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Crichton, fait un/malheur. C’est «la folie tote
Park est mis a toutes les sauces : livres, jouets, T-shirts,
posters, pin’s, tasses, porte-clefs, et j'en passe...
Evidemment, avec une telle campagne de marketing, le
jeu micro, Jurassic Park, n'aura pas de mal a se vendre.
Mais sera-t-il pour autant un grand hit 2 Nous attendons
la réponse avec curiosité... De toute fagon, etant donne
I'ampleur de I'évenement, il faut s’atiendre a Ie v
biscité un peu partout dans le monde.
Tous les jeux n'ont pas cette chapee
Tentacle, par exemple, o )
Voici deux softs.
important g

Un oufe, ] e
meilleur jeu d’ e jour! Scénario

ont 1a pour Jeur rendre ]us‘ﬂce avec\de
' é’&lla

¢ boulot. Mais, g ol : f_ i
) Tefler : «C'est cala presse, 60co I 3DO, CD-ROM, CD-I, ' |
vous qu1tter Je Vous souhaite de superbes I u M'cno Du Fulrun Esr '-A 2

.ac nces Et, bien slr, on se retrouve en septembre |

™ | FULL MOTION VIDEO

CD-l FRAPPE TRES FORT

3 DEMOS |
AVEC CE NUMERO |

LEGENDS OF VALOUR

TILT 116 - JUILLET-AOUT 93

_PREVI EWS 2 2.
4 Tout le monde en purle
il ef Tilt Vous les montre !

Les dinosaures sonf do
refour i
 parmi les bommes avec i
Jurassic Park d'Ocean.
Découvrez également, les
derniéres avant-premiéres
 en direct du CES de Chi-
~ cago, Alone in the Dark 2,
Epic 2, TEX, Dragon Knight

SUR PC

R 5T
SUMLA m, Subwar 2050, Slaﬂurd
i N et lous les uulres... i
SUR AMIA .
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LES JEUX DU MOIS

L'EVENEMENT DU MOIS

Toute 'équipe de Tilt est tombés sous le charme de la suite de Maniac Mansion, le célébre jeu
d'aventure | Réalisé par les scénaristes déjantés de Monkey Island 2, ce jeu exceptionnel
A ioue & fond la carte du délire avec une histoire de tentacule mutante bien décidée & conqué-
R ) -3 rir le monde... L'occasion pour le joueur de diriger simultanément trois personnages lou-

[0 foques, d iravers différentes époques. Scénario génicl, énigmes tordues, graphismes superbes,
animations & la Tex Avery...

ACTION | PLATES-FORMES | SIMULATION | REFLEXION Aok s Doy
i - Of The Tentacle est le
SPORT AVENTURE ROLE 3D meilleur jeu d'aventures

06 | jamais réalisé & ce jour !

"BETRAYAL AT KRONDOR

" IMAITRES DE L'AVENTURE P. 100|

A mi-chemin entre Wizardry Vil et Ultima Underworld,2, cet immense jeu de réle vous pro-
pose de feuilleter les pages d'un livre dont vous écrirez vous-méme ['histoire. Le jeu, divisé en
dix chapitres, dispose d'un scénario complexe et passionnant, mais rien ne vous oblige é le
8l <uivre | En effet, le principal atrait de Betrayal at Krondor réside dans la grande liberié
N d'action qu'il laisse au jousur. Graphiquement superbe (mélange de 3D, de digitalisations,

. : : et de dessins), le soff
| ACTION PLATES-FORMES | SIMULATION | REFLEXION regorge de trésors, de

® monsires, et de passages
SPORT | AVENTURE ROLE , 3D secrets, dans la plus grande
| (XX J (X X | 00@ tradition du jeu de réle |

Adapté sur fous les micros et consoles, Prince of Persia est devenu une référence incontour-
nable dans le domaine des jeux de plates-formes. C'est donc avec la plus grande impa-
fience que les joueurs du monde entier attendaient cette suite. Le résultat est & la mesure de
nios espérances | Le principe du jeu reste & peu prés le méme, mais les graphismes ont été net-
fement améliorés ef vous pourrez découvrir de nouveaux monsires cinsi que de nombreux piges
tous plus machiavéliques les

T

ACTION PLATES-FORMES

SIMULATION | REFLEXION uns que les autres. Méme s'il

200 000 L2 ) apparait moins révolution-

| SPORT | AVENTURE : ROLE 3D naire, ce second volet ne
® décoit pas.

Depuis la sortie de Kick-Off, nombreuses sont les simulations de foot qui ont tenté de-ravir le
titre envié de «meilleur jeu de foot micro». Certains soffs, tels que Striker ou Sensible Soccer,
Tilk d'or 92 de la simulation sportive, y étaient méme parvenus. Avec Godal, Dino Dini, le génial
créateur de Kick O, monire qu'il n'a pas perdu la main et fente de reconquérir son trone
perdu. Entre l'arcade et la simulation, il offre un excellent compromis. Plus beau, plus jouable,
et plus complet que ses pré-

_ACTION PLATES-FORMES SIMULATION _LFLE”M décesseurs, Goal est en

[ X ] | 3 passe de devenir la nouvelle

| SPORT AVENTURE ROLE 3D référence en matiére de jeu
[ X X ] . de foot |

Gaine Oobabose Informakion Haps
BattLe of Lign

) Messoge From: MILHAUD. 1V Cavolry Corps

Messoge: Hove reached my original
absective,

#= | Amateurs de soldats de plomb, cest pour vous ! Les bons wargames sur micro sont plutdt rares, Cosulties: Very heavy
po p y

et celui-ci fait carrément partie de I'élite. Oubliez pour quelques heures les inévitables cases _
hexagondles et les misérables bouts de carfon des véritables wargames sur table | Field of Glory ' A IV Covalry Sorps
vous offre de superbes graphismes agrémentés de petites animations qui vous donnent ?
I'impression de jover avec de jolies figurines colorges.... et vivantes | Son réalisme historicue
poussé jusque dans les

Your Faibhful Servont
MILHA

-,

ACTION | PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION T e e o

: - LA 000 |  .cusd genre, mais les

SPORT | AVENTURE ROLE 8D | qutres risquent de le trouver
| trop complexe.




8
MAITRES DE L'AVENTURE P. 106

§ Microprose avait réussi un coup de maitre avec Rex Nebu-
lar, battant Sierra et LucasArts sur leur propre terrain. Refurn
of the Phanfom est moins excepionnel, mais il n'en demeure pas
moins un excellent jeu d'aventure animée, bien fait et mettant
& profit les nouvelles techniques d'images.

W 1

- “ITESTS P. 88

Battle Jsle 93 est la suite du fameux Batile Isle, un wargame
B accessible au plus grand nombre. Cetfe suite constitue plus

| une disquefte de scénario qufun véritable programme & part
| entiére. Les nouveaux décors et véhicules satisferont tout de
méme les incondifionnels du premier épisode.

A ki peen

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
. L X X ) o0
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
o000

T2 DarkSide of Xeen est le dernier de la saga des Might & Magic.
i Par rapport aux deux derniers volets, le moteur de jeu n'a
pas changé. Le jeu est foujours qussi beau et le scénario est lit-
teralement biblique. Si vous &tes un habitué de Might & Magic,
4Jefo]z) surtout ne ratez pas le final de cette épopée fantastique !

COBRA MSSION

«IMAITRES DE L'AVENTURE P. 110

Au Japan, le jeu vidéo érofique est une institution depuis les
débuts de la micro ludique. Dans les pays occidentaux, hormis
une poignée de Sirip Poker, c'était par conire le vide absolu.
Cefte lacune est enfin comblée gréce a la toute nouvelle socigté
Megatech | Ce jeu est classé «X» aux Etats Unis !

PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
000 200 e
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
[ X 00 LA X @

IMAITRES DE L"AVENTURE P. 114

Le Mac se préte au jeu | Avec King’s Quest VI, le dernier en
date de la série, Sierra enfend bien faire de la «pomme» une
machine ludique & part entiére. §'ils confinuent & adapter des
softs de cette qudlité, il sera difficile de qualifier les Macs de
il «petits joueurs» |

| 1869, Cette simulafion économique trés réaliste yous propose
de jouer le réle d'un armateur & |'aube de la révolution indus-
trielle... Pas frés folichon comme théme | Mais les amateurs de
sratégie devraient fout de méme y frouver leur compte, d'autant
qu'il est possible de jouer a quatre |

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
[ ) 000 o0
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
000 ®

PROTOSTAR

Si vous &tes un fan de Star Treck et que vous avez toujours révé
d de partir dans l'espace, fronfiere de infini, pour découvrir
de nouveaux mondes z'éfranges, ce jeu est fait pour vous |
Oscillant entre action, ejplorulion et aveniure, Profostar pro-

{ pose une large gamme de possibilités.

Mélange de jeu de réle et de jeu de commerce spatial facon
Elite, Whale's Voyage est un soft original et prenant, qui vous
g;opose de vous lancer dans le commerce intergalactique a
rd d'un gros cargo spatial en forme de baleine... 5ilidée ne
manque pas d'intérét, le jeu pache par une rédlisation médiocre,

.i_
S

9 Plus qu'une simple simulafion sportive, Waine Gretzky Hockey

1 3 permet de gérer entiérement une équipe de hockey, des

/B vestigires jusqu’au ferrain. Moitié gestion factique, moitié action

. pure, difficile de cataloguer ce soft qui, sans éfre génial, est riche
! M en possibilités. A essayer entre deux simulations de foot !

ACTION PLATES-FORMES SIMIJL.ATION REFLEXION ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
L J ® [ X )
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
@ o0 o0
. .

Cette simulation de fanks se déroule pendant la guerre du
Golfe et est le remake plus ou moins avoué de Team Yankee.
Si, techniquement, il est encore meilleur que l'origindl, il souffre
d'une difficulté démesurée qui rebutera la plupart des joueurs.
Dommage, car ce eu aurait vraiment pu étre excellent !

SEEE AEE

PLATES-FORMES

ACTION SIMULATION | REFLEXION ACTION PLATES-FORMES SIMULATION | REFLEXION
[ ] [ ] o0 ( X ) ®
SPORT AVENTURE ROLE 3D SPORT AVENTURE ROLE 3D
o0

LES JEUX DU MOIS



TROMBINOSCOPE

JEAN-MICHEL BLOTTIERE

Quand il n'est pas a Strasbourg pour le tournage de Micro Kid's, Jean-Michel passe son temps a Londres
our rencontrer les editeurs de jeux.. On osea peme magmer I'etat de son estomac, perpetueiiement

nces en Angleterre, et en side-car en plus | Sivous avez | |ntent|0n de faire du «moto-stop»
ile% é rever...la cabme du side-car est remplie & ras bord de micro et de consoles |

DOGUE DE MAUVE

Depuis 'arrivée de Day Of The Tentacle, Doguy, Morgan et Marc ont fonde la secte des adorateurs
de tentacules... A lissue d’un rituel ou, enduits de Nutella, nos trois gaillards ont jureé de devenir
maitres du monde, Doguy a été intronisé «Grapd ordonateur de la ventouse cosmigue». |l a ‘aussito! |
revétu son uniforme de céremonie, compose d'un demi casque de Dark \ador et de lunettes
quintuple foyer empruntees & Bernard Bernoulilli, le héros de Day Of The Tentacfe !

MORGAN
FEROYD

H passe desormals ses Journees a tenter
de convertir les infidéles au nouveau
culte et ne se déplace plus gu‘en ram-
pant et en bavant sur la moguette. Pour:

‘le moment son etat est stationnaire,
mais le responsable de SOS Médecins

| appellé sur place reste réserve en ce gui
corcerne ses chances de remarcher tn.

jour normalement. |l prescrit tout de:

meme e port d'une museliere en plas-

tique, ce qui devralt permettre de sauver f

la moquette

' clest lui qui-afait le test de

MARC /
LACOMBE
Des trois adorateurs de k

tentacules, Marc est de
loin le plus atteint (normal,

Pay of the Tentacte !). Le ma!heureux se

' prosterne au réveil devant un poster de
‘Day Of The Tentac!e (parodae de ! afﬁche _

de Star Wars) et se nourrit de crevettes.
ll court désormais dans la salle de
rédaction en tentant d’alerter la Terre
entiere. que le cauchemar a deja.com-

mence'! Seion [Lii les tentacules nous ont| i

envahies, camouﬂées sous d’ habiles
degursements et tentent cle notis laver e
cenveau par ultrasons. Ga paralt assez

curleux, mais quand on voit Jordy, onse §

JEAN-LOUP

' Indifferent & I'agitation qui

s '_ ' Loup continue: de. narguer

_t|orr en pretextant avoir finl X-Wing | n

‘décide d'en finir une bonne fois pour
toutes et de sacrifier Jean-Loup selon le
rite du Nutella. Heureusement pour Ui, le )
Titea ete interromptl par un orage au

shake placeé cing étages plus bas... Ase
' demander sila Force n' est pas avec ILJI F

{ demande si Marc n'a pas un peu raison |

JOVANOVIC

regne au Joumai Jean-

les autres membres de la rédac

sait tous gue ¢’est vral, mais ca com-
mence a devenir agagant... Les trois
allumés du tentacule ont diailleurs

moment ou, ligote a l'aide de tickets de
Millionnaire; il allait efre premprta du haut
de llimmelble dans un gobelet de milk-

. | montée d'un gyropha

¥ peutlire, en lettres ja
‘Serpent Isle 1». Un ac
‘Ouvertement destine al

A ture a mi-chemi

un amour imm
| banane et au Nut

: Se mon’[rer unpe
: veut pas stlivre |

edebut dela.
maine, Marc se pro-
mene en portant & bout de "4
bras une pancarte lumineuse.
entourée de néons clignotants et sur-
sur laguelle en'
s flluo «J'aifini
provocation’

donner’aven-:
se d'un pretendu §
t. amoins de vouer i
aux milk-shake =0
'Marc ferait blen de

Jean-loup, qui adi

bug. Quoi qu'

(=} _ch_emm que

’JACQUES Ly

| Jacques arbore un air
- dédaigneux en claironnant -

HARBONN \

-_D__epws_._queiques tem_ps_ :

“quiil a termine: Jurass}c Park
avant méme qu'il soit sorti 1| expllque
qu'ilaeu un réve premomto:re -apres.

une fondue arrosée d'un petit blanc de: i
' Savoie- oul lul sont apparus ’rous {Es
__mveaux les cheat modes, [es \nes dnfi=
1 nies. On suppose qu'il a eu une grosse
Lindigestion’ avec un piat ce tentac;utes

venus d'oltre espace accompagne

'} d'une bonne rasade de: champlgnons i
' hallucinogénes. En tout cas, il devrait

enlever les douze ventouses gu’ _|_l__

:THIERRY

;"_I‘.hla_rry. est le s_euL\'

N coté de lui, méme Mi ar g
'd’uh'sChti'OUmi:jh'én basket ce qut i
1 explique sans doute gue nos adorateurs
A de tentacules hesitent encore & l'évan-

- répond a la Hot-Line de Tilt tous |
-_'d|s de 14h a 19h {on ne le repé

GUILARD

gelsser pour le moment du moms Du
haut de ses. deuix metres vingt Th;erry




Jouez en toute securite !

Grace a QEMM-386, vos jeux auront automatique-
ment aceés a l'intégralité de la mémoire de votre
PC. En effet, QEMM-386 est beaucoup plus recom-
mandé que tous les autres gestionnaires de
meémoire, par les concepteurs dejeux vidéo.

ofre environnement
devient heaucoup plus fiahle

QEMM-386 estle gestionnaire de  pmgsryucann

. réalistes. Nous avons 2100
: e mémoire le plus vendu au monde. [ n’améliore 'fmgm
 investissements actuiels e receéé 3 chasseurs et bon pas que les jeux vidéo | Lorsque vous essayez de supprimer e Bl ===

b 4 \ b

mqlﬁerg-_dg .s;mu__la.tetg.r devol.” bardiers delaseconde guerre vos programmes résidants ou gestionnaires de il " ,

g . —THT mondiale pour que vous puissiez périphériques pour faire de la place & des applications volu- \an
B combattre les as de I'aviation et mineuses comme WordPerfect ou MS Windows, les risques EVIE EVIE m

decouvrlr les dangers del appcmtage sur porte-avions. Vous pourrez choisir VoS ont nombreux. QEMM-386 vous évitera tous ces prob-
missions ou vous engager pour toute la durée de la guerre. Vous pourrez e e e e e e L

méme combattre sous les ordres de I'ennemi. Vous disposerez d'un manuel
Economisez plus de 798,00 F !

complet de 240 pages, richement illustré de photos et de cartes stratégiques.
Dépéchez-vous ! Dlsponlble des aujourd’ hul

sur un Stude de foo'bu“ americain chez votre revendeur, ou envoyez ce coupon a QEMM Games

Découvrez le football américain gracea ce logiciel dont le réalisme vous éton- Offer. P.O. Box 777. 7600 AT Almelo, PAYS-BAS
L nera. Les simula- — e ———— i — —
]

Dans le cel

Revenez un demi-siecle en arriére pour découvrir
les combats aériens qui ont eu lieu dans le Pacifique
lors de la derniére guerre mondiale. Vous partagerez
les émotions des pilotes et pourrez tester leurs avions de
chasse. Vous attaquerez les porte-avions et les bases ter-
restres. Vous combattrez les meilleurs pilotes de chasse
ennemis. Les

Aces of the Pacific simtons 3
"‘H constitue un des meilleurs . 5o Témemen

S fs. F OOfbﬂ” .~ Hons en trois

ST s _ Qte_Produit ; Prix unitaire_To
: pa | "l“‘*r}s.wlné’ L? Ct'“ | QEMM-386 Games PAQ version franaise 990,00 F
. o - =
il s agtt bien du L |  DrOEHET 5ttt o dpees | Fone P aemtane_ e |
; tb H I I I " ball le plus ':01}1' dEl offre QEMM-386 est en version frangaise et les jew sont | TVA17.5%
U fOO ﬂ (% p HS Comp et plet d_u marche_ I exeeptlmmelle et version anglaise {avec notice en frangaise) . _i TDial ‘ |
: i .__Electmmc Games Vous pouvez jouer ' '

3 contre une qupe [ Visa EI MasterCard. D Access ] Eurocard D Amex Date d'expiration [
adverse ou contre I'ordinateur. Vous pouvez revoir vos actions au ralenti. Il Nocate | | [ [ [ TTTTTTT 111 [ | Deélaimarimalde
suffit pour cela d'utiliser la caméra mobile. Vous disposez d'un panel de 47 [ Cheque o7 livraison de 25 jouss.

: S G =t Pour une livraison
joueurs et remplacants par équipe, de 28 équipes, de plus de 200 matchs enreg- Nede TVA lus rapide, confactez
1strés et de plus de 300 catégories de statistiques. Vous pouvez choisir vos Nom. Piénom Fe 0550 61,50 (ruméro
matchs ou participer au championnat. i }f:xr}f g%?eh‘?ﬁg o
Quarterdeck, 4, rue du Général Lanrezac, 75017 Paris Adresse kuessq;: Dac Esp.ulsemenlg
Disponible a la FNAC I 2
o

Membres de la CEE : le taux de TVA appliqué est celui des Pays-Bas (17,3%). 5 vous étes assujelti  1a TVA, indiquez votre

numéro de TVA, mais n'incluez pas le montant de Ja TVA dans votre paiement, Non membres de la CEE : n'incluez pas le

montant de la TVA dans votre paiement. La TVA pourra atre collectée par I'administration fiscale Jocale, lors de la Tivraison.
©1993 Quarterdeck Office Systems. Les marques déposées appartiennent & leurs propriétaires rcspodlf: S N N N O TR N D .



Timagine you will se= her as o0 s T do. She's more than
Tty Hout the paldse. Any spportt
fo-hean her f i e’ immadiately ot his
side. Than o, if mal be hiding atuay from Acufha's
fwins. She's nof quitd infecestad in Boys ust.
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{Llogiciel Microprose parni la liste des titres citcs®

[ logiciel Microprose parmi la liste des titres aites®

0ICOIRS R

| — Quel role incarnez-vous dans
“RETURY OF THE PHANTOM?
a) Comissaire Moulin
b) Inspecteur Montand
c) C{ir‘._éral Montbas

| logiciel Return of the Phantom - PC
| T-shirt Microprose

2 — TIEDS OF GLORY" vous
propov‘ de revivie une m'lode
. "marqumt\v de H istoire de france
1 ﬂqllcllﬂ
a) Batmllm \apo]eonm nes
b) La guerre:de Secession
¢) La révolution frangaise

cidessous

| T-shirt Microprose

cidessous
_de 10@1!\[«; !!ttvldlic" l e

& SUDID It LN

COVIL .
KMICHTS OF I|Il ShY

CRISIA I THE KREMLIN

(clans s fimile des

stock

Bulletin réponse a coller ou @ recopier sur carte
postale et a renvoyer avant le 31 aodt 1993 a

TILT
Concours Microprose
9/13, rue du Colonel Pierre-Avia

_' 4 . 75754 PARIS Cedex 15
Réponses: 1) 2) ) isnd)
T R U T
. f Régle!'nenf dispnrliHe sur simple dimunde auprés d'Ubi S‘oﬁ - Con‘?ours

Microprose - 28, rue Ar mand Carrel, 93100 Montreuil sous Bois

- DTTID :ﬁ;@r THE DHANTOM est



ENT DU MOIS

TESTE ;_P

atterrit deux que et
'gue Bernard, le matt inoclard, revient a
son point de départ le present (pas tres au pomt
la machine ).

Vous dmgez les trms her()s grﬁce aun
systéme de jeu entierement geré a la sou-

ris qui vous permet de passer de 'un a
Tautre a tout moment et c’est ce qui fait

tout le charme du jeu. Si vous étes coince

avec. un personnage pas de pamque ! Lalssez ie_ i

LES HEROS

«Bernard devait avoir I'air d’un bénet un peu
favot, mais supérieurement intelligent.» (Larry
Ahern, responsable de 'animation).

de cote, le temps de ﬂaner un peu avec un autre

a la recherche de l'inspiration.., D’ autant qu'il

est possible de faire passer certains ob;ets d'un

personnage a lautre & travers le femps en utilisant |
la cuvette W-C des cabines de téléportation spa-

tio-temporelle | Mieux encore, en .intervenant

dans le passé avec Hoagie, vous pouvez modifier

le déroulement d’événements futurs de facon a

débloquer la situation pour les dex aufres per-
.sonnages ! Votre but ultime sera donc d

revenir dans le temps pour intervenir juste

_avant que le tentacule violet ne plonge
dans la riviere de déchets toxlques_qw l'a
' transformé en tyran assoiffé de Ppouvoir. Vous
-_crmserez au cours de l aventure un. tas de per

«Diriger Hoagie, c'est comme guider un éléphant
dans un magasin de porcelaine.» (Tim Shafer,
scénariste).

«On a I'impression gue Laverne n'en fait qu'a s

e’

téie et qu'elle peut a tout mc t faire q
chose de dangereux» (Tim Shafer, scénariste).

q
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EN FRANCAIS
DANsiE

’est que vous n’avez aucun humour, ou p:re, que vous '_ e TEXTE
qu’-‘rf faut pour ey '

P

l.ors ue vous lirez ces hgnes, _Duy of
i the Tentacle sera entiécrement
. traduit en francais... Un sacré
_ boulef, d'autant que les dmlogues
du jeu sont purﬁ:uhéremenf j
stillants ! Exemrle cefte
 réflexion de Virrésistible Bernard :
 «Par momenls', je ne controle plus

s et je fais n’importe
_ . Un peu comme si [‘étais
gé par un marionneffisie
dingue.» Un trait d’humour auv.
. second degré qui vise d:recremenl Ie
| foueur. si it nswler le seﬂ dans

VOYAGE DANS LE TEMPS

Nos #rois héros visitent les mémes lieux, mais a des époques différenfes, vous pourrez donc découvrir I’évolution du
manoir du Dr Fred a travers les dges !

A Décor rustique et pompe da eau... Voici la cuisine, De nos jours, le manoir a été transformé en hotel Meubles high-tech, parois de métal et four a micro-
telle qu’elle était du temps de George Washington. pour VRP et dispose d’une cuisine équipée. ondes pour la cuisine du futur !

; _"Edtteur Lucas Art. |strrbuteur Uh: Soft
' Conception : Dave Grossman, Tim Schafer.’
Programmation : Gwen Musengwa, Judith
' Lucero, Jonathan Ackley, Ron Baldwin.
| Graphismes - Peter Chan. larry Ahern et
i leur equape ;
¢ :Mus:que Clmt Bajal(lan Peter McConnel

L PC 486 a33 MHz avec 4Mo de. RAM carte |
'-VGA 1Mo et carte Sound Galaxy Pro i

-_PC 3865}( ou super:eur Mémmre requlse
.4 Mo de RAM. Modes graphiques : VGA
Controle : souris.
Sound Blaster, Roland. Média : 5 dusquettes
:371/2 HD. Installation sur disque dur:
obligatoire (10 mn environ|. Espace requ

12 Mo. Jeu en francais. Manuel en francais
Protectlon par code i

Le jeu est d:spomble en francaus sur PC
Aucune autre versqon n est prevue i



VENEMENT DU MOI

UN PARADOXE SPATIO-TEMPOREL

Dans le présent, l'infirmiére empéche Bernard d’approcher la
vidéo... Si vous essavez de la pousser, elle s’accroche a I
et revient aussitét... :

champ Iibre !

@ Lea graphlsmes et I’z
hors du commu

@ Lagrande soupiésée dusvst me de jeu

@ Pas moyen de 'décolle _
une fois que vous etes
Paventure ! '




Beaucoup de joveurs avaient élé décus par la fin de Monkey
Island 2, le précédent soft de Tim ef Dave. C'esf pourquoi les
auteurs ont promis de récompenser cetie fois dignement les
courageux avenfuriers qui foucheront enfin au bul, aprés trente ou
quarante heures de jev : «<Vous aurez droit a la totale, du genre
Vous avez sauvé I'humanité entiére 1”7, #Vous éfes I ‘homme le
plus génial dv monde !... Des foules en délire viendront vous
acclamer, il y aura un feu d’artifi ice, on ngllera e dﬂlpeau
umérkain,... Le grand feu, quoi f» _ :

Si vous allumez le vieux C-64 qui se t
vous pourrez jouer a Maniac Mansion, le pre" 1
ses copains ! Un jeu culte, vieux de
adorateurs de tentacules aumnt fe p
prix | Merci LucasArt f o

Hif

e

Wil

Chague décor a
ses propres
sources de
lumieére... Selon
Pendroit ou ils
se trouvent, les §
personnages
sont plus ou
moins éclaireés,
ce qui donne au
décor une
profondeur
|mpresem:mnante'

MO RGAN

Le monde est parfo:s trop cruef.., On vous enferme

oblige & dire OUI, ou OUI, MAIS... ou NON aux avis ! Je
ne compmnds pas pourquo: ! AJors que pour Day of the Ten-
tacle Jje voudrais employer un quanﬁcatrf du genre «extra, fameux,
ultime» ! Bref, de crier au gém__ '
accldent de vortu

mgemeux, b:en gere,

‘dans un carcan, on vous impose des nonnes... On vous

‘Que je sois pendu noyé dans un |
sr vous n ‘aimez pas ce ;eu. Tout est beau, drﬁle,_ i
etc. La premiére versron que naus avor:s testée etaif
_sans bande sanore Eh bren, j’ai eu quand méme beaucoup de mal a 1

_. L6veEnEmENT D u_ | mon

_ éjecors com
veritables.ceuvre:
le um ue dans le

élesp
S,

aventures

. exag

“mou;g;'jgﬁt%%%?

d

Muse perm

| ambianae,dgl)ranta du fau et
en onctlon

arfal

1 de faire vgne{

Egm nfla 3
a mumqufe

. equele
‘appren vite am
les 1ro|s personnages:’

‘L systeme
d?gffs' cher un

de| {f:u ne se c;on
lool

d’une souplesse 'xemplalre !

tente pas:
il




svENEMENT

CADEAU BONUX !
EN PLUS DU JEU,
| TILT VOUS OFFRE
| LES FICHES

| CUISINE DE

| LUCASART.
L’EQUIPE DE

| DINGUES,

| RESPONSABLE DE

| DAY OF THE

| TENTACLE VOUS

| REVELE LES

| TERRIBLES

| SECRETS QUI ONT
| PERMIS

| D’ELABORER LE

| JEU LE PLUS

| DERNIERES
| ANNEES !

LES DECORS

Peter Chan, graphiste

Peter nous explique comment les fabuleux décors du jeu ont été réalisés...

«Je rencontre d’abord Tim et Dave, qui me raconfent le scénario, les énigmes, les dialogues, et me décrivent
Vendroit oo évolueront les personnages. Je fais ensuite un petit croquis de dl'ﬂque_ piéce de fagon a constituer un
storyboard. Puis j’affine le dessin au crayon et je discute avec I’animateur pour m’assurer que les personnages qu’il
a créés passeront bien dans les portes et pourront facilement afteindre les objefs. Je peux alors passer au coloriage
du dessin... Nous voulons éviter que les graphismes aient trop I'air d’étre digitalisés, ¢’est poeurquoi nous
fravaillons beaucoup les couleurs sur I’écran. Le but, c’est que les gens qui découvrent le jeu disent «Hé ! mais c’est

un dessin animé !»n.

[

ELE/WHT
CoLoR

FULL SCREDY
SCREEW SIZE

Le résultat final a I'écran !




I.ES GRAPHISME_S_

el*er Chan, gruph ste

“Nous nous sommtes l,euuuup sp rés :"e carhons américains des nnées 50. J’af pussé da" p
regarder des dessins animés a la t6lé, le deigl sur h télécommande du magnétoscope, en. espérant
:ue e puisse refourner au studio pour étudier tranquillemer

vn des carfoons de Chuck Jonas, de facon
le responsable des décors sur heavcoup de dessins animés de Chucl Joner

unique de Maurice Noble
Bunny ou Bip-Bip). Je souhaifais moi aussi créer une ambiance ov fout serait bizarre ef amusan
'llyperréullsmo ef tlluque élémenl esf donc dufmgeusemen sfyli's

 voulais surfout pcs lomber dans

«Au miliev du projef, on organise ce qu'on ﬂppollo une
de fester un peu le jeu en se gavanf. On met dans une
puis on lache a I'intérieur nos collégues et leurs familles ! Enwile,
dans le jeu ef ce qu’ils ont trouvé trop difficile. En général, une fo
geul Ie responsable du lunlgel appréci'a mal‘ de ébourser d ell

rﬂmle”' iéce, une poignée
o leurp de"f-:._ ndl

du bien du jeu...




LES NOUVEAU'I'E.’.S D"AB'ORD' :

PC COMPA'I'I BLE chez Microm
& une nou‘(ree'mezgdg ‘g,‘.',‘,',";'g,, d% l'g’I Sur aﬂq

2 MAD DOG MC CREE [ "

4 Un véritable film interacif | Mesurez-vous aux meilleures
| gutheﬂes de |'Ovest américain dans cetfe superbe adaptation sur (I} 1
Romdy §ameux ju i urtuda Vous devre fbrer o shenf_et safile

: : C.O
STAR TREK &
(e nouveau jeu pour PC (D Rom combine habilement la simulation de
vol duns I'espace, e jeu d'aventure et d‘exploration de |'espace. Vous
incarnerez Coptain Kirk ef dirigerez le fumeux vaisseau Enterprse vers
des aventures |nler~gulumqu&a

interactif spécialement dév
loppé pour votre (D Rom ei

qui uilise Toutes les uqmtes._
: 1 99F s
! FRE SPEClAlE i ?3;:;, pl'us. Pasttion furbo . ®

OF Gravis
AN“‘“RSA‘RE Jﬂ}'f-‘“‘i W 8 ,ﬁmrﬂms aeeﬂa:;ﬂ 4 boutons entierement mnﬁgurﬂbfe&

wEHtHE itiers ou
59,’ 399F || dssapﬂonsumqusp;fmd:;pypw umqu& I sﬂdfmnuw‘ule est inclus.

[ STRIKE COMMANDER| B PRINCE OF PERSIA 2}
. Vous qui éiez habitué

+ SPEECH ACC. PACK
| porcourir seulement les sombres

Un simulateur de vol révolu-
fionnaire. Une animation aleries du |u|s, préparez-
 vous ceﬂe PS*[I g mmbmtre

. ACES OVER EUROPE |-

. Aprs vous éire aiguisé les rocs |

vec Aces of Pacific, voici la svite

¢ de co superbe smulu?wr qui.

| vous permeira de parfidper au
en Normandie:

W somplueuse, Une instrumen-
. tuﬂnndehurzilmreuhsle .
puur ﬂes missjons dwamh&es

'; SAOsE j

Ll S DAY OF TENTACI.E

. Attention, préparez-vous d en

| prendre pEm les yeux et les
- oreilles ! Le nouveau Lucasarts
st un veritoble dessin animé
miemdd !l vous prupulsem i
travers le temps d o poursuite:
d Bnejetﬂu vmleﬂe folle !

' RETURN oF PHANTOM
& Dans ce jeu aux digits géniales ef |
| qu supens renversant, aidez

‘inspecteur Rooul Montand &
; udre :etle sumhre hlstmre- o

FREDDY PHARKAS
Vous incarnez le célébre Freddy
Pharkes des *Leisure Suit

i

(i Subport L - 299E/ND|

m ST/, AMIGA I 7

; girbﬁs(:lmentun Hgﬁ%g;
il | I T 7
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Previews

JURASSIC PARK

hez Ocean, Jurassic
Park crée I'evénement.
Le film de Spielberg
sortira sur nos écrans
le 20 octobre. Le jeu micro en
reprend le scénario (qui suit
d'ailleurs fidelement celui de
I*excellent livre de Michael Crich-
ton). Lors de |'ouverture d'un parc
animalier trés particulier (il regorge
de dinosaures recréés par mani-
pulations génétiques), les sauriens
s’échappent et sement une confu-
sion indescriptible.
Le jeu se composcra de deux
phases : une phase en vue
aérienne avec impression de
relief (un peu a la maniére de
Chaos Engine) et une phase en
vraie 3D. Chacune de ces phases
aura son mode de jeu. Dans la
premiére, il faudra liberer les
enfants prisonniers des bunkers.
Cette phase méle action, aven-
ture et réflexion.
Ainsi, vous devrez explorer le
vaste labyrinthe que constitue le
parc et ses barrieres electrifiees
et echapper aux dinosaures
errants. Votre mitraillette pourra
certes vous étre utile contre les
petits dinosaures, mais contre les
gros (les tyrannosaurus rex, par
exemple), |a fuite est la seule atti-

COMMENT ? VOUS NE CONNAISSEZ PAS JURASSIK PARK ?

C'EST D'ABORD UN EXCELLENT LIVRE D'ANTICIPATION DE

MICHAEL CRICHTON. CE SERA BIENTOT UN FILM AVEC

\ [’ADAPTATION A L'ECRAN DE STEVEN SPIELBERG HIMSELF.

A ET INUTILE DE PRECISER QU’OCEAN, LE SPECIALISTE DES

ADAPTATIONS, EST DEJA SUR LES RANGS POUR NOUS

{ CONCOCTER UN JEU QUE TOUT LE MONDE ATTEND DEJA
AVEC IMPATIENCE. UN VERITABLE RAZ DE MAREE

JURASSIK PARK EN PERSPECTIVE...

Pas facile de trouver son chemin dans ce dédale d’enclos séparés par des barriéres et des préci-
pices. Les ombrages évolués fournissent une bonne impression de relief, en dépit de la vue
supérieure. Contrairement & Chaos Engine, il est possible de passer derriére les monticules.

tude intelligente. Cette phase ne
se limite pas a un simple jeu
d’arcade, loin de la. Vous devrez
impérativement trouver le systeme
informatique pour commander
IPouverture des portes du bunker.

D’autres actions demandent plus
de réflexion. Ainsi pour vous
débarrasser de certains dino-
saures, vous devrez transporter
des barils d'essence sur le trajet
des monstres, attendre que ces

E @ ﬁ% Q%ﬁfg J

Lz

OCEAN

créatures éven-
trent les barils
. dans leur folle
course a votre
poursuite et en
profiter pour les
enflammer a dis-
tance d'un tir de
mitraillette.

Dans la seconde
phase, vous
explorerez des
couloirs 3D aux
éclairages inquié-
tants. VMous
devez echapper
aux dinosaures
qui vous guettent
au détour des
galeries et utiliser
au mieux les terminaux gue vous
rencontrerez. Les corridors obs-
curs avec juste gquelgues vagues
lumiéres et les yeux brillants des
dinosaures ont de quoi donner
des frissons aux plus braves.




Voici I'une des
rares photos du
film o0 I’'on
peut voir un
dinosaure, Mais
il s’agit quand
méme d’un
tyrannosaure
rex de quelque
six métres de
hauteur,

177 dc?

Le docteur John Hammond est a l‘origine du projet
Jurassic Park. Son réve : créer le parc d’attractions
le plus fabuleux du monde... et gagner de colos-
sales sommes d’argent.

L’un des bleckhaus ol sont prisonniers les enfants. Votre mitraillette pourra
tuer les petits dinosaures mais se montrera totalement
inefficace contre les plus gros.

Tim, le petit-fils
de Hammond,
va devoir
déployer des
trésors de cou-
rage et de ruse
pour échapper
aux dinosaures
carnivores acci-
dentellement
mis en liberté.

EREES

Voici un terminal d’ordinateur
dans ‘angle d‘un couloir.
Cefte image sort tout droit du
film, dont se sont inspirés les
graphistes.

Hammond a réuni quelques «invités» pour prouver
a ses financiers que le parc est viable. Ceux-ci
découvrent avec stupeur les ceufs de dinosaures.

&
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Previsws

JURASSIC PARK

PRONOSTICS

DOGUE DE MAUVE

L'ambiance d’angoisse du film
semble bien rendue, avec une
bande sonore riche et des
effets de lumiére inféressants.
Reste a savoir si la conversion
sera vraiment a la havteur du
modeéle.

MORGAN FEROYD

Ocean nous a inondés par le
passé de jeux inspirés de
films, cerfains mavvais

d’aufres bons. Moi, tel saint
Thomas, j‘attends la version
finale pour juger sur piéces.

JACQUES HARBONN
Si Jurassic Park s’appuie sur le

succés quasi certain du film, il a §

aussi I’air d’un excellent jeu,
misant sur vne action
intelligente et une ambiance
forte. Bien finalisé, ce devrait
éfre un grand hif.

Votre belle Jeep ne vous est
plus d’aucune utilité.

Le reste de I'aventure se
fera donc a pied.

La version PC fait
un bon usage de la
paletie étendue de
256 couleurs.

LE LIVRE

Tout le monde parle du film mais
on oublie qu'au départ, Jurassie
Park est un roman de |'écrivain
Michael Crichton, celébre auteur
de science-fiction et d'anticipation,
Il raconte comment gueiques
chercheurs en genetigue ingenieux
(voire géniaux) panviennent a
recreer des dinosaures pour en
faire ['attraction vivante d'un parc
de loisirs. Le livre, ecrit dans un
style tres cinématographigue (sus-
pense, action rapide, situations
paralléles, etc.), se préte admira-
blement au passage a |'écran,
Avec 'équipe d'ILM (Star
Wars, T2) aux commandes des
effets speciaux, on peut s'attendre
3 des dinosaures terriblement rea-
listes. Espérons seulement gue
Steven Spielberg ne sacrifiera pas
certaines scenes fortes du roman
pour faire un film «tout publics.

RETROUVEZ L'UNIVERS MAGIQUE DU




Il faut fuir sans répit devant le tyrannosaure. Fort heureusement, il n‘est pas
trop rapide et mettra un certain temps & vous rattraper. Mais prenez quand
méme vos jambes a votre cou.

LA REALISATION

Une flopee de programmeurs, graphistes et autres musiciens travaillent sur le
projet. Deluxe Paint est utilise & fond pour les décors de la premiére phase en
extérieur, le design des dinosaures et leur animation. Les graphistes n'ont pas
laissé parler leur imagination mais ont suivi fidelement les descriptions des
paléontologues, grace a une fres abondante iconographie sur les dinosaures et
leur comportement. La phase 3D dans les couloirs utilise un systeme polygone
simplifie. L'effet de relief est cependant excellent gréce au recours a quatre tech-
nigues complémentaires. La premiere est un mapping de surface tres riche gui
donne avier aux murs des corridors, Certaing détails reproduisent fidélement le
film, Ocean ayant eu librement acces aux départements

d'effets spéciaux, de photos, de storyboards et méme de
scripts de Spielberg. La deuxieme technicue est | utilisa-
tion intensive des variations d'éclairage. Ainsi on passe >
d’'un couloir ou la visibilité est excellente a un autre trés

sombre oU I'on devine & pelne les ombres. Le stress est 4
garanti, D'autres technigues sont «empruntées» a Underworld %
¢ modification de la hauteur et de 'angle de vision (la vision sg 5
hausse lorsque I'on monte une marche et 'on peut lever ou baisser 3
la téte) et deplacement file sans a-coups. En ce qui conceme la b

bande-son, Ocean frappe fort, Les bruitages ont été directement
digitalisés & partir de ceux du film, Il faut entendre les cris de certains
dinosaures, qui tiernent du rugissement, du feulement et du barrisse-
ment combinés | Pas tres rassurant & entendre dans un couloir obscur.
La musigue soundtrack (courts echantillons digitalisés d'instruments, pllo-
tés par une «partition») offrira Une grande variété de morceaux, sur 4 voix
sur Amigea et 9 voix stéreo sur PC (équipe d'une carte sonore, bien sar).

LE FILM

Dirigé par Steven Spielberg, Jurassic Park profite d'un budget encore plus
lourd gue celul de Terminator 2 : on parle de guelgue 120 millions de dol-
lars. |l utilisera également Un nouveau systeme sonore mis au point par la firme
Universal, le Digital Theatre Sound System qui offre un effet surround impression-
nant. Parmi les acteurs, vous reconnaitrez sans doute Jeff Goldblum, Sam Neill,
Laura Dern et sir Bichard Attenborough. Mais |l v & fort & parier gue les dino-
saures mis au point par ILM et Stan Winston leur voleront la vedette |

La sortie aux Etats-Unis est prévue pour le 11 juin mais le film n'arrivera en
France que le 20 octobre (c'est pas juste l)

EVI1E WS
LES DINOSAURES

Les dinosaures de I'ére secondaire
revivent sous vos yeux gréce au
talent des équipes de Spielberg ef
d’Ocean. Les dinosaures
représentaient une famille
extrémement diversifiée, couvrant
pratiquement foutes les niches
écologiques. Vous ferez la
«connaissance» de certains de ces
masfodontes.

VELOCIRAPTOR : c’est le plus rapide.
Les velociraptors chassent en groupe
ef sont trés intelligents. lis sont
capables d’attirer levrs victimes dans
des pieges élaborés.

DILOPHOSAURE : il ressemble a un
grand kangourou. Apparemment
Joveur et amical, il est en faif frés
dangereux : ses crachats de venin
sont mortels.
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BRACHIOSAURE : c’est le plus .

ot Comins wale &fayts st pesest). |9

Rerhivers fuctonsil & mdis aus: °
;:;l:e;l.'e vous frouviez sous ses
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TYRANNOSAURUS REX : Le plus féroce
des dinosauvres. Il poursuit fout ce qui
bouge et se déplace rapidement
grice a son allure bipéde.

TRICERATOPS : de la taille d'vn
éléphant, il est cugum;onné comme
un char d’assauvt. Herbivore, il est
bien défendu par trois cornes
faciales, qui ne le sauvent pas
foujours du fyrannosauvre.

GALLIMINUS : de la taille d’une
antilope, les galliminus se déplacent
en troupeau et constituent le repas
habitvel dv Tyrannosavre.

PTERANODON : roi des airs, il plane
ef se laisse tomber brusquement sur
ses proies.

® 0006060 0 0¢
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APRES LE CES DE CHICAGO, QUOI
DE PLUS TENTANT QUE DE FAIRE
UN -TOUT PETIT- DETOUR PAR LA
CALIFORNIE AVANT DE RENTRER
AU JOURNAL ? SURTOUT QUAND

Brune le Big
Foot et Trixie la
Femme-Girafe
ont disparu !
Aurait-ils étée
enlevés ? Sam
et Max ménent

LUCASFILM NOUS ATTEND POUR PR
NOUS FAIRE VISITER LE CELEBRE s

Trixie (un petit
clin d’ceil @ Twin
Peaks - Fire
Walk with Me
au passage).

ET POURTANT MYSTERIEUX
LUCAS RANCH. LA SONT EN
PROJET TOUS LES JEUX ET FILMS
DES MOIS ET ANNEES A VENIR.
PELERINAGE SUR LES TERRES DU

REPORTAGE LUCASARTS

GRAND MAITRE DU REVE.

REBEL
ASSAULT

i, comme nous, vous avez aimé
Day of the Tentacle, vous allez
adorer Sam & Max Hit the
Road. Sam et Max, un chien et
un lapin, sont deux animaux anthropo-
morphes qui se piquent d’étre détectives
prives. Aussi, lorsqu’ils apprennent la dis-

parition de Bruno le Big Foot (le yéti amé-
ricain) et de sa fiancée Trixie la Femme-
Girafe, se lancent-ils dans une enquéte
aussi délirante que périlleuse. lls visite-
ront les endroits les plus bizarres du
monde a la poursuite d’un richissime
super-vilain qui se constitue un zoo de

SAM & MAX HIT

PILOTS » =

Plus arcade que X-Wing, Rebel Assault est aussi plus
impressionnant. Tous les graphismes ont été modélisés
sous 3D Studio et sont trés fidéles aux films. Superbe !

3

H LEUEL - s PILOTS ==

Si la majeure partie du jeu se déroule dans
I'espace, quelques séquences se situent sur la
base impériale de Hoth, planéte des glaces.
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SCORE 14

FEREEE B

prés X-Wing et
Imperial Pursuit,
avant Tie-Fighter,
voici Rebel Assault,
un nouveau titre basé sur la
saga de Siar Wars et réalisé

entierement pour le CD-
ROM ! Comme dans X-Wing,
vous incarnez un jeune pilote
de I’Alliance Rebelle qui part
affronter ’Empire. Mais I’'ana-
logie s’arréte |a car, alors qu’X-
Wing est un simulateur, Rebel
Assault est un jeu d’action
pure. On empoigne le joystick

presqu .
matiques des voix ?A?
compesee par John

— . Les séquences cinéma-

tiques de Rebel Assault
sont encore plus belles que
celles de X-Wing. kci, un A-
Wing au miliev des forma-
tions rocheuses de
Tatooine.

et on est instantanément
projeté dans le jeu.

Rebel Assault compren-
dra quinze missions dif-
férentes dont un combat
a la surface de Hoth,’la planéte
des glaces, un champ d'asté-
roides, les canyons de
Tatooine, une attagque de
I'Etoile Noire et méme des
combats 4 pied dans les
grottes gelées de Hoth, pour
n'en citer que quelques-uns.
Tout cela étant modéliseée en
3D hyper-détaillée avec effets
de lumiére et de matiere. Le
résultat est d’autant plus beau
que I'on n’a jamais la sensa-
tion d'étre limité dans le pilo-
tage des vaisseaux. Rebel
Assault sera certainement I'un
des premiers jeux dédiés au
CD-ROM et vraiment interactif.
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S OUVRE SES PORTES

«monstres». Basé sur le comics du méme
nom réalisé par Steve Purcell (illustrateur
chez Lucas), Sam & Max Hit the Road
semble aussi loufoque et aussi dréle que
Day of the Tentacle, avec beaucoup de
second degré et de références aux clas-
sigues du film policier (entre autres).

Si Sam est a vos ordres, Max, lui, ne
loupe jamais une occasion de faire le
mariole tout seul. Pourtant, sa pré-
sence vous sera souvent utile. Notez
aussi que le systéme de jeu est diffé-
rent des aventures Lucas classiques
puisque les graphismes sont plein
écran avec uniquement des icones
qui apparaissent en surimpression.

L’aventure est égayée par quelques
petits jeux d’action comme cette par-
tie de Wak-A-Rat qui vous invite @
écraser la téfe de tous les rongeurs
qui osent pointer leur museau. Et, si
le cceur vous en dit, vous pourrez
méme taper sur Max.

Attention : ne vous fiez pas au look pseudo-
mignon des personnages, ils sont tous
d’une violence cartoonesque et débridée
(surtout Max qui passe son temps a cher-
cher et a utiliser des armes de tout poil...).
Pour nous, ¢a ne fait aucun doute, Sam &
Max Hit the Road sera un grand hit !

'HE ROA

Ce style graphique ne vous rappelle rien ?
Oui, les artistes de Day of the Tentacle ont
participé a I'élaboration des décors de Sam &
Max Hit the Road. Avouez que nos deux
héros ne manquent ni de classe ni d'allure
dans leur voiture de police «freelance».

Les explorateurs de
The Dig vont se
retrouver pris dans
un terrible piége
extra-terrestre.
he Dig est 'un des plus
grands projets actuelle-
ment en route chez
LucasArts. Il faut dire
que Steven Spielberg himself est
a l'origine de ce projet ! Concu
au départ comme un scénario
pour la télévision, I'histoire de The
Dig se prétait mieux, d'aprés
Spielberg, a une adaptation sous
forme de jeu, en collaboration
avec Brian Moriarty (Loom).

Vous incarnez le capitaine d’'une
expédition spatiale qui se
retrouve sur une planéte incon-
nue et terriblement dangereuse.
ol subsistent les vestiges d’une
civilisation extra-terrestre. Au
niveau scénario, The Dig est en
béton armé. Il ne s’agit pas ici
d’une comédie : The Dig est un
drame humain. Spielberg voulait
mettre en avant les sentiments
humains, bons ou mauvais et

amener le joueur a s'atta-
cher aux personnages (le
capitaine Lowe et son
équipe). Les morts vio-
lentes et horribles ne
manquent pas et le jeu se
destine nettement a un
public d’adultes.

Brian Moriarty précise
que The Dig introduira un
nouveau systeme de jeu,
Story Drawing, congu
spéecialement pour les PC
386 dote de disque dur et
d’une carte sonore (alors
que SCUMM, le systeme
habituel, a eté congu sur
C64 a |'épogue de Maniac
Mansion).

Pour Spielberg autant que
pour LucasArts, la colla-
boration parait fructueuse :
The Dig a tout pour deve-
nir un hit.Et aprés ? Y
aura-t-il un autre jeu co-
signé avec Steven Spiel-
berg ? Prudent, Brian
Moriarty se contente de
réponde : «We have tal-
ked» («nous en avons
parlé»). A suivre...

Les graphismes sont superbes et exploitent
parfaitement le mode VGA 256 couleurs du
PC. Quant aux animations, elles sont a la
hauteur de Day of the Tentacle, c’est dire !

The Dig comprend des phases cinématiques.
Normal, pour un jeu signé Steven Spielberg !
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TIE-FIGHTER

REPORTAGE LUCASARTS

Lorsque |'on regarde un film, on s’imagine toujours que les «méchants»
comptent peu. Par contre, si le héros se fait piquer par un moustique, les
spectateurs compatissent et se grattent a sa place. Ce temps est révolu car
c’est vous qui serez le méchant aux commandes de ce superbe Tie Fighter !

ucasArts vous proposera
de passer du coté obscur
(qu’est-ce qu’il fait
sombre la-dedans !) de la
force avec son prochain pro-
duit : Tie Fighter! Le principe du
jeu est identique a celui de X-
Wing. Vous aurez a effectuer des
missions dans un univers 3D.
Mais cette fois, ce sera contre
I'Alliance. Au programme, il y aura
des missions d'entrainement, des

combats historiques et des cam-
pagnes. Vous aurez le choix entre
six vaisseaux différents : Tie Figh-
ter, Tie Bomber, Tie Interceptor,
Advanced Tie, Assault Gunboat
et Tie Starfighter. ca promet !

En plus des nombreuses voix
digitalisées et des musiques ori-
ginales, on nous promet du
Gouraud Shading et une amé-
lioration de la 3D. Sachez aussi
gue chague campagne est dirigee

Georges Lucas est un homme
trés occupe. Loin de se repo-
ser sur les lauriers de Star
Wars et Indiana Jones, il tra-
vaille a de nombreux projets.
Lynne Hale, son assistante, a
bien voulu nous dévoiler
quelgques-uns des travaux en
cours. Cette fois c'est sdir,
Georges Lucas va tourner les
épisodes 1 a 3 de Star Wars,
c’est a dire I'histoire qui pré-
céde La Guerre des Etoiles.
Certains ont avancé la date de
1997, pour I'anniversaire de la
sortie du premier film mais
Georges Lucas n'a rien
confirmé si ce n’est que la pro-
duction aura lieu durant les
cing prochaines années (!).
Une chose est sire : les effets
spéciaux profiteront de toute
I'expérience acquise sur T2 et
Jurassic Park (avec des crea-
tures 3D hyper-réalistes).

Plus proche dans le temps,

LES NOUVEAUX FILMS DE
GEORGES LUCAS

Red Tails est le prochain film
de Lucas. |l conte les aven-
tures d'aviateurs noirs de la
Seconde Guerre mondiale qui
durent lutter pour avoir le droit
de devenir pilotes. lls prirent
leur revanche en devenant I'un
des meilleurs escadrons du
monde : les Tuskegee Airmen
(qui accomplirent plus de
1 500 missions sans jamais
perdre un seul appareil).
Georges Lucas consacre aussi
une grande partie de son
temps a la production de la
série TV Young Indy (Indiana
Jones jeune) et a la mise en
place d’un autre film Radio
Land Murder.
Enfin, il travaille avec des ingé-
nieurs et des professeurs 3 la
création de |'école du futur ol
la technologie se mettrait au
service des étudiants. Une
grande idée, non ?

DdM

par un officier et que pour la der-
niére, votre supérieur sera Dark
Vador en personne ! Inutile de
vous dire que dans ce cas précis,

la mort sera préférable a I'échec.
Vivement Noél, date officielle
(d'aprées LucasArts) de la sortie
de Tie Fighter.

INTERVIEW

JACK SORENSEN

est une bonne

machine. Mais ici,

la plupart des Mac

sont noir & blanc,

ce qui diminue la
ualité graphique
e nos produits.

Tilt : Bonjour, Jack.
uel est voire role
chez LucasArts ?
Jack Sorensen :
Actuellement, je
pense qu’on
pourrait me définir
comme «Acting
General Manager,
c’est-a-dire que je
coordonne
I'ensemble du
travail chez
LucasArts.
A ce propos,
comment la sociéte
est-elle organisée ?
LucasArts
Entertainment
Company
développe et édite
des jeux et des
éducatifs sur micro,
CD-ROM, consoles
de jeu et machines
multimédia. Lucas
Digital Services
(qui comprend ILM
et Skywalker
Sound) crée des
effets visuels et de
la post-production
audio pour le

cinéma. Lucasfilm
Ltd., enfin,
regroupe les films
et les téléfilms de
Georges Lucas
ainsi que le label
THX et toutes les
licences (jouets,
livres, etc.)
Quelles seront les
grandes orientations
e LucasArts sur
micro dans le futur ?
Pour l'instant, nous
nous consacrons
essentiellement au
PC. Notre machine
de base est
actuellement le PC
386 a 33Mhz, ce
gui permet des jeux
e grande qualité.
Nous nous
intéressons de plus
en plus au support
CD-ROM (cf. Rebel
Assault) en tant que
moyen de stockage
our améliorer nos
jeux. Dans un an
je pense que le 486
sera devenu la
base. Quant au CD-

supplanter la
disquette vers
1995. Mais, chez
LucasArts, nous ne
visons I)as la haute

technologie pour la
haute technologie.
Nous voulons faire
des bons jeux sur la

late-forme la plus
orte et la plus
répandue. X-Wing,
par exemple,
marche trés bien
sur un 386 alors

ue Strike

ommander a
besoin d’un 486.
Que pensez-vous des
autres machines :
Amigtjl, Mac, 3DO ?
Aux USA, I’Amiga a
terminé sa carriére.

- Par contre, le Mac

Cependant, je
pense que d’ici 12
a 24 mois, le parc
du Mac sera
suffisament
développé pour
devenir vraiment
intéressant. Quant
a la 3DO, nous
attendons de voir
ce que ¢a va
onner...
Quelle est votre
politique pour les
traductions ?
Les textes de nos
jeux d’aventure
seront sysiéma-
tiquement traduiis.
Pour les «talkies»
(les CD-ROM avec
voix digit), il faudra
compter un ;
minimum de trois
mois pour les
traductions. Selon
les produits, on
aura ou bien les
sous-titre ou bien
les voix en francais.
Merci Jack et toutes
nos salutations a
Georges Lucas !

THX HOME
THEATRE :

LE SON CINE A
LA MAISON !

Vous avez sans doute tous
entendu parler du procédé
THX de Lucasfilm qui équipe
plusieurs salles de cinéma en
France. Avec THX, le son vous
enveloppe d’'une manieére telle
que vous avez |'impression
d’étre a 'intérieur du film. Et
bien aujourd’hui, Lucas a
adapté le THX aux conditions
domestique pour vous offrir le
son THX dans votre living-
room ! L’équipement se com-
pose d'un lecteur de LD (clas-
sique ou THX), d'un
«transcodeur» THX qui se
charge d’envoyer le son aux
amplis adéquats (gauche,
droite, central et surround).
Pour obtenir le vrai THX des
salles de cinéma, il faudra évi-
demment lire des CD THX
mais le transcodeur est
capable de gérer et «d’amé-
liorer» le son dolby, stéréo ou
méme mono. Vivement que ce
systéme se démocratise pour
qu’on puisse jouer a Tie-Figh-
ter sur un équipement THX !
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Découvrez une aventure mystérieuse

o1 vous jouez le réle de Doralice,
héroine intrépide impliquée dans une
fo[[e histoire, [oﬁftgeant a voycgem

S

®m Une nouvelle technologie : le
Film d'Aventure Interactif

® Full motion video

® Des déplacements libres dans
des images de synthese en 3D
précalculée

m Des séquences vidéo intégrées
dans chaque écran

® Pres de 20 MB de graphismes
spectaculaires en 256 couleurs

®m Un suspense qui vous tient en
haleine

m Une progression non linéaire

m Une elg(;ﬁomie simple et efficace 6’0/{ TE L VIS\Q

m Des dialogues avec une dizaine b e J'Bm;nggn o
de personnages. (3046 095
LOST IN TIME : Jeu disponible en 2 épisodes surg
sur CD ROM IBM PCIER &1 T i1 (S8
Prochainementfiid®l|
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EPORTAGE SIR-TECH...REPOR
JAGGED ALLIANCE

SIR-TECH FAIT PEAU NEUVE

PC PC CD-ROM

ON NE CONNAISSAIT
DE SIR-TECH QUE LA
CELEBRISSIME SERIE
DES WIZARDRY
(DONT ON ATTEND
TOUJOURS LE
SEPTIEME VOLET EN
FRANCE) ET BLADE
OF DESTINY, LE JEU
DE ROLE ALLEMAND.
MAIS VOILA QU’IL SE
LANCE DANS UN
NOUVEAU TYPE DE
JEU AVEC JAGGED
ALLIANCE, UN SOFT
D’ACTION
STRATEGIQUE ASSEZ
ETONNANT.

ur I'lle de Metavira,
autrefois site d’expé>
riences nucléaires, les
chercheurs Brenda et
Jack Richards ont réussi a
mettre au point un vaccin contre
une terrible maladie infantile. Le
principal composant du vaccin
provient d’un arbre mutant extré-
mement rare que les Richards
cherchént & faire se reproduire.
Attiré par I'appét du gain, Lucas
Santino, un scientifigue raté,
prend le controle de l'lle afin de
s’assurer le monopole des arbres,
des pousses et donc du vaccin...
Pour se libérer de ce joug, les
Richards vont faire appel a vous,
aventurier émérite bien implanté
dans le milieu des mercenaires
(vous étes abonneé ad Viét nam
eternam a Soldier of Fortune).
Pour accomplir votre mission,
vous allez devoir engager
jusgu’a huit mercenaires, choi-
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U ssu

sis parmi la cmquantame de
professionnels que vous trou-
verez dans le «catalogue» de
’AIM (une agence de vente de
mercenaires par correspon-
dance !). Chague mercenaire a sa
personnalité, ses specialités, et
ses propres tarifs | Les person-
nages réagissent d’une maniere
intelligente a votre fagon de traiter
les affaires. Ainsi si vous vous
faites une réputation de mauvais
payeur ou de mauvais coucheur,
vous aurez de plus en plus de mal
a recruter de bons éléments. Faut
dire gque les mercenaires sont des
étres d'une extréeme sensibilité...
Sur le terrain, vous veillerez a la

*mawnﬁrmm’;gs
mma mzmmz.

cohésion du
groupe et
coordonnerez
les actions de
chacun. Vous
devrez com-
mencer par
mettre au point votre stratégie :
par exemple faire un raid sur le
Q.G de Santino, regagner le
controle de I'lle métre par metre
en protegeant vos arrieres, ou
bien foncer tout droit pour
reprendre le plus vite possible le
maximum de terrain. Rien ne vous
empéche d’envoyer seulement
une pariie de I'équipe a I'assaut
tandis que les autres réparent
I’équipement et les véhicules ou
assurent vos arriéres en proté-
geant les arbres que vous avez
récupéres.

Les phases d’action se deroulent
en temps réel, le terrain et les per-
sonnages étant représentés grace

& une vue du dessus en 3D iso-
métrique. Vous pourrez diriger
n’importe quel personnage a tout
moment (ceux que vous laisserez
sells seront contrélés par |'ordi-
nateur). Selon |'objectif que vous
vous serez fixé, vous devrez
poser des pieges, détruire des
ponts ou des batiments, ou atta-
quer les centres de commande-
ment ennemis pour obtenir de
précieuses informations.
Cet habile mélange de jeu de role
et de stratégie sera entrecoupé
de séguences intermédiaires
spectaculaires et bénéficiera
d'excellents bruitages (avec
notamment des voix digitalisées).
Si Jagged Alliance est aussi pas-
sionnant et complexe qu’il en a
I’air, il pourrait bien devenir le
digne successeur de I'inoubliable
Midwinter !

Dogue de Mauve

et Marc Lacombe

DES PERSONNAGES QUI REAGISSE
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STAR TRAIL
UN FUTUR GRAND
DU JEU DE ROLES

Durant notre séjour chez Sir-Tech, nous avons pu voir les pre-
miéres images et animations de Star Trail, la suite de Blade of
Destiny. Toujours basé sur les régles de L’CEil noir, le jeu de
réle germanique, Star Trail reprend le systeme de base de
Biade of Destiny... en 'améliorant considérablement ! Il faudra
attendre encore un peu avant de pouvoir vous en montrer
quelques images mais ce que nous avons vu laissent a penser
que Star Trail se placera parmi les grands jeux de réles de

I'année prochaine.

MOHANNED
"MANSOUR

Tilt : Salut Mohanned. Tu
es, avec lan Currie et
Shaun Lyng, 'un des
auteurs de Jagged Alliance.
Ned : Oui. Je suis le
directeur artistique de
Jagged Alliance...

En fait, ce titre pompeux
signifie que je m’occupe
des graphismes : design
des fenétres, des décors,
des personnages et
objets en 3D...

Ian est le designer et le
programmeur du jeu.
Shaun est l’écrivain et le

co-designer.

Sur quels autres jeux as-tu
travaillé auparavant ?

Eh bien, Jagged Alliance
est mon premier jeu.
Lorsque j’ai appris que
Ian cherchait un
graphiste, je me suis
proposé... et j’ai été
accepte.

Comment travailles-tu et
avec quels outils ?
Habitant a Montreal, je
suis un peu éloigné des
autres membres de
I’équipe. Nous passons
donc beaucoup de temps
au téléphone ou sur
modem. Je dessine tout
avec Deluxe Paint sur PC
et je réalise les

L’équipe de Jagged Alliance (de gauche & droite) : Shaun Lyng, lan Currie et
Mchanned Mansour.

IT INTELLIGEMENT A VOS ACTIONS

animations sur Animator
Pro. En général, je ne fais
pas de croquis sur papier,
je fais tout directement a
I’écran, méme si ca prend
parfois plus de temps.
Quelle partie de ton travail
preferes-tu ?

Euh... J’aime beaucoup
réalisés des animations et
faire des modelages en
3D. Mais, de toute facon,
j’adore dessiner.

D’aprés toi, qu’est-ce-qui
différencie Jagged Alliance

des autres jeux du genre ?
Je pense que lan a fait
une super gestion des
personnages qui donnent
vraiment I'impression
d’étre intelligent et de
réagir logiquement a
toutes les actions du
joueur. A part ca, les
combats, traités sur le
mode «action» sont assez
différent de ce qui s’est
fait jusque la.

Merci Ned et a bonne
chance pour la suite !

Il est possible de recruter jusqu’a huit mercenaires.
Mais attention, il faudra les payer chaque jour et leurs honoraires sont
d’autant plus élevés qu’ils sont qualifiés.

HOUE

Lors d’'un combat, vous pouvez donner des directives @ vos hommes mais
aussi diriger complétement I'un d’entre eux. A noter que les ennemis
n’‘apparaissent a I’écran que s’ils sont dans votre champ de vision. Dur !

REPORTAGE SIR-TECH
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Robert Sirotek, ou la preuve que |’on peut étre vice-président de Sir-Tech et
garder |'éme d’un joueur.

Tilt : Bonjour Robert. Vous
étes le vice-président de
Sir-Tech qui a lancé le
célébre Wizardry en 1979.
Aujourd’hui, Wizardry en
est a son septiéme volet.
Quel est le secret d’'une
telle longevite ?

Robert Sirotek : C’est
vrai, Wizardry est,
derriére Ultima et Flight
Simulator, la plus longue
saga microludique. Nous
avons été les premiers a
introduire la perspective
3D subjective (vue par les
veux des personnages)
dans les jeux de réles. Et,
dans chaque épisode,
nous avons essayé
d’améliorer 'interface et
le scénario.

Par contre, la partie
graphique a toujours éete
un peu pauvre.

C’est vrai. Jusqu’a Bane
of the Cosmic Force
(Wizardry V1), Wizardry n’a
jamais éteé célébre pour
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ses graphismes. C’est une

preuve supplémentaire
que la qualité de
I’histoire a su porter
Wizardry tandis que
nombre de nos
concurrents basent tout
sur des graphismes
classieux sans aucune
solidité derriere.
Développez-vous de
nouvelles technologie ? Un
scrolling 3D a la
Underworld ?

Nous avons des nouvelles
technologies pour
Wizardry mais je ne peux
pas en dire plus car tout
cela n’en est qu’au stade
d’experimentation. Nous
avons fait des essais de
scrolling 3D mais je ne
peux pas dire a I’heure
actuelle si nous
I'utiliserons.

Que pensez-vous de la
technologie CD ?

Méme si le CD est un

movyen de stockage et pas

une amélioration des
capacités de la machine,
méme si les temps
d’accés sont encore lents,
Sir-Tech est trés interessé
par le CD-ROM.
Aujourd’hui, les jeux sur
disquettes sont trop gros
et prennent trop de place
sur les disque dur. Avec le
CD-ROM, I'espace requis
sur le dur pourrait étre
fortement réduit.

L'an 2 000, c'est demain.
Comment seront, d’apres
vous, les micros dans une
dizaine d'années ?

En 'an 2000, la vitesse
des processeurs sera
certainement multipliée
par 100. Les images

gl e

seront siirement en vraie
3D. Déja, les
démonstrations qu’a fait
Trip Hawkins de la 3DO
sont trés impression-
nantes et je pense
sincérement que c’est le
début d’une nouvelle ére
graphique.

On attend aussi
beaucoup parler de
réalité virtuelle mais tant
qu’il faudra parter tout
cet équipement sur le
dos, je ne pense pas que
la réalité virtuelle
devienne populaire.
Merci Robert de nous avoir
recu et a trés bientot pour
découvrir avec vous les
prochains jeux de Sir-Tech.

Tout I'équipement se gére trés simplement a l'aide de la souris,
un peu a la maniére de The Legacy. Une originalité : il est possible de com-
biner des objets pour en créer un autre. Exemple : alcool + bouteille + chif-
fon = coktail molotov).

Les séquences d’intro ont été réalisées en 3D par Ned. Vous survolez Iile en
hélicoptére et le paysage est encore plus réaliste que dans Comanche.




MicroProse

vous presénte

L' Opena de Parnis, 1995.
Cest ta soirée d ‘suverture
de
"Dow Yuan Tniompliant”

e lustre de cristal s'écrase sur le public, faisant plusieurs
victimes. Vous étes Raoul Montand. célebre détective de
la Streté et vous étes chargé d'enqueter sur la répétition du
triste crime commis par le Fantome de 'Opéra il y a
longtemps.
Recherche. déduction el grand suspense sont au rendezvous

avec Return of the Phantom de MicroProse. Disponible sur

compatibles IBM PC.

POUR PLUS D'INFORMATION, 3615 MICROPROSE

Une silhouelle masqiée
vorle dans les coins
sombres de U'Opéra de

Paris...

L Inspectenwr Raoul
Montaned mene
Uenguéle sur un
mysiere viewx de cend

ans el fowille les secrets

du thédire lbgendaire.

Confronté e de
nembreux pieges,
labyrinthes el pieces

secreles cvées par Iespril

By

tordu du Fanicme, fe
détective doil faire
prewwve de déduction ¢l
interroger de nombreux

personnages.
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'PREVU SuR PC
ET A1200
DEBUT

NOVEMBRE

OCEAN-DID

LE =
'SOUCI DU
DETAIL DANS

EPIC2

B b= Epic 2 ne se contente pas d’offrir une animation 3D
M : temps réel exceptionnelle et des scénes de coupe ani-
mees ultra réalistes grace aux différents procedés 3D appli-
qués. La précision est de rigueur & tous les niveaux. Ainsi vos
tirs ont des effets variés selon I'objectif. Les constructions
vont exploser, en partie ou en totalité et noircir sous le souffle.
Mais le sol lui-méme n’est pas insensible et vous pourrez sadmi-
rer» les cratéres produits par vos missiles sur le sol. Plus fort
encore : vous pouvez quitter les lieux et y revenir, les impacts
terrestres de vos tirs s’y trouvent toujours ! Méme les effets =
«atmosphériques» sont rendus, les paysages lointains se
perdant dans une sorte de brume legere.Les frajectoires
des aliens dans les champs d'astéroides sont aussi soi-
gneusement planifiees. Un «tunnel» fictif est ainsi
. constitué, serpentant entre les astéroides et les fro-
lant sans cesse. Combinee aux mouvements -

. (procdére

REPORTAGE

 Cefte tte de monstre a été d”

~ modélisée & I'aide de différenc
~ les mimiques d’expre

en vogue |

EPIC : UNE DES PLUS IMPRESSI

propres des vaisseaux, cette technigue
produit des animations gue ne dénie-
rait pas Georges Lucas. i

25



DOGUE DE MAUVE
Av fil de levrs réalisations .
suecessives, les concepteurs de
I.D. onf acquis une
expérience fovjours plus
nive do la 3D. lls donnent
m.lew pleine mesure. Epic 2 ne
décevra pas ! - - o

CS

PIOTR KORCLEV o
D'accord, Epic Il osf bien, mals,
& fouf prendre, je préfére
neffement TEX qui s"annonce
vraintent comme vn événement.

OCEAN-DID

JACQUES HARBONN

Er dépit de ses défavts, |"avais
. beavecoup aimé Epic. Touf ce

e ?lm [‘al vu sur ce second volef
aisse présager d'un jev
absclument génial, qui pourra
se mesurer sans honfe & WC2
ef X-Wing.

REPORTAGE

ANIMATIONS 3D TE:

PS REEL DU MOMENT



OCEAN-DID

Voui ie wsuge du hems, reh-cw.ulle sol.is dufié
; i ungles savec Deluxe

Erl dépit de. ln richesse slupeﬁunte du morlde 3 , I
" mation reste un modéle de fluidité. Les vues mul!l'
i {exlerne en pumculaer} som un autre plus. e

REPQRTAGE

EP'C

l’AVENTURE GAMC‘"QUE




. PREVU SUR Pﬁ
FIN
SEPTEMBRE,
PLUS TARD SUR

Al1200 .

PRONOSTICS

PIOTR KOROLEV
D’aprés ses aufeurs, le modéle
de simuviotion de TFX devrair

éire d’vme gronde fidélits,
- foul en Mi‘qpcﬂée’ de

tows. Si ¢’est bien le cas, TFX
au Ponthéon des

renfrera
- meillevrs simulofeurs.

DOGUE DE MAUVE

L’équipe de D.1.D. n’a jamais /4
. déguw en ce gui cmcemg ia 3D.

€e simvialeur, gréce & ses
niveaux veriabies of ses
nouveaulés originales, devrait
satisfaire tout le m g

JACQUES HARBONN _
51 le théme d'Epic 2 me séduif

mievx, j‘aveve gue les ;
incroyables technigues mises
profit dans TEX (3D temps
réel, dogfight intelligent,
monde © réaliste} risquent
de me foire eragwver.

OCEAN-DID

REPORTAGE




OCEAN-DID

_RE pon'rAel_a

Un monde d'un rmlhun de kllome!reis carrés et un tel iuxe de del’mls dnns les vil Ias. 5 ;:
L’eql.llpe de D.I.D. a fall trés !res fort b G

I.E
EN CARTES

Le monde de TFX couvre un million de km2 qm ont
été soigneusement modelisés a partir des vues satel-
lite. On retrouve ainsi la planéte en miniature avec les conti-

nents et les mers, les plaines et les montagnes. les ﬂeuves, les .

outes, les voies ferrées... Pour ces trois derniers, il ne s’agi
' pas d’un phénomene «local», mais bien d'une conceptlorl pla
nifiée et il est ainsi possible de suivre un fleuve depuis sa source
jusqu’a son embouchure et cela sur des centaines ou des milliers

" de kilométres | Le mode carte dispose d'un zoom d’une amplitude

phenomenale, allant depuis la representat:on compiete du monde
en vue aérienne (1 000 x 1 000 km) jusgu’a la vue 3D zoomée
d'un lieu particulier ol chaque p1X8|J correspond & un métre |
Les villes et autres constructions combinent 400 éléments 3D
différents, avec certains éléments fixés une fois pour toute et
d'autres definis lors de Iinitialisation du jeu. L'équipe de
~ D.I.D est d'ailleurs parvenue a un autre exploit : faire
tenir ce monde dans un petit méga-octet (il en fau
drait en théorie beaucoup, beaucaup plus). lnterroge
a ce sujet, Martin Kenwright n'a d’ailleurs pas
voulu dévoiler son secret, premsant seu-
lement qu’il s’agissait d’une nouvelle
technigue revolutlonnalre On

e cront volantaers L




" PREVU POUR
SEPTEMBRE SUR
. Amiga et PC

- FL TR AR o
r' Ty !p.ﬂ*i

Bt | g — PRONOS‘I‘ICS

MARC MENIER L
Push Over avaif su m sédulm '

ef sa svite semble disposer de

tous les afowls pour qu’il en

soif de méme. Je sens

guencore vne fols, fes nuiis

seront longues, longvas... '

MORGAN FEROYD

Push Over 2 est un bon poﬁl
jeu. Mais il s’admne dounm
public restreint, féru de casse~
téte. Si foutefols, vous éfes de
ceux-Id, il devrait vous river
devant voire écran jusqu’a
extinction du dernier niveau.

OCEAN-DID

JACQUES HARBONN

Enthousiasmé par ce mnd

volef, comme par le premier,

e n al m ve le fem femps passé. |
eﬂ, vous n‘auriex pas

ey d’u

REPORTAGE




BURNING
RUBBER

' Leur avire jeu esf une course de
voitures type arcade, avec des
civeuits variés, la possibilité de choisir
son véhicule et de I’'améliorer par des
| équipements complémentaires et de
" nombreux «hasards» sans compfer les
. multiples embiches tendues par les
aufres concurrents de ceffe course.

S

Burning Rubber est un jeu d'arcade, pas une simulation. Toutefois, il vous faudra
conduire vite et bien (attention cux dérapages dans les virages) pour avoeir
quelques chances de supplanter les autres concurrents.

s i - (T © oM
: SUPER
FOOTBALL

Ce jeu a beaucoup avancé depvis la
derniére preview. L’animation est
flvide et le coniréle semble excellent.
Les deux vues, latérale 3D ef aérienne
verficale, sont une bonne idée, touf
comme le mode replay des deux
 derniéres minutes de jeu. A signaler
aussi une initiafive originale ef trés
prafique : une fléche-girovette sur
Ie joveur qui a le ballon ef poinfe
dans la direction du fir.

OCEAN-DID

Une accorte jeune femme @ la poitrine généreuse tient le magasin d’accessoires...
Gréce & l'argent gagné au fil des courses, vous pourrez améliorer peu & peu votre
voiture pour la rendre plus performante ;: moteur plus puissant, boite plus ner-
veuse, suspensions modifiées, pneus accrocheurs...

race & ses offets 3D

PUSH OVER 2 : HUMOUR ET LOGIQUE POUR

40]

REPORTAGE



ATTENTION CANAL 21 VOUS OFFRE PLUS DE 300 LOTS ! |

TUBES EN STOCK

Tu es branché musique ? Alors appelle vite le

36 68 27 06

Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert dé ;
Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de

CD et Vidéocassettes...

36 68 80 20

Répond aux questions VRAI-FAUX sur le
cinéma et gagne un voyage de star a
Hollywood, des billets d'avant-premieére,
des posters... Appelle vite, c'est GEANT !

e i o - Bt
Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 Frs par minute
Le réglement déposé par Newstelemedia est disponible chez Maitre Venezia,
huissier de justice, a Neuilly-sur-Seine.

CODE MEDIA : 241




ES pE CHicaGco...CES DE CHicAGO..

LES MICROS REPRENNENT DU
POIL DE LA BETE ! VOILA LA
BONNE SURPRISE QUI NOUS
ATTENDAIT AU CES DE CHICAGO.
AVEC DES JEUX PC TOUJOURS
PLUS AMBITIEUX, DES TITRES
DEVELOPPES SPECIALEMENT SUR
- CD-ROM... ET L'ARRIVEE EN FORCE
DE LA 3DO. DECOUVREZ, AVEC
NOUS, EN DIRECT DE CHICAGO,
LES TOUTES DERNIERES
NOUVEAUTES DU CES .

s BLOODNET
BLOODNET

‘de Microprose sur
PC (novembre)

Quand le gothigue fagon Dracula
rencontre le cyberpunk fagcon
Neuromancien, cela donne Bloog-
net. Vous y jouez le réle d’'un dec-

CES DE CHICAGO

DRACULA UNLEASHED

ker, un homme
capable de pro-

dans le monde
virtuel de la Ma-
trice, qui est mal-
gre lui devenu un
vampire. Il va
devoir lutter pour
conserver sa
volonté, et
échapper a ceux
qui le pourchas-
sent. Dote d’un
scénario original,
de graphismes soignés (réalisés
avec 3D Studio) et d’une partie
jeu de role (vous pouvez enroler
jusgu’a six personnages), Blood-
net va certainement faire parler
de lui a sa sortie. On |'attend !

CIVIL WAR
de Microprose
sur PC(novembre)

Sid Meier, le créateur de Civili-
zation, s’attaque a un nouveau
sujet : la.guerre de secession.
Siles graphismes que nous
avons vus était aussi moyens
que ceux de Civilization, il y a

a CIVIL WAR

jeter son esprit

fort a parier que Civil War va
‘devenir d’ici quelgues mois un

grand classique du jeu de sta-
tegie. Intelligence artificielle,
representation realiste et
detaillee des champs de bataille
et difficulté réglable sont
quelgues-uns de ses atouts.

COMPANIONS

OF XANTH

de Legend sur PC
(septembre)

Legend est une firme reconnu
pour la qualité de ses jeux
d’aventures. Mais ceux-ci souf-
frent d’une interface a
I’ancienne mode d’autant plus

INDY CAR

JAGANNATH

difficile d’acces
gue ces jeux sont
en anglais. Com-
panions of Xanth,
basé sur la série
livresque du
méme nom, est
leur premier jeu
d'aventures
graphique, avec
une interface
entre les jeux de

FANTASY EMPIRES




CES pE CHicAGO...CES DE CHIcAGO.

DELTA-V
LucasArts et Kyrandia. Mais que

les passionnés se rassurent, la
richesse du jeu reste la méme.

DELTA-V de
Bethesda
Softworks sur PC
{octobre)

Delta-V est un simulateur... de
monde virtuel. Vous jouez le role
d’un Netrunner capable de
connecter son cerveau a I'ordina-
feur. Le jeu se présente comme
une sorte de simulation de vol
mais dans un monde synthetique.
La 3D est rapide et |'action car-
rément speed. Encore un futur hit
de chez Bethesda.

DRACULA
UNLEASHED
d'lcom sur CD-
ROM (octobre)

FLEET DEFENDER

t Sulfur Sprinas

L]

Encore un jeu
sur Dracula ! Oui,
mais celui-ci ne
s'inspire pas du
film de Coppola.
L'équipe d’lcom
qui a fait appel a
des acteurs et
des profession-
nels du cinéma
pour créer des
scénes entiére-
ment nouvelles
et tournees spe

» i

GOBLIN 3

cifiqguement pour ce CD-ROM (PC
et Mac). Dracula Unleashed sera-
t-il le nouveau 7th Guest ? Pour
le savoir, nous devrons attendre
la rentree.

FANTASY EMPIRES
de SSI sur PC
(septembre)

Fantasy Empire est un jeu de stra-

tégie mélé de wargame. A la téte

d’un royaume, vous allez tenter
de construire un empire dans
le monde de Gazeteer tiré de
Dungeons & Dragons. L'une
des originalités est la présence
d’'un Maitre de Donjon a I'écran
qui reagit vos actions et vous
guide durant le jeu.

FLEET DEFENDER
de Microprose
sur PC
{octobre)

Base sur les rou-
tines graphiques
de F15 Strike
Eagle Ill, Fleet
Defender est un
simulateur de F-
14 Tomcat.
Comme d’habi-
tude avec Micro-
prose, cefte

KYRANDIA I

il vous faudra commencer une

simulation est realiste et détaillée
mais elle devrait aussi étre plus
facile d’acces que F-15 Il qui se
destinait surtout & un public de
specialistes.

FORGOTTEN
CASTLE DE Twin
Dolrhin E.A sur PC
et PC CD-ROM
(septembre)

Parmi les nombreux jeux a la
Underworld en preparation, For-
gotten Castle est sans conteste
I'un-des plus prometteurs.
Doté de décors superbes et de
monstres magnifiquement animes,
Forgotten Castle profite en outre
d’une jouabilite trés intuitive et
d'un environnement ouvert qui
permet d’envisager de nom-
breuses extensions.

La version CD comprendra des
musigues CD, des séguences

cinématiques et des décors sup-

plémentaires. Un jeu & suivre de
tres pres.

GOBLIN 3 de
Cocktel Vision sur
PC (novembre)

Goblin, le troisieme volet de la
série, était bien avancé. Contrai-
rement a la préview que nous
avons fait le mois dernier, cette
fois nous vous offrons (et sans
supplément) des couleurs avec
les images du jeu.

INCA 2 DE Coktel
Vision sur PC CD-
ROM (novembre)

La suite du célebre Inca ! Cette
fois, plus guestion de parcourir
les montagnes péruviennes car

geste spatio-temporelle & tra-
vers |'Australie et |'Asie.

LNDY CA}lvcilp_ 5
s:! xrcufsep;;%:_'l:rg)

Le Comanche des simulateurs de
F1 ! Voila comment |’on peut
decrire en quelgques mots [ndy
Car, le nouveau titre des auteurs
d’Indianapolis 500.

Aussi detaillé que F7 Grand Prix
mais deux ou trois fois plus
rapide, Indy Car risque de faire
I’effet d’une bombe dans le

domaine des simulations de
courses. L'un des plus beaux pro-
duits du CES.

JAGANNATH de
Microprose sur PC
(novembre)

Jagannath est un jeu de simula-
tion qui met en scene d’immenses
robots facon Battletech.

A vous de diriger ces monstres de

métal et les hommes qui les
accompagnent contre I'armée

adverse. Nous n’avons pas vu
beaucoup de Jagannath mais
I’intro etait tout simplement

. magnifique. Espérons que le jeu

sera de la meme trempe !

KYRANDIA Il de

Virgin Games sur

PC [octobre)

Trés attendu par les fans du pre-
mier épisode, Kyrandia Il ne

devrait plus tarder. Vous y dirige-

rez Zanthia, la jeune magicienne,
dans une nouvelle quéte pour
sauver le monde de Kyrandia.
Plus de décors, plus d'énigmes,
plus d’aventures, voila ce que
nous réserve Kyrandia /l. Vivement
octobre !

MASTER OF ORION
de Microprose sur
PC (Décembre

Jeu de stratégie et de gestion,
Master of Orion se veut un soft a

CES DE CHICAGO
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CES DE CHICAGO
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PACIFIC STRIKE

la hauteur de Civilization ou Global

Conquest. A vous de construire

un empire spatial en commercant,
sympathisant ou guerroyant avec
dix autres peuples extra-terres-
tress aussi expantionnistes que

vous. Moins impressionnant que
Starlord, Master of Orion n’en
reste pas moins un jeu a suivre.

MIRAGE THUNDER
de Softstar sur PC
{novembre)

n dit toujours que le PC n’est pas
fait pour les jeux d’action. Softstar
est bien décidé a prouver le
contraire. Apres Devil's Advocate,
voici Mirage Thunder, un
shoot’em up & scrolling vertical
complétement délirant. Moenstres
énormes, armes surpuissantes et
bonus divers, Mirage Thunder a
tout pour lui... y compris une réa-
lisation en béton.

PACIFIC STRIKE
d'Origin/E.A sur
PC (octobre)

Aprés Strike Commander, voici
Pacific Strike qui nous emmene
revivre la Seconde Guerre mon-
diale aux commandes d’un avion
des forces alliées face aux Zéros
japonais. Profitant des technigues
utilisées dans Strike Commander,
Pacific Strike sera srement un
grand simulateur.

ROAD TO THE
FINAL FOUR 2 de
Bethesda
Softworks sur PC

(septembre)

Apres Michael Jordan in Flight,
voici venir Road to the Final Four
2, un jeu de basket en 3D. Uiili-
sant des mouvement de camera
trés télévisuels, RFF 2 permet sur-
tout des matchs 5 contre 5. Les
graphismes sont fins, la bande
son excellente et I’animation
convaincante. Reste a juger de la
jouabilité.

SECRET OF THE
SEVENTH
I.ABYRIN'I'H_de
Micro-=
rose sur

Il s’agit d’un jeu
de rble a la
Underworld ol la
magie joue un
role primordial.
Vous incarnez un
mage qui, dans le
but de devenir
Roi-Philosophe

STONEKEEP

du pays perdu de Lemuria, part
explorer sept labyrinthes
construits par d'anciennes civili-
sations. Microprose nous promet
un jeu d’action rapide et un sys-
téeme de magie particulierement
ouvert et original.

SHADOW CASTER
d'Origin/E.A sur
PC (septembre)

Underworld revu et corrige par les :

auteurs de Black Crypt ! Dans
Shadow Caster, vous incarnez un
étre proteiforme capable de se
transformer en golem, en demon,
en créature amphibie, etc.
Attention, Shadow Caster est bien
plus rapide qu'Underworld et les
combats y tiennent un grande
place. La baston virtuelle sort tout
droit des labos d’Origin.

MAD DOG McCREE

ROAD RASH

L i SRSNOROL.
STONEKEEP de
interplay sur PC
(novembre)

A la croisée d'Underworld
(encore l) et The Legacy, Stone-
keep était 'un des plus beaux jeux
du CES, les graphismes ayant été
réalisés avec 3D Studio.

Tout a la souris et en temps réel,

Stonekeep vous invite & explorer



CES pE CHicaGo...CES DE CHicAGO.

Une fois encore, la 3D0 est le
rand pole d’attraction du CES.
rip Hawkins, président de The

3D0 Company, a annon¢é que

sa console sortirait aux USA a

la fin de I"année. Et qu'elle

franchirait I'Atlantique avant
juin 94... Sur des prototypes,
nous avons vues les toutes
premiéres applications. Ca

CRASH’N BURN

3D ADVENTURES
de Park Place
Prod.

Voila un jeu d’aventures
spatiales proche des titres Mac
comme Spaceship Warlock ou
encore Journeyman Project.

CRASH’N BURN de
Crystal Dynamics

Crash 'n Burn est une course de
voitures en 3D fagon Mad Max

dotée de superbes paysages et
d’'une animation rapide et fluide.

SECRET OF THE SEVENTH LABYRINTH

d'horribles donjons (en plein
écran) bourrés de monstres et de

dangers. Stonekeep se veut l'un

des meilleurs jeux de roles jamais
réalisés sur micro, avec beaucoup
de scénes cinématiques et une
dmbpiance particulierement forte.
|| faudra cependant attendre
novembre pour juger du produit
fini. Mais le peu gue nous avons
vu laisse présager du meilleur.

WORLDBUILDERS INC

DEMOLITION MAN
de Virgin/Warner

Basé sur le prochain film de
Sylvester Stallone et Wesley
Snipes, Demolition Man est un
jeu d’action entre Operation
Wolf et Chase H.Q.

MAD DOG MCCREE
d'American Lase
Games '

Connu des amateurs de salles
d'arcade, ce jeu entierement
réalisé en film vidéo sera
disponible sur 3D0.

' SHADOW CASTER

STRONGHOLD de
sSi SUR PC (aodt)

‘Stronghold est un «simulateur de
‘royaume» situé dans le monde
d'Advanced Dungeons & Dragorns.
A vous de gérer et de faire pros-
‘pérer votre royaume afin de
gagner en puissance pour finale-

‘'ment devenir Empereur. Sachez

quand méme que vous n’étes pas

" nator 2029 et

. vée de The Elder

ROAD RASH
d'Electronic Aris

Aprés les versions consoles et
la version Amiga, voici une
version spéciale 3DO de ce
super jeu de course-baston.
Dieu gue c’est beau !

TOTAL ECLIPSE de
Crystal Dynamics

Shoot’em up en 3D dote de
graphismes mappés superbes,
Total Eclipse sera I'un des
premiers jeux d'action pure sur
3DO.

cadeau.

THE ELDER
SCROLLS de
Bethesde

Softworks sur
PC (octobre)

Bethesda, a
q uissalion:
devait déja Termi-

Wayne Gretzky
Hockey annonce
en fanfare |'arri-

Scrolls, une nou-
velle série de
jeux de roles dont
THE ELDER
SCROLLS |

seul et que les autres sei-
gneurs ne vous feront pas de

3D ADVENTURES

WORLDBUILDERS

INC. d'Electronic

Aris

Directeur d'une compagnie
d’exploration spatiale, vous
cherchez des planétes a
terraformer. Evidemment, vous
n'étes pas seul pour cette
«Ruée vers I'or» spatiale.

le premier chapitre s'intitule The
Arena. D’aprés la démo que nous
avons Vu, ce jeu pourrait bien ren-
voyer Underworld au placard !
Immense, rapide et doté de sys-
temes de combat et de magie tres
bien congus, The Elder Scrolls va
enchanter les amateurs de jeux
.de roles.

B W _m_m

CES DE CHICAGO



PREVIEWS

STARLORD

STARLORD

Work in progress (2}

MICROPROSE

|l y a bien longtemps, dans
une galaxie trés lointaine,
vivait... un homme. [l était
d’une race de guerriers dont le
caractére décideé et I’habileté au
combat n'étaient plus a démon-
trer. Habitue a commercer a tra-

vers toute la galaxie, il lui prit -

I'envie d'étendre son royaume, de
ne plus se limiter a une unique
planeéte. Car son étoile natale
n‘apportait pas toutes les res-
sources nécessaires a ses désirs
d’extension. Cet homme, celui
gue vous allez incarner, est un
Starlord,

Comme nous l'avions déja vu
(Tilt 115), la hiérarchie est par-
ticulierement importante dans
ce jeu. L'empire comprend initia-
lement un empereur (incroyable
non ?), 10 ducs, quelque 50
barons et pas loin de 200 star-
lords. La galaxie compte, quant a
elle, une bonne centaine d’étoiles
gue se partagent tous ces grands
pontes. C'est dire si le cadre du
jeu est vaste. Je vous laisse ima-
giner ce gue cela donne quand,
aprés quelgues centaines
d’années, la population a quintu-
plée ! Pour se déplacer d’une
étoile a I'autre, il suffit de cliquer
sur la destination désirée puis de
faire un bond dans I'hyper espace.
Pendant le voyage, il est évident
que la galaxie ne s’arrétera pas
de tourner. Et il se peut qu'au
terme de votre voyage, vous
constatiez que votre famille s’est
faite entierement décimée ...

Il va de soi que tout trajet effectué
dans I’espace ne peut pas étre
entrepris a I'aveuglette. Pour cette

NOUS VOUS AVONS PRESENTE STARLORD LE MOIS DERNIER.

COMME CONVENU, NOUS ALLONS APPROFONDIR CETTE PREVIEW

ET DETAILLER LE FONCTIONNEMENT DE CE SOFT QUI POURRAIT BIEN DEVENIR
LE MEILLEUR JEU DE STRATEGIE DE LANNEE.

-

De nombreuses routes galactiques vous permettent de voyager d’une étoile & une autre. Vu la complexité de toutes
ces lignes aériennes, espérons que I’'empereur a un bon service d’aiguilleurs...

STARLORD : LE MEILLEUR D'EPIC, DE
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raison, des cartes du ciel sont éta-
blies. Ces routes joignent les
étoiles entre elles en fonction de
leur importance. Les byways sont
en quelque

sorte nos dépar-

tementales, les

earlways des

routes reliant les

étoiles des

barons, et ainsi

de suite pour les

ducs, les rois et

I'empereur. Lorsque vous vous
rendez sur une étoile, établissez
une communication video avec
son dirigeant pour le menacer,
I'attaquer, le piller, ou alors passer
votre chemin.

Dans le cas d’une attaque, vous
combattrez en mode 3D comme
dans X-Wing. Vos qualités de
pilote seront mises & rude
épreuve. Etant donné I'ampleur
du jeu, il sera impossible de jouer
en «réel» tous les combats spa-

tiaux mais vous effectuerez des
attagues sous forme stratégique.
Dans ce cas, seules les forces en
présence comptent. Par contre,

vous ne pourrez éviter quelgues
pertes méme si vous étes en
supériorité numerique.
En somme, Starlord est un jeu
vaste...trés vaste. Vous y trou-
verez nombre de possibilités et
d’actions a accomplir.
En attendant le test final, révons
un peu ou prions pour que la ver-
sion définitive de Starlord soit
aussi bien réalisée gu’on nous le
laisse espérer !

Morgan Feroyd

Dans votre salle des cartes, vous pouvez regarder & souhait les différentes
étoiles, leur production respective, la force militaire de leur dirigeant, leur réserve
menétaire, etc. Il vous suffit de zoomer sur la carte plusieurs fois de suite.

an:s

-~
A bord d’un vaisseau-mére de Duc, vous vous positionnez en orbite autour
d’une étoile. Profitez un moment de cette vue imprenable (et qui lave les
carreaux dans tout ca ?).

La phase de simulation en 3D est assez impressionnante. Les graphismes
sont de qualité et 'animation trés fluide. La diversité des vaisseaux que
vous rencontrerez est remarquable. Ce gros vaisseau est le vaisseau-mére
d’un baron.

De votre cockpit, vous pouvez voir sur des écrans de contréle (pour le
moment absent) toutes les données nécessaires pour le combat. Ici, il s’agit
d’un Pod allié. Il est donc préférable de I’épargner...

CIVILIZATION, ET DE X-WING REUNIS

Voici la liste des seigneurs galactiques. Chacun d’enire eux a une kyrielle
de sous-fifres a ses ordres. Cela permet lors d’une grande aftaque, de
réunir la famille pour faire une offensive trés puissante.

STARLORD




PrReVIEWS

Le calendrier impérial vous o f i
permet de connaitre ; foperiol Dole!
les différents événements 2 SR e
qui se déroulent chaque jour.
Vous saurez ainsi
que la niéce de I'empereur vient
de se faire enlever,
que la reproduction
des escargots en apesanteur
permet de quintupler
leur taille initiale...
soit toutes les informations
vitales pour mener a bien
votre campagne.

Les combats en mode simulation sont assez simples. Vous voyez vos vaisseaux et ceux
de I’ennemi face a face. A chaque round de combat, le nombre de combattants dans vos
troupes évolue. Cela vous permet d’interrompre la bataille a tout moment.

- «Quand ch’rais grand, ch’rais I'maitre d’la galaxie». Et encore un ennemi battu !
Aprés de nombreux combats acharnés, j‘en suis finalement venu a bout. Une planéte de
plus & ajouter @ mon empire !

STARLORD
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Un scénario
concu pour Microsoft Flight
Simulator et Designer
sur PC et Compatibles

| | E'.'{‘@T\':‘-‘ }‘:ﬁ
g i

il |

Adressez vos réponses sur carte postale
uniguement en indiquant vos nom,
prénom et adresse a :
NEOCOM - CONCOURS ANTILLES
| 11/13 rue Baudin 84200 lvry sur Seine

. EXTRAIT DU REGLEMENT :

Jeux concours organisé par la FNAC,

. NEQCOM, TILT ET PC REVIEW, sans

' | obligation d'achat et ouvert & tous, sauf aux

| membres des sociétes organisatrices ; le

concours sera clos le 31 Aodt 1993 a minuit ;

le gagnant sera tiré au sort parmis les bonnes

réponses le nom du gagnant sera publié dans

TILT et PC REVIEW a partir du 1er Octobre
11993 ; le reglement complet du présent

- concours est déposé chez Maitre GATIMEL,

‘huissier de justice a Paris, et disponible sur
simple demande a l'adresse de NEOCOM

LES QUESTIONS :

1/ En 1993, la compagnie aérienne AIR SAINT MARTIN dispose de 4 abpareils. Il s'agit de:
A. 4 CESSNA2080U 2088 B. 4DHC.6TWINOTTER200 C. 4BN.2A MK.IIIl TRISLANDER

2/ |l existe deux aéroports sur | ' ile de SAINT MARTIN ; l'un est international et porte le nom de PRINCESS
JULIANA ; l'autre est régional et construit sur les salines de GRAND CASE . Son nom complet est :

A . PARADIS - GRAND CASE B .ESPERANCE - GRAND CASE . C . CHARITE - GRAND CASE

3/ Pour atterrir & SAINT BARTHELEMY , les communications radio se font sur 118.45 . Les avions en
provenance du Nord Ouet doivent rendre compte de leur position a la verticale d'un point. Il s'agit de :

A.L'ILECOCO B.LENDBDEGUSTAVIA (BY 338) C.L'ILEFOURCHUE
4/ Vous décollez a bord de votre CESSNA 172 RG de I'extrémité 32 de la piste du terrain de BASSE TERRE
BAILLIF . Aprés une montée dans | ' axe (318) pendant 3 minutes & vitesse de 70 noeuds vous commencez un

virage a droite avec une inclinaison de 30° . En sortant du virage cap 1077, vers quel aeroport volez vous ?

A . L' AEROPORT DU RAIZET B.L AEROPORT DU LAMENTIN C . L' AEROPORT DE MARIE
GALANTE




SUBWAR (2)

SUBWAR
Work in Progress (2

MICROPROSE

ENDURANCE CLASS

Ce vaisseau bedonnant est en fait une citern
appareils de refaire le plein de fuel lors de i
mise en ceuvre de nombreux vaisseaux sur
lement équipé d’une batterie de sonars et d

d’éventuelles attaques surprises.

ous vous en parlions
déja le mois dernier,
Subwar 2050 s’annonce
comme l'un des simu-
lateurs les plus étonnants de
I'année. C'est pourquoi nous
avons donc decidé de vous pre-
senter quelques photos supplé-
mentaires, avec, en prime, une
interview de Michael Powell, un
des createurs du jeu.
Si les simulations de sous-marins
vous ennuient et provoquent chez
vous une irrésistible somnolence,
attendez d'avoir vu Subwar 2050 !
En effet, le petit dernier de
MicroProse vous propose de

ttante. 1l permet aux autres
ns longues nécessitant la
longues distances. Il est éga-

¥

idars qui le mettent a I'abri

des engins qui n’ont plus
‘voir avec les poussifs

six appareils aux caracté-

s différentes.

era charge, en
WONTAde"Ses capacites, de

mener a blen une partie specifique

de la mission. Découvrez

quelgues-uns des engins mis a

votre disposition...

Marc Lacombe

LE PROCHAIN SIMULATEUR DE MICROPROSE AURA POUR DECOR, LE FOND DES
OCEANS EN L’AN 2050... ENTRE DEUX SOUS-MARINS FUTURISTES, DES POULPES
SES S’EBATTENT JOYEUSEMENT AU MILIEU DES TIRS
"MMANDANT COUSTEAU QUI VA ETRE CONTENT !

i 00
STRY IM FORMATION
CEXTRE

LIGHTNING CLASS
Le principal atout de ce vaisseau d’attaque léger, c‘est sa co
filer un peu partout. Doté d’un moteur puissant, il est petit,
extrén it ble, ce qui lui permet d’échapper a ses
se glissant par exemple & toute allure entre les parois de cc
marins. |l dispose de torpilles et de systémes de défense frés

i iy, ndeyizti !

B¢
AY IM FORNATION
RIRE

POWER CLASS

Ce petit vaisseau rapide est bardé d’équipements de détection (radars,
sonars, radars de surface, etc) qui lui permettent d’amasser un nombre
impressionnant d’informations. Il est surtout utilisé pour des missions de
reconnaissance en territoire ennemi. Il n’est équipé d’aucune arme mais est
capable de se déplacer silencieusement et d’échapPer ainsi aux sonars les
plus perfectionnés. C’est un éclaireur efficace, mais vulnérable.

UN SPACE OPER



b

I o W R e

<A B RN ¢

FORMARTION COMYROL

h‘_

oo
TAY IM FORHATION
CENTRE

TORNRDO
FUNCTION : 1002
URDERS ¢

i A N RS

e

2 STRY _IN FORHATION
; FOENRTION : CENTRE

I T

TRIESTE CLASS

Cet appareil a été concu spécialement pour les missions devant se déroule

en eaux profondes. Son épais blindage lui permet en effet de résister a de
trés fortes pressions et de se déplacer en toute sécurité au fond des abysses
les plus profonds. N’espérez pas croiser des méduses a de telles profon-

3 es formes de vie se font plutét rares...

deurs, ici 'obscurité est tot
Seuls vos sonars vous per

Tilt : Michael, tu es
pr dainmeur
indépendant, a
Iorigine de Subwar
2050. Depuis
combien de temps v
travailles-tu ?
Michael Powell : Ca
fait a peu preés un

- an... Non, en fait,
ca fait presque 18
mois maintenant.
On se souvient que
tu avais realise, il y
a quelques années,
le jeu Powerdrome
sur ST et Amiga. A
I’époque, la presse
avait acclamé ton
travail en solo.

Oui. Mais,
maintenant, je

| travaille en équipe.

de cerner votre en

Faire un jeu tout
seul est devenu
quasiment

_impossible

désormais.

Avec qui travailles-tu
sur Subwar 2050 ?
Il v a un graphiste
pour toutes les
images fixes, les
tableaux de bord...
et un spécialiste de.
Panimation. Quant
a moi, je me suis
occupé de toute la
programmation en
3D et le design des
différents objets.

A SOUS-MARIN

d’ai aussi concu le

scénario avec l'aide
de Mike Brunton de
Microprose. -
Quel est le concept

de base de Subwar

20507?
Jusqu’a présent,
tous les jeux sous-
marins étaient des
jeux lents, pour les
tacticiens et les
pros de la
simulation. J’ai
volontairement
choisi de situer
Subwar dans le
futur afin de

TORNADO CLASS :
Ce vaisseau d’attaque de taille moyenne d

d’un armement impressionnant... Torpilles
particules, et largueur de mines, rien que
Il est également muni d’un dispositif de défeélise
posé d’un sonar, de leurres, et d’un bre
eurs de |'ennemi. C’est un enc

ction de cibles aux blinda

fournir des
véhicules
maniables et
rapides pour un jeu
plus orienté
«action». _

Mais, c’est quand
méme une
simulation dans
I'esprit de
Microprose ?

Bien siir ! Le
monde sous-marin
est simulé avec

' précision et tous
les parametres sont
pris en compte.
Mais cela ne

°

d’un moteur puissant et

remarquablement élaboré

eur sonore capable de trom-

éal pour les attaques en
pais.

signifie pas que le
Jjoueur va crouler
sous des tonnes de
données a gérer.
J’ajoute qu’on'y
trouvera des ;
formes de vie

marines : baleines,

requins, calamars...
Quels sont pour toi
les atouts principaux
de Subwar ?

Heu... L’atmo-
sphere. Ce jeu a
une atmosphére
unique, c’est une

~ sorte de Space

Opera mais qui se
passe sous les

_ eaux. Ca ne s’est

jamais vu, je crois.
Merci Michael et a

_bientét !

G e

siles anfi-torpilles, missiles a
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AVEC, ENTRE
AUTRES,
'DRAGON KNIGHT Iil
'ET METAL & LACE,
L'AMERICAIN
MEGATECH A DECID
DE SE LANCE
L’ADAPTATIC

DEFERLER SUF

| eux nouveaux jeux
" traduits du japo-
. nais sont annon-
| cés pour I'été. Le
_:premler Dragon
. Knight i (ot sont
jolets 7) est

s d'heroic-fan-

es PC puissants (386 et 486).
d at'tendre le test pour juger

Sachez cependa ]
rio reste su;et a modif

DRAGON KNIGHT ET METAL & LACE
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. Metal & Lace est un beat’em dll au carrefour de Street Fighter
. et de Double Dragon. Votre personnage, une jeune et charmante guerriére
en sous-vétements blindés (111), affrontera d’horribles droides de combat.

Tous les coups classiques des beat’em all sont présents dans Metal & Lace.

ki, Mimi, le personnage du joueur s’élance pour assener un coup de pied
sauté dans la tronche de son adversaire.

DRAGON KNIGHT ET METAL & LACE
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Megatech
polaro-érotique, ir
mnném !j. |

PRONOSTICS

Dogue da Mavve

Aprés m'étre beam:oup amusé
sur Cobra M;sslon, i'aﬂemls
avec impatience I'arrivée de
Dragon Knight Il ef, dﬂnsl lgle-

moindre mesure, de Me

Lace. l.ongue vie a Megufecll

.Jéén-to Jovanovu_

Super !
de réles
consoles), je vais éire gaté

avec Dragon K Knight 111,

Si la durée de vie n’est pas.

I’atout principal de ce genre
de programme, le «fun», lui

est bien l&r -

dentelle. Voifﬁ un toldml pour
le moins étonnant

beat’em all facon Street Fighter
a la sauce BattleTech. Le
graphismes des combattantes
sont vraiment superbes !




d'un génie pour
tlon ou devenir
emins de fer

e

-

Essayez-vous a ces célebres "jeux divins",
créés par Sid Meier, le gourou du ludiciel.
Civilization et Railroad Tycoon exigent de
vous des décisions stra:tég.iqugs et.mettent
votre imagination a l'épreuve, plus que tout

au monde.

Commengant 4 I'aube des temps, Civilization
vous invite a créer une société qui se perpétuera
au-dela de la Conquéte de I'Espace. Construisez - .
un nouveau monde courageux, découvrez des
technologies modernes, décidez du sort de

. votre péuple; c'est ce qu'il vous f_aui faire pour

prospérer et survivre.

Railroad Tycoon commence aux premiers jours
des chemins de fer, au début du 19éme siecle.
Des changements rapides balaient le pays; vous

voyez la I'occasion de devenir immensément

riche et puissant. En étes-vous capable?

Des classiques primés, disponibles sur -
compatibles IBM PC, Amiga, ST et
Apple Macintosh

L]

‘ ‘IA‘A 2

S‘errous-’y Fun Software

MlcroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon
BS17 6AY. Tél.: (+44) 666 504 399.

_Pour Plus D'Information, 3615 MicroProse




Previews

Alone

LA SUITE DU LEGENDAIRE
'ALONE IN THE DARK N’ARRIVERA
' QU’AU MOIS DE NOVEMBRE S
NOS PETITS ECRANS... D
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REGARDS...

- Sorti en novembre 1992, Alone in the Dark a marqué

vne nouvvelle étape dans I’histoire du jeu vidéo. Ce jeu
d’aventures et d’action intégrait pour la premiére fois des
personnu?es réalisés entiérement en 3D dans de superbes
décors, et disposait d’vne mise en scéne Tmsimenf
ciﬂémnfogrnphirte' {changement avfomatique de plan pour
mieux «cadrer» I"action). Un must !

Previews

PRONOSTICS

Marec Lacombe

Alone in the Dark 2 sera sans
doufe encore plus beauv ef plus
spectacvlaire gque son
prédécesseur. L’ équipe
d’Infogrames, qui saif que,
cette fois, elle ne peut plus
compter sur I'effet de surprise,
semble bien décidée & metire
le paguet !

Dogue de Mauve

Alene in the Dark, un soff

«historique», au méme tifre

3;!6 des jeux comme Another
orld ov Dungeon Master,

m'avait subjugué...

J attends donc cette suite avec

impatience !

Morgan Feroyd

Nous avons enfin recu les
premiéres images d'Alone 2 ! A
premiére vve fouf semble
encore plus fanfastique que
dans le premier volet. Un

regret fouf de méme : le cadre
de jeu s'éloigne du mythe -
Lovecraftien. Pour le resfe, c'est
tout bon !
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Récemment, Philips vient
de sortir sa carte d'exten-
sion FMV pour CD-/. Elle

s'adapte sans mal dans le slot
d'extension prevu a l'arriere du
CD-[. Quelles sont les possibilités
réelles du CD-[ FMV ?

Pour simplifier, on peut considérer
gue c'est a la fois un lecteur CD
audio, un CD Photo, un lecteur CD
vidéo et une console de jeux dans
une seule et méme machine et cela

JﬁJf

pour un prix nettement plus attrac-
1if. La carte ajoute de nombreuses
fonctionnalités au CD-I. Tout
d'abord la mémoire est étendue
d'un mega supplementaire. Cette

La carfe d’extension vient se
placer a I"arriére du €D-I.

Une fois que c’est fait,

il est impossible de voir la diffé-
rence avec le CD-l classique.

_)\.)JJJE ?JJJ _)JH HJ..J&;JJ

FI.II.I. MOTION VIDEO

BIENTOT SUR VOS ECRANS !

our faire simple, nous dirons que Full Motion Vidéo (FMV) signifie « images vidéo animées en plein
écran », Dans sa définition la plus stricte, la FMV est I’équivalent d’un film, avec une animation
en 25 images/seconde. Cependant, de nombreux jeux actuels galvaudent le terme de Full
Motion Vidéo. Pour peu que certaines séquences vidéo animées interviennent dans les dit jeux,
on a souvent tendance a parler de FMV, méme si la fenéire est de taille réduite et I’lanimation a
10 images/seconde. C’est le cas dans 7th Guest (qui sera d’ailleurs adapté sur CD-I) ou dans Lost in
Time par exemple. Mais n’en voulons pas aux concepteurs de ces jeux car ces séquences animées n’en
sont pas moins superbes et particulierement appréciables. On peut dire aujourd’hui que le terme
générique de FMV désigne toute séquence vidéo animée. Voici donc tout, ou presque, sur la FMV.

LA FMV SUR CD-I

Cb 910

$PO0R00R000R000R00000R0I000000R0000000000

o1
(1]

: 1290 F +

LDP 600 : 5490 F

+

CDF 200 : 3690 F ¥ MEecADRIVE :

TOTAL : 11 260 F

EQUIVAUT A

CD-1 220 : 4990 F

+

790 F

Extension FMV : 1500 F (environ)

TOTAL : 6 500 F (environ)

....I.......l.lllllll...................................-l.lIIlU...........I....lllll.l.......



Jean-Clavde Larve, PDG de Phi-
lips France, prétend que la FMV
donne un nouveau soufile de
eréativité av CD-1. On le croif !

option va permettre de decom-
presser en temps reel des images
au format MPEG et de restituer un
quota de 25 images par secondes.
Le CD-/ étant limité par le taux de
transfert du disque (170 Ko par
secondes) la carte FMV permettra
de stocker en mé-moire plusieurs
images pour limiter les temps
d’'acces au lecteur CD.

Précisons toutefois qu’'un CD-| a
5 plateaux est en cours de déve-
loppement qui permettra d'optimiser
les temps d'accés et d'agrandir la
taille du stockage.

Ensuite, la carte FMV a son propre
processeur gui lui permet de gérer
de fagon autonome les images et
les sons puis de les redistribuer vers
le CD-I. Au final, nous obtenons la
possibilité de stocker 72 minutes
d'images video d'une qualité
supérieure au format VHS avec un
son CD et I'interactivité en plus.

A guand nos séries preferes ou les
meilleurs concerts sur CD-| ? Bien-
t6t, nous promet-on chez Philips |

.......l....-IlIU....I.I........I"I....lllll..
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TECHNICAL ASPECTS
LE LOGICIEL FMV POUR CD-I

lierement impressionnante. Mais ne

nous arrétons pas en si
bon chemin. La
FMV propose
bien d'autres

Technical Aspects est un
logiciel CD-I pour
démontrer les
capacités de la
carte FMV de

Philips. Plu- options. On
sieurs clips peut par
vidéo per- exemple
mettent de regarder
se rendre un film
compte de [ kietel en multj-
la qualité lingual.
d'images et Cette
de la fluidite option
de la FMV. permet de
Vous pouvez changer la

langue durant
un film et cela de
facon instantanee.

Une autre option permet de
changer le format d’'images et
déplacer son angle de vue pour

regarder le der-
nier clip de Dire
Straits, faire une ran-
donnée en mountain bike,

descendre les pistes enneigées a
ski, etc. La restitution est particu-

Et oui, il s’agit du clip de Dire Straits ! Notons que En multilingual, un simple clic sur I’icone de langue
désirée et le commentateur passe avtomatiquement
de I"anglais au japonais.

la qualité vidéo est superbe et qu'il n'y a aucun
ralentissement (peut-étre infime).

regarder de préférence telle ou telle
partie de 'image. Cette option
s’avére trés utile pour tous les for-
mats 16/9 par exemple. Vous pou-
vez aussi regarder une séquence
animée dans une fenétre dont vous
définissez la taille avec la télécom-
mande en «tirant» sur les bords. |l
suffit alors de déplacer ce cadre
pour sélectionner la partie de I'image
que vous voulez voir. Le déplace-
ment s'effectue avec une grande
fluidité et ne ralentit en rien le film
vidéo. Bien sur, il est possible de
pauser a tout moment, de faire du
défilement image par image, de faire
du retour rapide, etc. Méme si ces
options ne paraissent pas géniales
présentées ainsi, il faut imaginer ['uti-
lisation de tout ceci dans un jeu.
Cela pourrait se révéle extrémement
interessant.

Pour vous donner une idée du mouvement, cete séquence avec un skieur représente environ une seconde.

C’est-a-dire qu’entre chaque photo, il y a une dizaine d’images.
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parler de la

carte FMV de

Philips, nous

avons infer-

rogé Muriel Tramis,

responsable de la

gestion des jeux chez

Coktel.Tiit : Muriel,

gu’est ce que pour toi
la FMV ?

Muriel Tramis : De la
FMV, je ne connais gue
ce gu’'en dit Philips.
L'idée que je m'en fais
est gue cette carte per-
mettra d’afficher sur la
totalité de I'écran 25
images/secondes au for-
mat video. Ceci grace a
un processeur specialise
qui se chargera de la
compression/décom-
pression des images. En
résumeé, on obtiendra sur
son écran de TV 'equi-
valent d'un film sur cas-
sette vidéo avec l'inter-
activite en plus.
Avez-vous chez Coktel
une équipe qui travaille
exclusivement sur
CD-I FMV ?

Bien s(r nous avons une
equipe qui travaille prin-

IINITERVAIEWV

cipalement sur CD-/,
pour Inca |l notamment.
Nous sommes evidem-
ment a I'affit de toutes
les nouveautées mate-
rielles et dés qu'une
machine performante
sort, on se met dessus.
'y a une nouvelle qui
nous fait saliver d'impa-
tience, c'est I'annonce
du 3D0 congu par un
groupe se composant
d'ATT, de Warner,
d'Electronic Arts et de
Matsushita, une machine
plus rapide ave¢ FMV
integree.

Quelles sont
exactement
les applica-
tions que
Vous incor-
porez dans
les jeux
Coktel ?

A Coktel
nous deve-
loppons
d e u x
gammes de
produits :

- les films
interactifs
contenant
des images
sophisti-
guées utili-

sant a fond la video et
I'image de synthése
(puisque les supports
nous le permettent), type
Inca et Lost in Time.

- Les dessins animés
interactifs a la Tex Avery
ou a la Watt Disney, plein
d’humour, utilisant a fond
les techniques de |'ani-
mation traditionnelle et
caractéristique d’un style
graphique particulier,
type Goblins.
L’integration de
séguences vidéo ani-
mees va-t-elle devenir

systématique dans vos
jeux ?

L'intégration de sé-
guences en FMV a tous
les jeux Coktel va devenir
systematique, bien évi-
demment dans la pre-
miere gamme de pro-
duits, et viendra ponctuer
d'effets visuels la
deuxieme gamme.

Ce n'est pas notre ambi-
tion creatrice qui nous
limite mais toujours les
machines.

Merci Muriel et a bientot.

Les séquences vidéo dans Lost in Time sont particuliére-
ment nombreuses. Elles démontrent les possibilités des
jeux micro dans I"utilisation de séquences FMV.

1 peu suLfureuse L’idée non?

Dans I'introduction de Kether,
ces deux personnages en vidéo
vous metient dans le bain pour
la mission a venir.

nerez un pilote de vaisseau dans
un monde futuriste composé
d'images de synthése et de
sequences video. Ce jeu est déve-
loppe a la fois par Infogrames a
Lyon, par Little Big Cne a Bruxelles
(specialiste des images de synthése)
et par |-Motion aux Etats-Unis.

Les jeux suivants n'utilisent pas la
carte FMV du CD-/. Pourtant malgre

‘les nombreuses contraintes gue

cela engendre, on peut y trouver
des sequences vidéo animées en
plein écran ou partielles.

KETHER est du méme genre que

LA FMV ET LES JEUX

Pour nous rendre compte
. des possibilités de la FMV,

nous nous sommes rendus
chez Infogrames ou de nombreux
jeux CD-| sont en cours de déve-
loppement.
LIBERTY RACE (appelé aussi L for
Liberty) sera le premier jeu intégra-
lement en Full Motion. Vous incar-

Liberty Race et sortira sous peu en

Ca ne vous rappelle pas quelque
chose ? Du genre attaque de
I"étoile de la mort ? Ces images
tirées du jeu Liberty Race
réalisées en images de synthése
sont vraiment superbes. Mission
accomplie. Retour a la base.
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France. Les séquences vidéo ani-
mées servent de transition entre les
missions de ce jeu d'action en 3D.
MARCO POLO est un jeu de stra-
tégie/aventures ou vous incarnez
Marco Polo (le contraire nous aurait
étonné ), Durant vos pérégrinations,
vous verrez de nombreux extraits
de la série ou les concepteurs ont
«pioché» dans les 9 heures
d’'images gu'ils avaient a leur dis-
position. Ces images créaient une
ambiance trés réaliste dans le jeu.
ASTERIX est un jeu d’action/
réflexion pour enfants (quoique...). Il
vous propose de faire une sorte de
jeu de |'oie ou chague case corres-
pond a une epreuve.

Il peut s'agir de faire passer Idéfix
dans un tunnel plein d'emb(iches,
de lancer le javelot, de franchir en

bateau une mer déchainée, de
reconstituer les couleurs d’un des-
sin d’Uderzo, etc.

Toutes les images sont réalisées
directement par les dessinateurs de
la bande dessinée et la qualité gra-
phique est assez stupéfiante.

Les parties en dessins animé ne
font pas appel a des séquences
FMV mais n’en sont pas moins
fluides et plein écran.

Pour ce jeu, Infogrames travaille en
collaboration avec Vit'anim, une
société spécialisée dans le dessin
anime. Chaque personnage,
chague mouvement est redessing
et retravaillé puis traité image par
image. C'est aussi le cas pour
Shaolin.

SHAOLIN est un jeu d’action qui se
déroule en Asie. Vous incarnez un
jeune moine qui doit faire un long
chemin pour se rendre au temple
de la région. Tout au long de son
voyage, il rencontrera de nom-
breuses épreuves a franchir,

Le plus souvent il s’agit d'ennemis
a combattre. Les positions du per-
sonnage sont particulierement nom-
breuses et rapides.

Les décors de fond utilisés sont par-
ticulierement impressionants.

BIG BANG SHOW est un jeu du
genre Trivial Pursuit. A la maniere
du Quizako, il vous faut répondre a
de nombreuses questions pour
gagner des points.

Chacune d’entre elles est associee
a une image fixe, un dessin, ou une
séguence video.

Profitez
scoyoririe
jeu d 'aventure
fantas t-iqif.e

Pour vous donn

Jeu merveill /
propose de venir vetirer graty
1 the Sorcerer
2 magasi

ANTIBES :

_BONNEVEINE :

CRETEIL SOLEIL : 940 3
NANTES BEAUJOIRE : 44081 Nantes
PORTET SUR GARONNE

QUETIGNY. : : i

VITROLLE!

Nom :

Adresse :

Format : Amiga [ PC350]
Magazine(s) micro préféré(s) ?

Bon de commande a retourner a :
GUILLEMOT - Opération Simon -
BP 2 - 56200 La Gacilly
accompagné d'un chéque de 20 FF a
I'ordre de GUILLEMOT.



L'INFO DU MOIS

EWS

Pour les amateurs de
. tennis, Roland-Garros
est LE rendez-vous de la
saison. En voyant tous ces cham-
pions s’affronter sur le court, qui
n'a jamais révé de disputer un
match contre Leconte, Lendl, Cou-
rier ou Agassi ? Songe illusoire ?
Pas forcement | Car, cette année,
France 2 et France 3 ne se sont
pas contentées de couvrir I'événe-
ment. Grace a I'opération Téléten-
nis, les télespectateurs ont pu se
mesurer a des grands noms du ten-
nis sur International Tennis Open,
le jeu CD-I| de Philips réalisé par
Infogrames.
Pour cela, il suffisait de disposer
d'un teléphone et d'étre sélectionné
par TV TEL 3, la filiale télématigue
de France 3.
Non contents de pouvoir se vanter
d’avoir battu I'un des meilleurs ten-
nismen au monde, une vedette de
cinéma ou une personnalite de la
téle, les gagnants de ces matchs
de Télétennis ont aussi remporté
un lecteur CD-|. On comprend que
le standard ait «saute» plusieurs fois
sous la pression des milliers
d'appels téléphonigues en prove-
nance des guatre coins de la
France. Pour un coup d'essai, Télg-
tennis est un coup de maditre et a
montré a guel point télé et jeux
vidéo pouvaient faire bon ménage.
Bref, vous, je ne sais pas, mais nous
autres, a Tilf, on s’entraine dur pour
I'année prochaine !
DdM
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TELETENNIS
A vous Roland-Garros

International Tennis Open est sans doute I’un des produits CD-I les plus célébres puisqu’on le voit en
démonstration chez la plupart des revendeurs €D-1. C’est sur ce jeu, réalisé par Infogrames,

que les téléspectateurs ont pu se mesurer par téléphone aux meilleurs tennismen de Roland-Garros.
Une grande idée, remarquablement mise en pratique.

MICROMANIA

DIX ANS DE FOLIE LUDIQUE

Micromania, le celebre
revendeur spécialise
dans les jeux micro, féte ses
dix ans avec une opération spéciale
basée sur la celebre éguipe de bas-
ket des Bullls.
Achetez des jeux a des prix com-
petitifs et remportez, en prime, des
goodies officiels de Bulls.
Micromania est sans aucun doute
aujourd’hui I'un des plus grands
revendeurs de logiciels en France.
lis fétent au mois de juillet leurs dix
ans d’expérience (dix ans, ca fait
beaucoup, dans un monde aussi
mouvant gue celui de la micro-infor-
matique). Fondee a Paris, la société
a su s’étendre en créant de nou-
veaux magasins un peu partout
dans la capitale puis a Lyon, Nice et
trés récemment Lille. Et pour tous
les autres, elle gére également un
service de vente par correspon-
dance. Enfin, on peut s'y procurer
tous les produits importants sur ST,
Amiga, PC et méme Macintosh a

des prix souvent compétitifs. Pour
féter son dixiéme anniversaire,
Micromania lance une operation
spéciale gui va ravir les amateurs
de basket, Pour tout achat supé-
rieur a 750 F (ce chiffre pourrait
varier), Micromania offre a ses
clients une casquette ou un T-Shirt
de 'équipe des Bulls. Non seule-
ment ces «goodies» sont parfaits
pour |'eété mais ils sont aussi de trés
bonne gualitée puisque officialisés
par I'équipe. D'autres cadeaux
seront distribués : badges, fanions,

autocollants... Enfin, les titres forts

qui paraitront cet été profiteront

des promotions exceptionnelles,

en particulier sur PC et sur Mac.
Cette operation anniversaire de

]

O

Micromania commen-
cera au 1er juillet pour
terminer a la fin du lois
d'ao(it. Ca vous laisse
deux mois pour
devenir un roi
du basket.




Incarner le directeur d’vn centre anti-pollution a toujours été
mon réve ! Quand je vois les désastres dans SimCity, il était
temps de proposer un shareware de ce genre.

PC ECOLO

&me nos PC s'intéressent a |'écologie | A notre épogue, ol
I'environnement devient une préoccupation majeure, ol les
meédias nous inondent de reportages sur |a pollution et ot les publici-

tés nous vantent les produits verts, le premier produit «vert» pour
micro voit le jour. Créé par le groupe Myriad a la demande de plu-
sieures sociétés dont I'EDF, ce programme ,finement intitulé «/‘ai;
c’est la vie», vous propose d'incarner un directeur régional de protection de I'environnement. La programma-
tion de ce logiciel n’est pas démente mais I'idée en soi est suffisament intéressante pour que nous en par-
lions, La copie est autorisée, voire fortement conseillée, par I'éditeur. Alors si vous avez |'occasion de jeter un
coup d'ceil... & condition d'utiliser des disquettes recyclables bien sir ! Morgan Feroyd

.l.I.'...............C...III..C....-llIll......II.........C.I.I...l..l.l...

: .I.E CADEAU
D’ANNIVERSAIRE
INFOGRAMES !

|nfogrames féte ses dix ans | Et
pour en faire profiter tous les ama-
teurs de jeux, la firme lyonnaise
lance une opération exceptionnelle.
Jusgu’au 30 septembre, vous trou-
verez dans toutes les boltes de jeu
Infogrames un sticker «Infogrames
féte ses dix ans» qui vous donne
droit & un second jeu pour 50-F
seulement (& choisir parmi Eternam,

Advant Tennis, Go Simulateur,
DISQUETTE DE FANZINE | G Ci sont king of ancient

e fanzine sur disquette n'est pas une nouveauté. Megastar a China, Genghis Kahn, L'Empereur,

I'avantage d'étre réalisé par des voisins, ce qui m’a permis Nobunaga’s ambitions 2, Playroom,
d'assister 2 toutes ses phases de création. Cela lui vaut d’avoir un Welltris et 7 Colors). Une excellente
peu de pub dans cette page... Cela dit, ce zine mérite vraiment initiative | Mon conseil : achetez-
gu'on parle de Iui. Sa présentation, d'abord, est superbe : images vous Alone in the Dark et choisissez
3D calculées et animées, musigues digitalisées, photos d'écran en- Eternam comme second jeu.
veux-tu en-voila, c'est un véritable plaisir pour les yeux et les DdM

orelles. Le contenu est presgue exclusivement réservé aux jeux PC,
avec des tests complets et bien réalisés (méme s'ils sont parfois
trop gentils). Le fanzine est sympa et les gars quii le font aussi. lis

sont méme tellement gentils gu'ils vous copieront gracieusement UN

les deux disquettes HD compactées qui constituent leur magazine. NOUVE Au

Pour receveir Megastar, envoyez deux disguettes 3" 1/2 HD et une

enveloppe timbrée libellée & votre adresse & : JOYSTICK

Megastar, Instance PTT, 37380 Reugny. JLJ P c !
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CTHULHU
VOous
APPELLE !

Maintenant disponible en fran-
sais dans sa cinquiéme édition,
L’Appel de Cthulhu est I'un des
jeux de réles les plus célébres
auv monde. C’est lvi qui a ins-
piré des jeux comme Alone in
the Dark ou Shadow of the
Comet.
Vous connaissez tous la
gamme «Call of Cthulhu» de
chez Infogrames dont font partie
Alone in the Dark et Shadow of
the Comet. Mais, peut-&tre, ne
Vous &tes-vous pas encore pen-
ché sur le jeu de roles, le vrai,
basé sur I'ceuvre de Lovecraft ?
Dans ce cas, vous serez heureux
d'apprendre |a sortie en frangais
de la cinquieme édition de 'un
des jeux de réles les plus
célébres au monde. A I'intérieur,
tout sur les créatures indicibles du
mythe de Cthulhu (prononcez
«keuh-thou-lou»), la magie
blanche et noire et tous les ingré-
dients nécessaires a des heures
de jeux endiables. Cthulhu
appelle... Répondez-lui | (Edite
par Jeux Descartes, prix : B).

DdM

canadienne dont la spécialité est le manche a balai, est directement

inspiré de ses ancétres pour ST et Amiga. Son manche, rembourré et agréable

au toucher, dispose de trojs boutons de feu (deux pour le pouce et un pour I'index).

Le socle, qui bénéficie d'une trés banne stabilité, en posséde deux autres sur le

c6té gauche. Leur particularité est gqu'ils sont parametrables grace a deux petites

molettes. Une autre molette sert de commande des gaz. Enfin, une derniére, de

tallle respectable, agit sur la rigidité du manche : en la tournant completement dans

le sens des alguilles d'une montre, celui-ci se durcit au maximum et revient & sa posi-

tion centrale dés qu’on le lache. Le Gravis Analog Pro, compatible avec les Thrust-
master, se révéle idéal pour les simulations de vol. (Prix : E).

. I_e dernier joystick pour .compatibles PC d'Advanced Gravis, sociéete '

David Téné
L’Analog Pro est le nouveau joystick pour PC de chez Gravis.
Doté de nombreux boutens, il se révéle idéal pour les simulations de vol.




CODING
PARTY
SUR PC

nfin une coding party sur PC en

France | La Convention MUL'93
se déroulera les 10, 11 et 12 juillet
prochains a Mulhouse. Le but des
organisateurs : créer une méga-
demo rassemblant les meilleurs
écrans réalisés durant la conven-
tion. D'autres concours y seront
organises, dans la grande tradition
des coding party : concours gra-
phigue, prix de la meilleure démo,
concours de musique, etc.
L'entrée sera de 150 F pour ceux
qui apportent leur ordinateurset de
200 F pour ceux qui viennent sans.
Attention : il n’y a gue deux cents
places disponibles. Si vous étes
intéresse, écrivez a Convention
MUL’93, Lambert P.A, Centre
Médical Lalance, 68460 Lutterbach
ou laissez un message sur le 3614
SPIRAL, rubrique CP.

DdM

UR
SUPER
DICO MICRO

Le dictionnaire de la micro 93 est
plus qu’un simple dico : c'est
une veritable mini-encyclopédie.
On y trouve aussi bien les défini-
tions des termes technigues gue
I’histoire, trés enrichissante, des
premiers micro-ordinateurs et de
leurs inventeurs. Chaque mot est
précédé d’une icone indiguant a
quel domaine il se rapporte : télé-

.
.

Léeee

evell, le fabricant de modéles réduits propose un
de ses modéles, la Porsche 911 «Slant Nose»,
accompagné d’un CD-ROM qui contient les ins-
fructions de montage de la maguette (et de trois
aufres modéles, vendus séparément) ainsi gu’une
simvulation de pilotage sur route et sur circuit meHant en
scéne ces voitures. Les instructions de montage sont
entiérement animées en 3D et accompagnées de
séquences filmées qui illustrent les points difficiles de la
réalisation d’une maguete : les techniques de collage,
de peinture et de finition sont ainsi exposées et com-
mentées en direct ! Le simulateur de conduite, concu
pour cette occasion, tient compte des caractéristiques
de chacune des quatre voitures. Il fait également appel
a des séquences filmées et des dialogues digitalisés. Ce
CD-ROM devrait étre svivi de deux auvfres ayant pour
théme d’une part quatre voitures de sport américaines
et, d’avire parl, quatre avions avee, a chague fois, un jeu
de simulation. Pour PC AT et compatibles avec carte
Super VGA, 4 Mo de RAM et carte sonore.

Serge Grun
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communications, graphismes, intel-  années. Un seul regret : le genre

ligence artificielle, culture génerale. ..
Un ouvrage bien documenté et
pour cause : Jacques de Schryver,
son auteur, est journaliste informa-
tique depuis de nombreuses

Le dictionnaire de la micro 93
est bien plus qu’un dico, c’est
une véritable encyclopédie de
Vinformatique.

des mots n'est pas indigqué et
mangue parfois cruellement
(«abaque»... a votre avis, c'est fémi-
nin ou masculin ? Raté, on dit «un»).
Le dictionnaire de la micro 93 n’en
est pas mains tres instructif.
De surcroit, son prix est inférieur a
80 francs. (Edite par Micro Appli-
cations).

David Téné

COMPILATION
TRES
SPATIALE

Space Legends est [e titre
d’une nouvelle compila-

tion, réalisée par Empire,
gui réunit trois célebres
jeux de Space Opera.
Le premier est Wing Com-
mander, I'un des softs qui
a donné ses titres de
noblesse au PC en tant
gue machine de jeu.
Le second s'appelle...
Elite Plus, sans aucun
doute I'un des jeux les
plus célébres au monde
(méme s'il a un peu vieilli
aujourd’hui).
Le dernier, enfin, s'intitule
Megatraveller 1 et c’est un
jeu de roles de S-F assez
agréable.
Voila une bonne compila-
tion pour les amateurs de
Space Opera qui ne
traquent pas la nouveaute
(édité par Empire,
prix : D).

DdM




QU’EST-CE
C’EST ?

ela fait maintenant deux
mois gue le nouveau pro-
cesseur d’Intel, le Pentium
(586), est disponible en
petite quantité. Super | Et
aprés ? Cela vous surprendra peut-
&tre, mais cette arrivée n'a absolu-
ment pas bouleversé 'univers du
PC. Cette merveille technologicue
n'équipe, a I'heure ol j'écris ces

lignes, gu’une petite centaine de

PC en France, principalement
dédiée a la démonstration de sa
puissance.

Vous le savez sans doutg, le Pen-
tium est un processeur 64 bits. Ins-
tallé sur une carte 32 bits «clas-
sique» (celle d'un 486, par
exemple), il fonctionne environ 40
% plus vite, a fréquence égale,
qu'un 486DX.

Vous prenez un PC 486, vous rem-
placez le processeur par un 586
bridé & 32 bits et, hop !, vous
gagnez 40 % en vitesse... Evidem-

INTEL
@ LE PENTIUM

QUE

ment, ce serait mieux sur une carte
64 bits. Mais voila, il n'y en a pas,
on ne sait pas les faire, elles sont &
I'étude, la production commence
incessamment sous peu (et j'en
passe; il y a autant d’excuses que
de constructeurs)...
De fait, le probleme est plus ardu
gu'il n’y parait. Tous les compo-
sants doivent étre réétudiés : il faut,
par exemple, prévoir une memoire
sur 64 bits, un bus de 64 bits, etc.
Pendant ce temps, Intel annonce
ses processeurs 486 DX 3 (a fré-
guence interne triplée), qui eux,
fonctionnent sans probléme sur une
carte 32 bits.
Conclusion : le Pentium est |a, mais
on ne s’en est pas vraiment rendu
compte. Et, sans doute, I'architec-
ture 32 bits va-t-elle longtemps
encore dominer le marché.
Pour l'instant, le 486 continue de
régner en maitre.

JLJ

FETE DE LA
JEUNESSE

SUR LES PAVES...

LES MICR

MAIRIE DE PARIS 9
v/

LE 22 MAI 1993:

HBSITHE, ARTS GRAPHIQUES, SPORIS, PHOTO, f\ﬂﬂ
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FETE DE LA JEUNESSE,

800 SPECTACLES GRATUITS
POUR DECOUVRIR L'INATTENDU.

PROGRAMME DANS LIBERATION DU 22 MM“ET TRANSFAC
PERFORMANLE,

9r'..![!1|n T3l Pan
LA FETE DE LA JEUNESSE, C'EST LE vnnls DE TOUTES LES M\ss.aus
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On connaissait
la féte de la
musique, la féte
des meres et
celles des
grand-meres, il
faudra désor-
mais ajouter sur
votre agenda, la
féte de la jeu-
nesse ! Une ini-
tiative de la
mairie de Paris
qui permet
chaque année
aux jeunes
Parisiens de
descendre dans
les rues y mon-
trer leurs
talents ! Et,
pour Pannée
prochaine, il ne

FIDEGRIE

La féte de la jeunesse vous offre chague
année I‘occasion unique de faire découvrir
votre immense génie av monde entier. !
Mais vous pouvez aussi vous amuser en

restant simple spectateur.

L:as jeux et les déemos micro dans
a rue, c’'est pour bientét | Pour
sa deuxieme édition qui s'est
déroulée le 22 mai dernier, la Féte
de la jeunesse proposait déja un
éventail de plus de huit cents ani-
mations réalisées par de jeunes
Parisiens.

Theatre, arts plastigues, sport,
musigue, poésie, danse, spec-
tacle... Tous les domaines etaient
représentés et les tous jeunes
auteurs pouvaient enfin faire leurs
premiers pas, et leurs preuves,
devant un veritable public !
Expositions de peintures, de pho-
t0s, de dessins, ou de sculpures,
concerts de rock, de jazz, ou de
rap, spectacles de magie, et méme
démonstrations de boomerang ou
de rollers... |l y en avait vraiment
pour tous les godts !

Pour tous les créateurs sur micros,
les graphistes et démomakers en
tous genres, voila donc I'occasion
révée de faire connaitre leurs réali-
sations a un vaste public. Si vous

tient plus qu’a
vous de propo-
ser, un
concours de
jeux ou de
démos.

avez raté cette mémorable journée,
pas de panique ! |l est prévu que
|'opération se renouvelle |'annee
prochaine.
Pour y participer, il suffit d*avoir
entre treize et vingt-cing ans,
d’habiter, d’étudier, ou de travailler
a Paris, et, surtout de présenter un
projet intéressant.
Il ne vous reste plus qu'a déposer
votre dossier de candidature entre
le 1er et le 31 mars 1993.Pour avoir
tous les renseignements, vous pou-
vez contacter la Direction de la jeu-
nesse et des sports de la mairie de
Paris, 25, boulevard Bourdon.
75180 Paris Cedex 04. Tel : 42
76.24.24.
Et, puisque la féte de la jeunesse
est ouverte a toutes les formes
d’expression, pourquoi ne pas
organiser, pour I'année prochaine,
un concours de démos ou une
expo de dessins réalisés sur ordi-
nateur ? L'idée vous plait ? Alors &
vous de jouer !

Marc Lacombe
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Fédération Francaise de Jeux Vidéo et Jeux Interactifs

Charte
Article 1

Tout adbérent, salarié ou bénévole faisant partie de la Fédération Francaise de Jeux Vidéo
devra appliquer cette charte sans aucune restriction ni réserve.

Article 2
Le but de la Fédération est de développer sur notre territoire le maximum de connaissances
sur le plan informatique, en software et hardware, pour en faire bénéficier les adolescents de
notre pays et se maintenir a la pointe du progres dans ce domaine.

Article 3
La Fédération devra metire a la disposition des établissements scolaires les moyens nécessaires
afin de les équiper d'ordinateurs et de tous les programmes les plus perfectionnés pour apporter
aux génerations suivantes la technologie et le savoir dans ce domaine.

Article 4

La Fédération étant une association a but non lucratif régie par la loi du 1€7 juiller 1901, les
bénéfices réalisés seront réinvestis de la maniere suivante :

1 - Equipement informatique dans les établissements scolaires francais.

2 - Formation des enfants sur tous systemes informatiques en liaison avec les Ministeres de
l'Education nationale, de la Culture et de la Recherche.

3 - Toute cenvre caritative francaise en liaison directe ou indirecte avec I'enfance.

Article 5

La Fédération devra organiser chaque année des Championnats de France ainsi que des
Championnats régionaux, afin de réunir le maximum d'adbérents et de les inciter & passer des
programmes ludiques a des programmes ludo-éducatifs et éducatifs qui seront mis a la
disposition des Ministéres de I'Education nationale et de la Culture.

Article 6

La Fédération devra fonder dans le maximum de villes sur notre territoire, des clubs o les
enfants a partir de bhuit ans pourront étre formés ou pourront jouer sur toutes consoles ou
micro-ordinateurs, afin de créer des lieux de rencontres salubres en osmose avec la ligne
directrice de la Fédération.

Article 7

La Fédération devra créer une fondation dans laquelle les enfants les plus doués en
informatique pourront développer tous les programmes présentant un intérét culturel, éducatif
ou social pour notre pays. La Fédération se devra de les prendre en charge pendant la durée de
leur scolarité en leur octroyant des bourses d'études.

Article 8 _
La Fédération fera appel a toute personne physique on morale ou a toute juridiction pour que cet-ie
charte soit appliquée et défendue telle qu'elle a été créée, en garantissant I'honnéteté et la moralité de
ses intervenants. tii o | o

Fait & Paris, le 14 décembre 1



la Fédération Francaise de Jeux Vidéo sous le patronage des
MINISTERES DE L'EDUCATION NATIONALE ET DE LA CULTURE
organise le premler

CHAMPIONNA‘I‘ DE FRANf
DE JEUX VIDEO
1993

Inscriptions ' - , ouveri uux umul'e,__j'rs

3615 Code FFJV & v sur toutes consoles
36.68.46.47 | % ‘et micro-ordinateurs
(2,19 F la minute) k ' ' :

Retrouvez le ler Champioﬁriut
de France officiel de jeux vidéo
surle 3615 Frunce 3 rubrlque Hugo Dellre.

" DATEDENAISSANCE ,ﬁ I
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_ «Oh ! Ali» « Oh ! Sheherazade »; «Oh I Ali» « Oh I Sheherazade »; «Oh ! Ali» « Oh ! Sheherazade »; «Oh ! Ali»
« Oh ! Sheherazade »; «Oh ! Ali» «; D'accord, on vous passe la suite.
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PRINCE OF PERSIA 2




PRINCE OF PERSIA 2
FACE A FLASHBACK

Prince of Persia 2 et Flashback se ressemblent beaucoup. Tout deux misent sur
une animation trés soignée et sur un habile mélange de jeu de plates-formes et
d’aventures. Flashback I'emporte au niveau de I’animation par ses mouvements
encore plus variés, ses meilleurs enchainements et IP'apport du polygone pour les
sceénes de coupe (zooming, changement de perspective, etc), celle de Prince 2 res-
tant tout de méme excellente. Les deux scénarios sont enlevés et difficiles, avec
des énigmes variées. J’ai une petite préférence pour ’atmosphére de Prince 2,
mais c’est vraiment une question de goit personnel. Les deux programmes sont
des réussites complétes que I'on peut acheter les yeux fermés.

QUI EST JORDAN MECHNER ?

Confralrement @ cerfains pmframmours qui enchainent tlire sur tire,
Jordan Mechner développe dans la «sérénifté». Son 'Fremier titre connu (et
auvssi le premier fout court & ma connaissance) est Karateka. Jeu de combat
sorti initialement sur Apple I, il avait étonné par la qualité de sa mise en
scéne. A la maniére d’un film, le programme vous présentait réguliérement
des «nouvelles» de la belle princesse et de son sombre geélier. 1l fut
d’aillevrs Tilt d'Or en son femps. Jordan s’aftaqua ensuife & Prince of Persia
foujours sur Apple Il. Cetfe version frés peu connue était stupéfiante de
qualité graphique et d’animation pour cette machine. Aprés un succés
modeste (!}, Prince of Persia a explosé et s’est vu adapté sur prati vement
toutes les machines. Jordan fravaille depuis 1991 sur le second volet. §'il a
concu le scénario et géré I'équipe, il n’a pas participé directement a la
réalisation, confiée a une équipe comprenant bon nombre d’éléments de la
premiére version PC.
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Prince of Persia
n'est disponible que
ur PC pour le

imoment, mais il sera

ladapté rapidement

Lsur Mac et sans

ucun doute ensuite
la quasi totalité

8/ ACTION sEm
'PLATES-FORMES mnn
 SIMULATION
AVENTURE m
ROLE

REFLEXION
SPORT

PRINCE

OF PERSIA 2

. PLUS PRENANT QUE LE
. PREMIER VOLET, AVEC UN
. SCENARIO PLUS FOUILLE, DES

_ENIGMES PLUS VARIEES ET PLUS .

. DIFFICILES, IL RESERVE DES
. HEURES DE PLAISIR.

GRAPHISMES

g _'Certai_ns décors sont somptueux et |

. tous restent d’un excellent niveau.

ANIMATION
Elle reste au top, méme si elle ne
| marque pas de réel progrés par
| ‘rapport au premier volet.

MUSIQUE

Elle est agréable et vous
‘accompagne tout au long du jeu.

BRUITAGES

. Les digitalisations vocales et les
. nombreux bruitages de qualité
| servent'ambiance et le jeu.

. PRISE EN MAIN

' Les commandes sont identiques au

. premier volet : simples et ergono-

miques. Nul besoin de lire la notice. :

e controle du prince est parfait et
.ilne faudra vous en prendre qu'a
. vous si vous ratez une action.

DUREE DE VIE

- Ce second épisode résistera un
. 'bon moment aux meilleurs, car il
i est vaste et difficile.

PRINCE OF PERSIA 2




Il avra fallu attendre un temps
interminable (plus de deux ans) pour
jouer au nouveau Kick Off rebaptisé Goal.
Pendant cette longue période de
_--gesiulion, la concurrence en a profité
pour sortir des titres aussi forts que Striker ou
--Senslble Scuer, dernier ﬂlt J'Or duns e domuine du

TESTE PAR LAURENT DEFRANCE

out en reprenant certains
aspects des meilleurs jeux de
foot actuels, Goal, garde les
_specificites des préecedents
Kick Off . Partagé entre la simur
lation et larcade. il offre un excel-
lent compromis. Sa prise en main a été singu-
lierement améliorée, bien qu'il faille encore passer
plusieurs heures d’entrainement (match a une
équipe, tirs aux buts) avant de maitriser com-
plétement le jeu et les joueurs. Courir, s'arréter,
bloquer la balle et repartir, ne présente pas de dif-
ficulte parbcuhere Ce qui était loin d'étre le cas
dans les premiers Kick Off. Les passes se font
automatiquement, vers le joueur le mieux place.
Le systeme de radar est en lieu et place pour
donner une bonne vision du match et vous aider

& trouver le partenaire démarqué. La compeétition

est ouverte aux clubs de premiere division (la

j _versmn frangalse vous permettra de jouer avec les
20 equipes du champ:onnat francais) pour le

champlcmnat et les coupes européennes. Les
noms sont ceux des véritables joueurs profes-

 sionnels. Ainsi, a Manchester United, on retrouve
v Ec) Cantona ‘Chaque sportif dispose de ses

-;'pre- res caracteéristiques, Malheureusement cest
pureme,nt mdacai;f ca_' il n ‘est pas pos- :



s AN
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e

n'est pas invulnérable, heu

ez pas r!'cé:éhre fléche qui indique la direction de votre tir. C'est I'orientation de la mane

Pattaquant. Le gardien contrélé par I
usemen




kST
LES TROIS FONT LA PAIRE

A I'heure actuelle, il existe trois jeux de foot qui tirent leur épingle du jeu. Striker
et Sensible Soccer sont davantage des jeux d’arcade que de la simulation de
type Kick Off. Le premier, signé Rage Software, offre un nombre impression-
nant d’équipes, 64 au total, disposant chacune de leurs propres caraciéristiques.
Il est possible de marquer des buts de la téte en reprise de volée, en retourné, en
un mot comme dans la réalité. Sensible Soccer de Sensible Software, a recu le Tilt
d’Or 92 de Ia meilleure simulation sportive. Les principales innovations sont les
changements de tactique pendant le match, la prise en compte du terrain en
fonction de Ia date du match, les tirs 3 effets trés spectaculaires avec possibilité
de marquer en pleine lucarne. Impressionnant ! Goal a pris ce qu’il y avait de
meilleur dans ces deux jeux en gardant ses propres spécificités. C’est, pour moi,
le meilleur compromis.




ACTION ua
. /OPLATES-FORMES
SIMULATION e
' AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT

ENCORE MEILLEUR QUE LE

_ CELEBRISSIME KICK OFF,

' GOAL DEVIENT L'UNE DES
 GRANDES REFERENCES EN
'MATIERE DE JEU DE FOOT.

' GRAPHISMES
i Les sprites sont Iégérement plus grands.
ot dlteran el

e ons i
Cela reste u%ﬁr&ﬁ sans prrgtention.

~ Des animations trés réalisies.

_es pirouettes des joueurs apres un

sont toujours sympathiques, Les tackles
 ne manquent pas de rigueur.

" MUSIQUE

lle ne souléve pas les foules, Dans ce
type de jeu, si la musique était absente
“ cene serait pas une catastrophe.

D

BRUITAGES

als:d S unggu de foot les bruitages
e s T
i ou ;
.&pgsgﬁafggelgnoe d'un vra{e renconire !

i e 3
g i i e

?r;Goal est dispo-

: - {nible sur Amiga.

ntréle de balle excellent * & Une version PC
o s lest annoncée.

23

'~ PRISE EN MAIN
. ‘ . ~ Pas d'intro spectaculaire mais des
Des options nombreuses et labﬁsuxcpgptlsa%e: clairs et fonctionnels.

JOUABILITE

’%go n'étes é)as un inconditionnel de =
s | VOUS devrez passer par lacase
' entrainement. lla gestion des utr)sr‘posera o

au debut quelgues petits problemes.

' DUREE DE VIE

‘Lesioue toujours au premier Kick Off,

st vous dire... Je pense sincérement
que Goal va me retenir de longues

~ annees devant mon Amiga.

® R r un tir en hauteur avec
-« de Peffet demande de nom-
entrainement
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tive .rmpﬁctté L’mtngue est certas::.
camplexe {mreux vaut avoir une

On ne peut s’empécher de comparer
. Protostar a Starflight, tant les deux
_ ont semblables. Difficile de
. croire que le concepteur de Protos-
‘tar ne se soit pas inspiré de Star-
{ flight 1 ou Il. Exploration, commerce,
action, tout y est, jusqu’au systéme:-
;de_représentafion de !’espace frag-
enté suivant les systemes sola:res_

'les planétes en or yite.

'Ewcfemment, Protostar est }nedleur; .
_n graphtsmes et en r ahsatmn,:

. sp_ ' ts du jeu (arme-
rnent a xemple} : i

. L’équipag
r6le assez im

||$ELE'('I' SETE
ESCERND
EORT

2.69 G
MTI'J!IJ"F'HEPIr DENSITY: UERY THIH
ERATURE : SUE=— FIP'ETI
cfl. HERTHER: CHA
rnMF‘LITINu DESCEHT Fil:lFILE
AUTOPTLOT EMGAGED. DESCEMDIHC.
TOFQCEAPHY HMET I.UCI"El:I Ok




CENERCUER
Editeur : Tsunami.
- Conception : Vas
Nokhoudian.
; Graphlsmes John
~ Shaw. Programmatlon
John Hamilton.
Brmtages ‘Ken Allen.
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Prutostar est dlsponlb!e
uniquement sur PC.

(HESITE ;»J!]I_Tg'

- PC 436 DX 33 avec8

Mo de RAM et
--Soundblaster.
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Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port)
colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port)
A retourner a : «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugéne Carriére 75018 PARIS
ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S»

NOM: = L L e e o= eyl el R oW s e ERENOM e e i s e

ARG S e L e L e o e s e e Mot s S e¥eedatasia e (e (s LD R A e et S p iy s R tfee

CODE POSTAL :.:..-::rvnveon- 1 e S i o B & i S e e e S e e i O
TEE-SHIRT ;Taille (M, L et XL, oude 8 a 14 ans) : ........-:ccccuoanens

Coloris (gris chiné, blanc, noir) : .............. Logo de couleur mauve ou vert :[..............-.

Signature des parents :




PLUS DE 5000 LOGICIELS GRATUITS SUR 3615 DPPLUS

AM 200

(AMIGA 500, 500+, 600)

INTACT : Voili le Top du mois, si vous aimez les jeux
d'arcade dans I'espace avec des centaines de vaisseaux
ennemis, des bases & bombarder et tous ¢a avec des
super graphismes, ne ratez pas cette disquette. En vous
emparant des bonus, vous bénéficierez d'armes plus
puissantes, de boucliers de protection, etc...

AM 201

(AMIGA 500, 500+,600)

EQUALITY : Un jeu de réflexion tris original, il s'agit
de déplacer (de pousser. de faire tomber, etc...) des
pitces de différentes formes et couleurs afin de reformer
des ensembles selon les modeles proposés. Les
graphismes et les animations sont de trés honne qualits.
Les nombreux tableaux vous assureront des heures et
des heures de torture cérébrale

AM 202

(AMIGA 500)

BOULDERDASH MEGA COLLECTION : Aidez
Obelix & manger tous les sangliers. Voici un jeu qui est
devenu un classique, il faudra étre rapide et trés vif
d'esprit pour vous sortir des griffes des monstres. Plus de
30 niveaux vous défient et rien que pour passer le
premier j'ai mis quelques heures.

AM 203

(AMIGA 500, 500+, 600, 1200)

GROUTH : Vous voila médecin, enfin médecin un pen
spécial puisque votre boulot est de détruire les
molécules qui se développent autour d'une cellule
cancérense i l'aide d'un rayon laser.

AM 204

(AMIGA 500, 500+, 600, 1200)

THE WIZARD DOMAIN : Le Wizard a enlevé la
princesse dont vous étes amoureux. Pour la sauver, vous
entrez dans son royaume gui est une succession de
labyrinthes dans lesquels vous trouverez tout ce qu'il
faut pour poursuivre votre aventure. Attention, le temps
" us est compté alors secouez yous.

AM 205

(AMIGA 500, 500+, 600, 1200)

TECHNOBAN : Vous devez pousser des caisses dans
des labyriuthes pour les emmener a des endroits bien
précis. Ce jeu est un classique des jeu de réflexion. TI
dispose de bons graphismes et de nombreux niveaux.

AM 206

(AMIGA 500, 500+, 600, 1200)

BLOCKBUSTER : Un casse-briques avec de superbes
graphismes et des animations délirantes et trés rapides.
Ceux qui pensent que les casse-briques sont dépassés
n'ont sirement pas essayé celui Ia,

AMIGA

AM 207

(AMIGA 500, 500+, 600)

LEAPING LARRY : Ca ressemble & Mario Bross mais
c'est encore plus fou. Aidez le pauvre Larry a atteindre
le haut de I'écran sans lui faire trop de bosse & la téte.
Les animations et les graphismes sont superbes, ¢a rend
ce jeu trés marrant.

AM 208

{AMIGA 500, 500+, 600, 1200)

PIPELINE : Encore un jeu avec de superbes
graphismes, vous devrez poser cote i cote des morceaux
de tuyau en essayant d'éviter les fuites. Lorsque 'eau
arrive, ne perdez pas votre sang froid, assurez et
continuez & pus.’er des tuyaux. Chaque tuyau bien posé
vous rapporte des points,

AM 209

(AMIGA 5000

TANK : Tout le monde connait ce jeu, deux chars
essaient de se toucher en réglant I'angle et la force du tir,
On I'a mis dans cette sélection parce qu'il est plein
d'animations délirantes, de beaux graphismes et
d'options qui rendent les parties complétement fun. En
résume, c'est super €clatant, surtout & deux joueurs, on
s'en met plein la tronche.

AM 210

(AMIGA 500, 5004+, 600}

GLOBAL TRASH : Pour les amateurs de belles
images, voici une super disquette. Plasma, raytracing,
animations 3D, tout y est. C'est une Mégadémo géante
pleine de graphismes somptuecux et d'effets spéeiaux
incroyables.

AM 211

(AMIGA 500, 500+, 600, 1200, "18 ans minimum")
UTOPIA 4 : Une disquette qui contient une guinzaine
de photos érotiques mettant en scéne des jeunes filles
plus jolies les unes que les autres. Attention, cetie
disquette est réservée aux adultes seulement.

AM 212

(AMIGA 500, 500+, 600, 1200, "18 ans minimum")
THE GREAT JEAN-MARC ADVENTURE : Clest
T'histoire d'un mec qui s'appelle Jean-Marc retracée par
une douzaine d'animations pornographiques dont il est le
héros. Attention, cetie disquette est réservée aux adultes
seulement.

AM 213

(AMIGA 500, 500+, 600, 1200, "18 ans minimum'")
CLONES : Autention, c'est ce qu'on appelle du Hard-
Crad et c'est réservé aux personnes averties. Cetle
disquette contient une guinzaine de photos
pornographigues inhabituelles. Adultes seulement.

PC

PC 200

(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286, 386, 486)
ELECBODY : Ceux qui aiment balader un petit
personnage dans des galeries et galérer pendant des
heures pour retrouver les clefs qui permettent de passer
an niveau suivant vont éire ravis, Ce jeu va leurs plaire,
il dispose de trés bons graphismes.

PC 201

(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286,386.486)
Cette disquette contient deux jeux.

LADDER : Voici un trés bon jeu de réflexion, vous
devez emmener un personnage en haut de I'écran en
utilisant tous les objets (rochers, échelles, ete...) que
vous trouverez: De nombreux niveaux vous attendent.
CAPTURE THE RED FLAG : Deux équipes
s'affrontent dans ce jeu de stratégie. Le but est de
s'emparer du drapeau de l'équipe adverse le premier.
Vous pouvez jouer contre l'ordinateur ou & deux, tous se
contrdle i la souris.

PC 202

(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286, 386, 486)

KILOBLASTER : Voili le jeu parfait pour les fanas de
batailles dans I'espace. Vous pilotez un vaisseau qui est
attaqué par des vagues successives de vaisseaux
ennemis. Les graphismes et les sons sont imréprochables.

PC 203

(ecran VGA, clavier ou joystick. micro 286, 386. 486)
APACHE : Attention, des chars et des hélicos ennemis
ont envahi la ville. Prenez les commandes de votre super
hélicoptére et sillonnez les rues & leur recherche. Lancez
vos missiles et mitraillez tous ce qui bouge.

PC 204

(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286, 386, 486)
BOLO 1 et 2 : Voici les deux volets de ce superbe jeu
de réflexion, Vous devez rejoindre un endroit préeis de
I'écran en évitant les pigges ou en vous servant des
objets que vous trouverez. Plus de 60 tableaux sont
disponibles sur cette disquette.

PC 205

(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286, 386, 486)
DUKE NUKEM 1 et 2 : Voila le RAMBO des
ordinateurs. Il a toujours une mitrailleuse dans les mains
et ca Iui est tres utile car il se proméne en plein territoire
ennemi. Filez lui un coup de main i faire justice. Cette
disquette contient 2 jeux complets qui sont les deux
premiers épisodes de ses aventures,

PC 206

(Ecran VGA, clavier ou joystick, micro 286, 386, 486)
CLYDE : CLYDE, c¢'est vous, Vous entrez dans un
chiteau et votre calvaire commence. Il faudra retrouver
la couronne pour passer au niveau suivant.




PC

PC 207

{(écran VGA, souris, micro 286, 386, 486, Windows)
Cette disquette contient quatre jeux pour Windows.
CHESS : Un jeu d'échecs, on peut jouer contre
l'ordinateur. 11 est trés fort.

AUTOCON : Un jeu de réflexion du style de Memory.
11 faut reformer les paires.

CANFIELD : Une réussile de cartes avec de trés beaux
araphismes.

KYE : Un super jeu de réflexion réservé a ceux qui
aiment se faire des trous dans la 18te,

PC 208

(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286, 386, 486)
JILL OF THE JUNGLE 1 et 2 : JILL est une

charmante jeune fille qui vit dans la jungle (Tarzan,
mais en fille). Elle est toujours confrontée aux forces du
mal. Aidez la & rétablir la paix. Les graphismes sont
superbes, les animations rappellent les consoles de jeux.
Cetie disquette contient deux jeux complets qui sont ses
deux premigres aventures.

PC 209

(écran VGA, micro 286, 386, 486, "18 ans minimum'")
DEEP THROAT DEMO : Clest une démo
pornographique qui me rappelle une chanson de Serge
Gainsbourg. Ca parlait d'anis je crois. Cette disquette est
réservée aux adultes.

PC 210

(fcran VGA, micro 286, 386, 486, "18 ans minimum")
SWEET SARAH : Une autre démo pornographique qui
nous relate quelques failts marquants de la vie de la jolie
Sarah. Cette disquette est réservée aux adultes.

PC 211

{#cran VGA, micro 286, 386, 486, "18 ans minimum")

MANDY : Mandy est restée longtemps seule. Alors
maintenant qu'elle a trouvé un copain, elle le gite. Cette
disquette présente des scénes pornographiques. Elle est
donc réservée aux adultes.

ST 200

(ATARI STE, STF, écran couleur. lecteur double face)
PROFLIGHT : Voici un vrai simulateur de vol, aussi
bien que sur les PC. La photo vous montre que tout y
est. Les graphismes en 3D sont trés fluides. Une démo
vous permet de vous tamiliariser trés vite avec le
logiciel.

Pour compléter la disquette. FI vous offre deux jeux en
version limitée 4 quelques tableaux; ROLLING
RUNNY et CHRONICLES OF OMEGA.

ST 201

(ATARI STE, STF, écran couleur, lecteur double face)
BLASTER : Des extra-terrestres essayent d'enlever des
humains. A bord de votre vaisseaux, combattez ces
hordes d'envahisseurs.

PENGY : Pengy est un gentil penguoin qui vit dans un
monde rempli de monstres. Le seul moyen de se
défendre est de les écraser entre des blocs de glace.
KRABAT : Voici le meilleur jeu d'échecs sur ATARI,
attention, il est trés fort,

ST 202

(ATARI STE. STF, écran couleur. lecteur double face)
ONYX : Un bon "shoot them up" trés rapide en
scrolling horizontal, 1l faudra faire preuve de rapidité et
d'adresse pour ne pas étre trop ridicule.

GALAXIA : Des nuées d'extra-terresires apparaissent
en haut de I'écran. Quelgues uns vous attaquent, faites
chauffer les canons.

Pour remplir Ia disquetie, nous ajoutons une version
limitée de l'excellent jeu XENON 1L

ST 203

(ATARI STE, STF. écran couleur, lecteur double face)
SWAPESTILES : Un superbe jeu de réflexion, vous
dever guider une boule sur un parcours en passant une
seule fois sur toutes les cases. Ce jeu dispose de
superbes graphismes et de trés bonnes animations.
LAMATRON : Complétement fou ce jeu, vous guidez
un lama et vous tirez sur toul ce qui bouge. La rapidité
et les animations sonores sont élonnantes.

..............-a....-n

ATARI ST

ST 204

(ATARI STE, STF, écran couleur, lecteur double face)
HERESIE : Pour les fanas de jen de rle, en voici un
entitrement en frangais qui dispose de bons graphismes.
Zanbor Bone a dérobé les 4 anneaux de l'union qui
assuraient le bonheur et la paix aux habitants de
Silverstone. La légende dit qu'un jour, une équipe
intrépide rapportera les 4 anneaux. Mais Zanbor Bone
les a enfouis dans ses donjons impénétrables. A vous de
continuer I'histoire...

Pour compléter la disquette, nous vous offrons une
démonstration du superbe jen de rble spacial
STARBLADE.

ST 205

(ATARI STE, STF, écran couleur, lecteur double face)
LIGHTING DEMO : Voici une superbe mégadémo
qui rassemble une bonne quinzaine d'excellentes démos
et propose un menu marrant. En effet. vous guidez un
personnage dans un labyrinthe pour aceéder aux démos.
Ce n'est pas évident, mais de belles récompenses vous
attendent.

ST 206

{ATARI STE, STF, écran couleur, lecteur double face)
FESS : Cette disquette contient une quinzaine de photos
érotiques de trés belles jeunes filles et une dizaine de
photos de la pulpeuse Samantha Fox. Ca reste soft mais
cette disquette est quand méme réservée aux adultes.

ST 207

{ATARI STE, 8TF, écran couleur, lecteur double face)
SUPER EROTICO SHOW : Pour satisfaire tout le
monde, voici un meélange de photos érotigues et X. Cette
disquette est réservée aux adulles.

ST 208

(ATARI STE. STF, écran couleur, lecteur double face)
PORNOCOPIA : Encore des photos X accompagnées
de séquences pornographigues. Cette disquette esl
également réservée aux adultes,

 Je souhaite recevoir votre logic
- '_j_té_légﬁarge'm_egdt_:g_ratuit pour .

| Q CHEQUE
'O MANDAT

DISQUETTES
- COMMANDEES :

O CAHTE DE CF{EDIT Nom SR

- O REMBOURSEMENT (+40frs) Date d'expzration S

Numero de carte :"
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WHALE’S
VOYAGE

TESTE PAR MARC LACOMBE

Mélangez §
un
soupcon
de jeu de
; | role avece
une bonne dose de
commerce spatial,
facon Elite, vous
obtien-drez Whale’s
Voyage ! Ce soft,
original et prenunl',
vous lance dans Ie : ;
commerce =
intergalactique a
bord d’un gros ccrgo
spatial en forme de
baleine... Que
Greenpence se
rassuvre, cel'le
baleine-la est mieux'
-jnrmée qu l.m _'porle-"

WHALE'S VOYAGE



Tes

WHALE’S VOYAGE e o
OU SPACE ROGUE ? L e i
i _systéme de jeu pénible et une

gestion des disquettes vien-
he ' Lgs petrts vemards

Avant Whale's Voyage, seul Space Rogue d'Origin avait su mélanger exploration
spatiale, commerce, et jeu d’aventures. Mais ce dernier proposait, en plus, des
séquences de combat dans I'espace en 3D, tandis que Whale’s Voyage se contente
de combats lents et bien peu atirayants, se déroulant sur une carte. Certes les gra-
phismes de Space Rogue étaient bien plus primaires, mais la galaxie était vaste
(celle de Whale’s

Voyage ne compte I
qgue six planétes) et %
vous pouviez acheter '
différents vaisseaux,

en fonction de l'orien-

tation gue vous sou-

haitiez donner a votre

carriere (contreban-

dier, chasseur de

primes, pirate, hon-

néte comme‘rgant...}. . S <Suurar.ar}

Bref, face & Space - 388

Rogue, /a «baleine» ne f ebn

fait pas le poids !

TES.
I!ﬂ!&m;:r

| ETROSPREE: (T: TR, SERSOS: NOVE. AOERREE TEIFERETIRE: 20 C

Votre vaisseau est en orbite autour de la planéie  Avant de téléporter votre aqu!pag ala sur:face de  Une fois sur place, votre équipage pourra se balader
Castra (mais non, ce n’est, }Ja's ‘moi qui ai choisi le  la planéte. n'hésitez pas a consulter I'ordi liby t dans les rues de la capitale et engager la
nom '_') 'De la, vous pouuez vendre ou acheter i "pour obtenir de plus amples mformations sur le  conversation avec les représentants de la faune
dwerses rrmrcfmnd:ses. S e .chmat et sur la pohﬁque locale. /i iy locale, voleurs, chasseurs de primes. escrocs...

WHALE'S VOYAGE




ST
CREEZ VOS MUTANTS !

Pour créer par
mutation chacun
des membres de
votre équipage,
vous devrez
sélectionner un
pére et une mére
(pas forcéement
de méme race)
et tripatouiller
des molécules
d’ADN pour
améliorer les
caractéristiques
du rejeton,
force, agiliteé,
intelligence...

en fonction de
vos besoins.

Le metange de commerce et d’aven-
tures est mtéressant

Le systeme de création des person-
nages est ongmai

La gestnon des sept dtsuuettes'eé.i'hga_-
cante, méme avec deux dr ves .

WHALE'S VOYAGE

LATES-FORMES
_ SIMULATION
AVENTURE
ROLE
'REFLEXION
 SPORT

LE MELANGE ENTRE COMMERCE
"SPATIAL ET JEU DE ROLE EST

1 EXCITANT, MAIS LA MEDIOCRITE

DU SYSTEME DE JEU REFROIDIT
~ QUELQUE PEU MON |
ENTHOUSIASME.

'_;quamss
I'a{:ahlfm&i du vaisseau et des

lfhgr%:%s eaux de bord sont reussis, |
mals cetx des villes sentent parfois
l amateunsme.

ANM“ON

Les ersonn e vous rencontrerez 8
man%uent ¥ a%%u%e we etse s eplacent

. MUSIQUE
st plutot banale,
sLaaprgrugsm epeemg gg’sa prgls%nce

) plus, Whale’s Vo
; pas par I'ongma

ne brille

utl : e dej jeu etanérgi:gcuglé
n pouvait esp
manuel en expliquerait clalrement le
i ._.'fonc*uo n%rr?gnt... Ben no

JOUABELETE
La estion des commandes au clavier

joystick est un vrai cauchemar.
'Pourqum ne %as avoir revu Tutilisation

asou is?

«avenmre» est assez limjté, mais
mercial du jeu allonge
co si rablement sa duree de vie.




Dans cefte simulation
économique, Vvous jouez
le role d’un armateur a
Vavbe de la révolution
industrielle... Pas frés
folichon comme théme !
Mais les amateurs de
stratégie devraient
fout de méme y frouver
leur compte, d’auvtant
qu’il est possible de
jover a quatre !

1 vous avez toujours réve de devenir
armateuir et de naviguer sur les mers
pour vendre et acheter fruits et
legumes (& chacun ses fantasmes 1),
cette fois vous allez etre comble !
Cette etrange simulation va
.vous permettire d’affronter trois de vos
copains (ou bien I'ordinatetir) dans une guerre
commierciale sans pitié.
Nous sommes en 1869 et les bateaux sont le
" moyen de transport le plus courant pour faire
passer des marchandises d'un pays a un autre.
Pour vous lancer dans la libre entreprise, vous
devrez donc commencer par acheter un vieux
rafiot d'occasion (en attendant d'avoir assez
d’argent pour faire construire les navires de vos
réves et agrandir votre armada), puis recruter
un équipage digne de ce nom. Selon le prix que
vous y mettrez, vous hériterez d'une fiére équipe
d'intrépides matelots, ou d'une bande de bons &
rien. En tendant I'oreille, vous apprendrez vite au
hasard des conversations de tavernes ott acheter
des marchandises au meilleur prix et ot les
revendre au prix fort.
Si vous savez profiter de la conjoncture histo-
rique (guerres, famines, épidémies, révoltes, ruée
vers 'or, mauvaises récoltes...), vous ferez tres
rapidement fortune. Rien de plus lucratif par
exemple que le commerce des armes avec des
pays ravagés par la guerre civile | La simulation
respecte fidélement la réalité historique
et prend également en compte quelques notions
de navigation (courants marins, météo, etc.). On
peut dire que 1869 est en quelque sorte I'équi-
valent maritime de Railroad Tycoon. Alors a
vous de voir si les bateaux vous excitent plus que
les locomotives !

Pour vous aider &
démarver, le bang
pourra vous préter
une confortable,
somme d’argent...
| Mais attention aux
‘lintéretsl

TELL HiM, THAT WE] LEIJH TLBRERE i Fihﬁiﬁﬁn

Si vous ne payez pas votre équipage, ou si vous réduisez trop leur salaire, vos matelots refuseront
d’aller plus loin en votre compagnie !



1869

Dans chaque port vous pourrez acheter diverses
marchandises. Si vous avez le sens du
commerce, vous apprendrez vite a repérer celles
qui vous seront le plus profitables.

| teas 35204
,mu:mhss 143 40F

FRUIT 13,60%F
TOLALLD 2n80F

0 ¥0U HAVE T'l JIFI
) YOU SOMETHIHG!
HAHE You.

Dmers événements hlstor!ques

interviendront au cours du Jeu, inﬂuaut
_--_-_direcfement surla ua.l'elur et la

disponibilité des marchandises.

! : i i S
Des graphiques vous i il nll Ilhlil

penmettent dispprecter i un. :IEIIFII.IHIHIIIL{IIIIiIHI!IIJIH il
seul coup d’ceil votre
pmiﬁon par rapport a la.
concirrence (mon entreprise
est malheureusement

@ Malgré la complexité de la simulation, b et

1869 est facile a utiliser

. Les jeux de strategie prévus pour
quatre Joueurs sont extremement rares

—— mmw 0
o "2;» g,_ l
oS e—

® L. sujet n’a rien de bien passionnant

@ Le fonctionnement du jeu est assez
classique et n’apporte pas grand-chose
de nouveau au genre




L'OR OU LES POIREAUX

1869 me fait penser & un autre jeu de stratégie pour quatre joueurs sur
Amiga : Gold of Americas. Dans ce dernier, les joueurs incarnaient quatre
grandes puissances (I"Angleterre, I'Espagne, la France et le Portugal) qui
partaient a la découverte des Amériques et colonisaient petit & pefit
| chaque Etat. Gold of Americas me.'angeaft exp!orarmn et gest:on, tandis
| que 1869 est axé sur le

commerce des marchan-

dises et la gestion de voire

petite entreprise. Il m'est

bien difficile de départager

ces deux simulations (1869 ! iz Majecty srscionzicl
est plus réaliste, mais le rernits vou to donate
théme de Gold of Americas = 1%9_ kol the; o
était tout de méme plus

attrayant)... En tout cas, si

comine moi vous avez aimé |

la premiére, vous aimerez

aussi la seconde.

THEME, 1869 EST
UN BON JEU DE STRATEGIE QUI
'AUX AMATEURS DU
E... SURTOUT EN MODE
QUATRE JOUEURS.

es mmets,
( nt!as:mulaiton
Juis assez bien

poque

TVPE: SCHODHER

CREL: 12 PERSOHS,

CAPACITY:. 200 TOHS

DELIYERY: 4 DRYS

HUbt= Wopn: - a0 2
PRICE: £2500,00
AGE: 1 VERR

cetle'-mmulat: n
auteurs unt eu la bonng idée

{ nﬂ‘g deli eusement

amb:ance

lﬂ. epais manuel
}stonques mais

elques ages' U m%de d emplm.

o e
bien nr;u

oir uer oontre des
R
%Iance I%terei :

ll.l’ N

m Vhat
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: e
] gﬂgr-'- qu.’:'ls vou— !
du plaisir de _.
H EXIC
[
o F“ NGEN = .
e Ta ! "1 - .

e R
ie LA 2 Lid =lolale 1 ) -
Luelques explosio
21 de CEeDidle = cl I ol >
Lt
k3 2 = LI L e cl
L diitc i AllaDee o - e Ue e
- (5. ade 3 BS el de coups de
cano Hes e = A angue ge
: : = ! L entre ge pia pied da a partie
& C’est un datadisk du meilleur . RAE e _ o e passage du mode combat e
afgame micro . : .. : : I i deplacemel 2 gerouie sa nrobleme
@ De nouvelles umtes ont été
ajoutées :
Y@ A B
= L ciLe &
Sigeialgle 2 2 (e ) (1E
LA - L) 8 e
o 2 B
BS 0 - > LIE c
= - - o 8 LG c
el ) L1

‘@ Difficile de battre l'ordinateur
y a moins d’y passer des
'f__:: o semaines

@ Peu de différences avec ia jeu
d’origine

BATTLE ISLE 93




TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC

Il existe plusieurs types de wargames sur table. lis utilisent
classiquement des cases hexagonales et des petils carrés de carton.
Fields of Glory est la premiére conversion sur micro d’un avire
systéme de jeu, le wargame avec figurines. '

Point de cases, mais des distances mesurées a la régle (en I'ouurrence
par I"ordinateur), foin de carton, mais de superbes figurines en plomb

(ici représentées en 3D isoméirique). Un jeu superlw que sa complexilé réserve
cependant aux aficionados du genre.

ields of Glory
vous propose de
revivre les Cent
Jours,; cette période
troublée qui com-
mence avec le refour
de Napoléon, échappé de l'ile
d’Elbe, et se termine par sa plus
grande défaite : Waterloo. Vous.
dirigez, au choix, les Francais
(dl'armée du Nordy), les «englo-
allies», diriges par Wellington ou
les Prussiens, avec a leur tete Bli-
cher. Six scénarios sont propo-
sés, dont deux fictifs, et selon les
cas Napoléon y est oppose a un.
ou deux ennemis.
La grande force du jeu, mais
aussi sa principale difficulte,
est son realisme historique
constant. Chaque unite est clai-
rement d]fférenclée par ses carac-
teristiques et un historique pre-
cis. Mous pouvez a tout instant
vous reporter a une base de don-
nées qui vous donnera ces infor<
mations; et a un organigramme
représentant la hiérarchie mili-
taire de chaque armée. _
'Contrairementauxvra:swar— i i
games avec figurines, Fields of Gloryse
| déroule en temps réel. Au début, ¢'est dérou-
tant. Il faut gerer une umgtame d’unités simul-
tanément, Ce n'est pas du tott évident Heureu- .t
sement, ]es unités que vous ne controlez pas | terrai
tirent ou fuient de manig¢re autonome. En
.revanche, si vous lancez une unité de cavalerie.,_"
vous devez rester derriére elle pour l'envoyer, .
le cas echéant; & la poursuite dosaetblac i
Graphlquement, le jeu est superbe Les urn-

%
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-
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™
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-
a
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Depuis longtemps,

Jj’attends de voir arriver

une simulation militaire

; . ~ simple, belle et passionnante, qui

e ] ; ; T i : me donnerait enfin envie de me
. Toutes les phases de déplacement et de combat sont Ceﬂemnedemmlerkaﬂnmtmmupedemm it

animées, et cela m'a donné Uimpression de manipuler ~ En traversant le gué, elle a été immobilisée, en plein : lancer dans le monde comp!fqué dur

| de vrais petits robots, des figurines animées, pour = dans la ligne de _ml:ne de ces « L’ i
ne pas dim vivantes. Un peu angoissant, meﬂls... a été deéfait, mais les pertes sont trés lourdes.

! :-Les troupes de Napo!éon,sn iqfériorité numerrque
; -attaquent Waum. défendue par !es Pmssizﬂs. Lem-

Pas de doute, Fields

of Glory est un grand

jeu. Mais, & Popposé des

Battle Isle ef autres wargames

facﬂes d’acces, il nécessite une

'pr:se n mam lengue, qui consiste

_aussi bien a comprendre I’effet du ter-

_ ram u de la fatigue, qu’a mémoriser .

: ' ent Ies caracténsthues 15 ]lﬂw

French
(o wersus
 Prussions

~ fictional -

FIELDS OF GLORY




FIELDS OF GLORY

FIELDS OF GLORY
VS BATTLE ISLE

= EXIO
Dans le monde des wargames micro, Battle Isle et Fields of Glory ) D :
s’opposent sur tous les points. Le premier propose des parties assez g 2 B i
courtes et clairement délimitées par des hexagones; le second n’offre £ = ‘

gue six batailles, de grande envergure, sans aucune délimitation
d’aucune sorte. Le premier se déroule tour par tour, dans le second vous
jouez en méme temps que Pordinateur. lls sont pourtant tous deux
d’excellente qualité, mais Battle Isle s’adresse plutét aux débutants,
alors que Fields of Glory est réservé aux habitués du wargame. Un
dernier petit regret : Fields of Glory, contrairement 3 Battle Isle ne
permet pas de jouer a deux, méme par modem.

fi==i

7
i

Le ;trés grand réalisme

@

@ Les graphismes qui s’appro-
chent du wargame avec figu-
rines

@ La complexité du jeu

La lenteur

Le temps de prise en main
(vraiment long)

@ La complexité du jeu (!)




Wayne Grel‘z% Hockey 3 propose

deux vues différenfes : une vue de
dessus et une vue de frois-quarf.
Si cette derniere est spectaculaire,
il est parfois difficile de savoir qui
détient le palet. Au moins, en vue
de dessus I"action est claire et on
distingue nettement la position
des crosses. Les pros choisiront
sirement la vuve de dessus...

ainsi gue les myopes.

WAINE GRETZKY HOCKEY 3



WAINE GRETZKY HOCKEY 3

S T

PI.AYER MANAGER ou
WAYNE GRETZKY HOCKEY 3 ?

Pour ce qui est des jeux qui allient sport et gestion (ils ne sont pas légion) Player
Manager, édité par Domark sur Atari et Amiga, reste un modéle du genre. Evi-
demment c’est un peu bizarre de comparer football et hockey mais que voulez-
vous, on n’arrivait pas 3 remettre la main sur les anciennes versions de Wayne
Gretzky Hockey alors a défaut de grives, il fallait bien se contenter de merles,
comme dit le dicton ! Donc, face & Player Manager, Wayne Gretzky Hockey 3 ne
fait pas le poids. Il faut dire que le premier posséde des arguments choc : c’est
du Kick Off avec en plus une gestion économique et stratégique de I'équipe.
L’action ne peut donc étre que géniale et il faut dire que, pour beaucoup d’entre
nous, le football est plus attrayant que le hockey. Les maichs dans Wayne Gretzky
Hockey 3 ne sont pas assez vivants et de plus, on ne peut pas acheter les bons
joueurs et revendre ceux dont on ne veut plus, comme dans Player Manager.

Si ‘Wfay;n_'e Gretzky

afalaladulslalalalaiatalalafeinbadadslalnis

s A

fmmr v e pwmes |

| a2

Hm:key = est un bon




Les simulations de
hockey sur PC ne sont
 pas nombreuses... Pour tout
dire, celle-ci est, a ma connais-
. sance, la seule qui existe ! Elle
lutét bien réalisée et bénéficie
jraphismes sympas... Seulement

@ Deux jeux en un, c’est un atout
de taille

i @ Une bonne gestion des joueurs
; et des tactiques de jeu

@ Bande sonore trés vivante

' @ L animation est un poil trop
lente pour que les matchs
soient vraiment intéressants

@ L'aspect financier est totale-
ment inexistant : '

ik

WAINE GRETZKY HOCKEY 3




J’ai adoreé

' _~ Team Yankee.

C'eta:t {c’est toujours,

< d’ailleurs) un mélange de
stratégie et de tir au
pigeon, trés bien réalisé et rapi-
dement passionnant. War in the
Gulf reprend les mémes com-
posants, et aurait du étre, lui
aussi, excellent, méme si 'on
peut regretier qu’en deux ans
si peu de progrés aient été faits.
Le probléme, c’est que ce jeu
est trop dur. Vraiment trop dur,
& la limite de I’'infaisabilité,
méme. Pour tout vous dire, je
n’ai, en une trentaine d’essais,
réussi a passer aucune des
premiéres missions. Frustrant !
Jean-Loup Jovanovic

ON! MARC
A 1 ¢ | La guerre du Golfe

> /' est déja loin, mais cer-
tains éditeurs espérent

1 encore profiter du filon. Empire
arrive malheureusement aprés

Ia bataille, d’autant que War in the Gulf
reprend pas mal d’'éléments de ses TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC

DL TR LT U Wer in the Gulf est un remake de Team Yankee,

Team Yankee. Empire propose toujours e s
os [ du potontiol allschant mais I AL prend place pendant la guerre du Golfe. Si,

PRGNS SRSl techniquement, il est encore meilleur que I’ original,
PHHER MR N E IR il souffre d’une difficulté rebutante. Dommage...
médiocre. Cette fois encore, c’est le
niveau de difficulté qui rend la simu- e nombreux simulateurs aériens  son prédécesseur, Team Yankee, vous dirigez,
lation presque injouable et décourage ont déja évolué dans le cadre, en temps réel, quatre unités de seize tanks.
les plus aguerris... Quant & moi, j’avoue . apparemment prisé, de la guerre  Les tanks ne se pilotent pas directement; En
que ce genre de simulation revan- du Golfe. Si vous étes un amateur de  effet, vous sélectionnez la destination sur la carte
charde me laisse plutét froid. guerres contemporaines, War in the et la vitesse, puis I'unité se déplace toute seule.
Marc Lacombe ‘ Gulf vous permettra de découvrir la  Pendant ce temps, de la tourelle, vous en profi-
part terrestre de cette campagne. Comme dans  tez pour camarder tous les tanks ennemis qui




Parmi les nombreux jeux édités par Empire, Team Yankee est 'PLATES-FORMES
sans conteste mon préféré. Complexé, il proposait de contréler . SIMULATION
quatre groupes de quatre tanks dans une suite de missions  la | ErIURE
difficuité parfaitement i .'::::‘fEme
dosée. Cette progressivité i SPORT
de Team Yankee est, outre e
| le terrain (qui n’a en fait que
peu d'importance), la prin- -
| cipale différence enire les
deux jeux. Conclusion : avec
un niveau de difficulte
moins élevé, War in the Gulf
aurait éte excellent.

Ho ! Ho ! Si les deux premiéres unites
sont encore en bon état, il n'en va pas de
méme pour les deux autres... Pas grave,
c’est le contribuable américain qui paie !

: tlon SD est claire et
' rgeme sielle est loinde v 0|r
em1ers simu ateurs e VDl

Elle est rapide et relativement fluide. Les
quatre fenéetres animees en meme
passent & votre portée. Au début de la mis- Eont du meilleur effet.
sion, «construisez» votre équipe en achetant o
les tanks et les munitions, sans oublier que

vous disposez de fonds limités.

Au départ, trois terrains de manceuvre sont
proposés, réunis dans une mini-campagne

pour la libération d'une ile fictive. | Eila bonne Vlellle
La représentation associe avec bon- mus:que,a o

heur 3D vectorielle (terrains, bati-
ments) et bitmaps (foréts, flammes des
gazoducs, tanks...). Si les bruitages sont de
circonstance (tirs divers), il est toutefois regret-
table quiils soient
ausshpEd vales: E?s':g::;iein:?‘l':ﬁelec.
Un peu de | conception : 5.W.
musique n'aurait | Green, Kevin R. Ayre.

Programmation :
sans doute pas | (AR EG A H.

été désagreable, Graphismes : Kevin
mais 'lambiance | R. Ayre.

est assez bien VERSION

e musu ue pendant lejeu, et
u as pendant

irs d'artillerie et de mitrailleuses,
Xplosions ‘seront les seuls sons que
is entendrez.., lls ﬁont bons, mais
c'est un peu lim

ité...

_ re en deux ans
C’est un peu du « trr

__co‘ahmandes sont simples a mettre
en ceuvre, mais les explications du
manuel sont parfors insuffisantes.

missiles To) qu
Bonne cham:e l’ :

rendue pour que
I"on puisse
presque pardon-
ner cet oubli. Le
contrdle se fait
a la souris ou au
clavier, et l'ergo-
nomie est tres
bien pensée.
Enfin, Il est pos-
sible de passer
instantanément
d'une unité a
I'autre, ou
encore de la vue
«4 écrans» a la
vue «1 écrany,
par un simple
clic sur la touche
de fonction.

La version PC est dis-
ponible en anglais.
Aucune autre version
n‘est annoncée.

TESTE SUR
PC 486 DX 33 avec 8
Mo de RAM, une
carte sonore Sound
Blaster Pro.

MATERIEL
NECESSAIRE

PC 286 ou +.
Mémoire : 1 Mo. Ins-
tallation disque dur :
obligatoire. Espace
requis : environ 1,5
Mo. Carte sonore :
Ad Lib. Contrdle :
Clavier, souris.
Média: 1 disquette
HD. Jeu en anglais.
Manuel en anglais.
Protection : par des-
sin dans le manuel.

[e devgent'wte trés agréable.
i revanche, immo msme e vos

vous ne les dirigez pas,
' -I ( bemes de synch nisation.

d? ?n asser Ies remleres

. Telle ent diffi clle meme

a glrlandes chances de pa |r
-: oubliettes.













Deplus plusieurs mois, nous cll'lenellons avec

impatience la nouvelle création de Dynamix.

Deux « bétas » successives nous avaient permis
d’apprécier d’abord la qualité des graphismes et

de I’ergonomie, puis celle des éléments du scénario.

Bel‘rayal af Krondor est fini, il est bien la, et il est

mieux encore gue nous ne I"imaginions. Dynamix

nous offre un jeu inhabituel, mélange subtil de livre

interactif et de jeu, dont le scénario « béfon » est mis

en valeur par des graphismes superbes.

Un vent nouveau souffle sur le jeu de réle...

TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC

aga mediévale fantastique en trois volumes, signée Raymond E.
Feist, War of the Rift a eu un énorme succés dans les pays
angle-saxons, mais n'a jamais été traduit en francais. Poulr
mettre en scéne cet univers peuplé d’elfes, de magi-
ciens et de dragons, Dynamix a développé un jeu entie-
rement nouveau, melange d'Underworld pour les déeplace-
ments et de Strike Commander pour le «mapping» des terrains. Le
scénario se divise en chapitres, qui sont autant de missions.
Dans la premiére, vous dirigez le seigneur Locklear et un jeune mage,
Owyn, qui ont pour mission d'escorter un elfe noir, Gorath, jusqu'a la
 capitale. Les elfes noirs ont, de tout temps, été les ennemis des humains
‘et des elfes. Gorath aurait-il changé de camp ? En fait, il veut prévenir le

‘roi qu'une guerre se prépare.

E\ndemrnent les adeptes du Mal ne I'entendent pas de cette oreille; ils
_essaieront par tous les moyens d'arréter le trio. Ainsi commence une
nture qui les baladera aux quatre coins le royaume.

Betraval est un mélange orlgmal de livre mteractlf et de jeu de |
role (avec caractéristiques, combats et points de vie). Chaque épisode suit §
une trame, avec un but, des erinemis et des amis, mais en dehors de cela,
le joueur est totalement libre. Pour aller & Krondor, il peut suivre le chemin
de la cote, faire un détour par la montagne ou passer dans la forét magique.
Les personnages, définis par la machine, évoluent au cours de I'aventure.
IIs disposent de caractéristiques données en pourcentage, et de points de :
vie obtenus par différence entre leur santé et leur fatigue. La magie est ori-
ginale (elle consomme fatigue et santé), trés puissante mais aussi trés dan-
gereuse. L'ensemble est cohérent et 'ambiance reei]ement feérique

Graphiquement, Betrayal est une reusmte Les terrains sont repre-
sentés en 3D (mais le sol sur lequel vous marchga; est plat), et des tex-
tures leur sont appliquées. C'est superbe. La musique n’accompagne que
certains moments précis du jeu, et de tres nombreux bruitages ponctuent
toutes vos actions. Betrayal peut se manier entierement a la souris, cepen-

dant le clavier est plus pratique pour les déplacements. .

‘Betrayal mélange des
techniques graphiques
différentes. Le sol, les
montagnes et les batiments
" sont constitués de 3D surface
pleine, puis une couche de
texture est appliquée.
Les arbres, corps, coffres,
sont des images bitmap qui
sont ensuite ajoutées au
décors. L'ensemble est,
comme vous pouvez le voir,
superbe 1
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JEAN-LOUP JOVANOVIC

> Ce jeu est fabuleux. Pour l2 premiére fois, Sierra arrive réel-
lement 4 m’étonner, ce qui, je I'avoue, est trés agréable. Les
hvres de Raymond Feist sont excellents et leur adaptation sur micro
(Betrayai est en fait une suite du dernier tome) presque sans reproche. C’est
beau, c’est passionnant, c’est difficile et c’est trés grand. Certes, on pourra tou-
Jjours regretter que Pinteraction soit limitée aux personnages de rencontre et
qu’il soit impossible de choisir son équipe. Mais ce sont des détails, comparé
3 la richesse du scénario et a la variété des situations. On me reproche parfois
de me montrer trop enthousiaste. C’est peut-étre vrai pour certains jeux, mais
avec Betrayal at Krondor, cet enthousiasme est plus que justifié.
Jean-Loup Jovanovic

_Ala fin du troisieme rome,_
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VERSION

La version PC est
attendye pour le courant
du mois de juin. Aucune
autre version n'est
annoncée.

TESTE SUR

PC 486 DX 33 avec 8 Mo
de RAM, une carte
sonore Sound Blaster
Pro, souris.

MATERIEL
NECESSAIRE

386 SX minimum (486
conseillé). Mémoire :

1 Mo {2 Mo ou plus
conseillés). Installation
disque dur : obligatoire.
Espace requis ; 15 Mo,”
plus 400 Ko par
sauvegarde. Carte
sonore : Adlib, Sound
Blaster, Roland. Controle:
clavier, souris
[recommandée). Media :
7 disquettes 3"1/2 HD.
Jeu en anglais. Pas de
manuel avec cette
«prérelease». Protection
par dongle.

Oui, oui, ouiiii! §,‘a '
fait longtemps

que je n’avais pas |

‘ vu un jeu si passionnant ef si

prenant ! J'ai passé un week- |
end entier a y jouer et j'’en rede-
mande ! Betrayal at Krondor se
démarqgue résolument des auires
jeux de méme type gridce a la
liberté laissée au joueur pour
mener l'aventure a sa guise. J'ai
| éié enthousiasmé par la possibilité
' de parvenir au but fixé par des
voies détournées - cela donne une
dimension stratégique dont peu de
jeux de réle peuvent se targuer. S’il
m’est arrivé parfois de pester un
peu lorsque mes personnages
devaient parcourir des kilomeétres
sans aucune action majeure, mes
récriminations étaient vite étouf-
fées par la splendeur des décors
et par la perspective d’arriver a
mes fins au nez et a la barbe de
mes ennemis. Je n’ajouterai qu’une
seule chose : posez tout de suite
ce numéro et courez acheter

Betrayal at Krondor !

Serge D. Grun
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Berraya! at Kron or est vralment beau =

AN‘IMAT!ON

Vous VOUsS ¢ .deplacez en douceur dans

. Un paysage mappe, avec de superbes
' :seqﬁﬁicegeMeneg es combats. gtthsent

S personnages dlgrtallses 1

MUSIQUE

 Les thames utill 'éour les «grandes

occas;onsn sont Superbes et tout a falt
. de c:rconstance :

~ Bruﬁs d msea&g

BRU!TA.GES

f;!e' grillons, choc des
Ui fusent... Seul regret

Ies brmiages qui illustrent Pameliration
d une caractens‘thue sont lnadap»es

Piiiss EN MAIN

La séquence d'introduction est vralr?eni
superbe et la presentation melange \r[e
st dilm. Je n'al pas pu jugerdu manue

JOUABILITE

Ler anomie ¢ . ecessate s
uge phase aggptat:on eré?trges‘i
plu

- commande ‘auraient gagné a

faci ement accessmles

DURI_EE DE VIE

Cen'est %;n:é:ne est;matlon,

car au bout, d vin ame d'heures
de jeu, je n'en suis gu'a aa tr015|eme
mission. Il y en a -




@

RETURN
OF THE

PHANTOM

TESTE PAR JACQUES HARBONN

| Microprose

| avait réussi
un coup de
maitre avee
Rex Nebvular,
batiant
Sierra et I.uccsArl's suUr
leur propre terrain.
Refurn of the Phanfom
est moins exceptionnel
({scénario moins délirant,
moins humeristique),
mais il n’en demeure pas
moins un excellent jeu
d’avenfures animé, bien
fait ef mettant a profit
les nouvelles technigues
d’images (digitalisations
animées retravaillées).

’histoire est basée sur le best-

seller de Gaston Leroux : de

Fantome de I'Opera», dont il
constitue une suite. Nous

sommes en 1993 et vous incarnez

oul Montaud, enquéteur de la P.d.

et assidu du Palais Gamier. Ce soir, c’est la pre-
miére de Don Juan Triomphant, I'opéra qui
serait dii a la plume d'Erik, le «fantéme de
'Opérar, personnage énigmatique, condamné
a porter un masque dés sa naissance pour cacher
ses atfreuses déformations. Adulte, il révéla son
génie dans l'architecture et la musique, vivant
en reclus dans les catacombes humides de
I'Opéra jusqua sa mort mystérieuse. On n'avait
plus entendu parler de lui, mais ce soir, le monu-
mental lustre s’abat sur les spectateurs. Le direc-
teur vous demande d’enquéter sur cette affaire.
Cette aventure animée reprend trés fide-
lement le principe de Rex Nebular. La plus
grande partie de ['écran est dévolue 4 la repre-
| sentation graphique, le bas étant réservé aux
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Faites donc preuve d’'un peu de logique : cet escalier est roulant, faites le donc rouler ! Mais n ou.bliez pas

non plus d’actionner le levier pour ouvrir la trappe.

mots-clés, qui peuvent étre combinés & des objets
du décor et/ou de l'inventaire pour réaliser des
actions complexes. I "aventure peut se pratiquer
a deux niveaux de difficulté, le premier destiné
aux débutants, le second offrant des énigmes
autrement plus complexes. Dans un premier
temps, vous allez wisiter» toutes les piéces de
1'Opéra accessibles et surtout questionner les
personnages de rencontre. Vous pourrez mener
les débats en choisissant voire réponse parmi
celles proposées. Ces dialogues sont capitaux
pour reconstituer I'histoire. Vous apprendrez
ainsi peu a peu les liens éiranges qui unissent
certains personnages de 1993 avec leurs homo-
logues de 1881 Vous rencontrerez le fantome-
pour un court duel, au terme duguel vous vous
retrouverez transporté en 1881 ! Vous pourrez
alors pénétrer dans son repaire sous I'Opéra
pour le combattre et sauver ainsi la belle Chris-
tine. Pour faciliter votre progression, le pro-
gramme conserve jusqu’a 99 sauvegardes, cha-
cune avec son nom propre.
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Return of the Phantom ne peut tenir Ia distance face aux meilleurs titres de
Sierra, Lucas ou...Microprose. Cela ne vient pas de la réalisation, trés correcte,
ni de linterface, parfaite, mais plutét du scénario. Cetie histoire de fantéme de
I’Opéra est intéressante, mais certaines transitions sont tirées par les cheveux et
les «surprises» beaucoup moins fréquentes que dans les autres grands hits
d’aventures. Toutefois, si vous avez épuisé les grands classiques, vous pouvez vous
laisser tenter car Return est tout de méme loin d’étre mauvais !

découvrir de nombreux objets.

108




o]

- @ La qualité et la simplicité de
Pinterface

it . Les ameéliorations (scrolling,
! perspective)

. | @ La bonne réalisation
i d’ensemble

@ Le scénario moins «explosif» |
que celui de Rex

RETURN OF THE P_I'I_ANT_OM




MES MAITRES PE L'AVENTURE
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; PANIC AT COBRA CITY: - -

Le ieu vidéo i
érotique,
depuis (]
les débuts

de Iu micro ludigue est B
une institution au Japon.
Dans les pays occidentaux, ®
hormis quelgues strip- &
pockers et quelques jeux ©
contenant deux ou trois ®
images un peuv osées,

¢’ était, jusqu’a présent,
le vide absolu. Cette

| lacune est enfin comblée,
P avec Cobra Mission,de la
| toute nouvelle société
américaine Megatech.

“ TYESTE PAR'JEAN-LOUP JOVANOVIC @ ©

Attention, ce jeu est .
| « classé X » (R-Rated) o

i

U i
Kg'ﬁxmug% PEER RN EE B
obra City éetait une jolie petite ville, la derniére fois
que vous y étes venu. Une ancienne camarade de college
vous appelle au secours : les jeunes femmes disparaissent
mystérieusement, et une de ses amies fait partie du lot. Le
meilleur détective privé de Floride (c'est du moins votre
opinion) ne peut que répondre & cet appel | A votre arrivée,
¢ vous vous rendez immeédiatement compte que quelque chose ne tourne pas
rond. Alors que vous jetiez un ceil innocent dans une lunette providen-
| tiellement dirigée vers une plage nudiste, vous étes agresse par trois Ioubards

b

" Juste a coté de la maison de Faith, vous trouverez un collectionneur de photos eronques et de Imgerie
féminine. Chaque fois que vous lui rapporterez un sous-vét t féemi

il vous donnera une image telle que celle-ci.

taine de théemes musicaux et de bruitages en tous genres (dont certains tres ¥
suggestifs). Le contréle se fait a la souris et/ou au clavier, et se révele g |
particuliérement réussi : vous cliquez & un endroit de I'écran, et les deux
héros s’y rendent par le meilleur chemin. Un clic droit et un menu appa-
rait, lui-méme subdivisé en sous-menus. Charger ou sauvegarder, utiliser un
objet ou regarder la carte s'effectue ainsi trés facilement. De nombreuses #
options sont disponibles, pour le son ou la transition entre deux images. Tout 1

au plus peut-on regretter que les fondus ne puissent pas étre désactivés ;
cest un combat assez lassant,

C’est le début d’'une aventure longue et com- @
' plexe, qui vous fera visiter les cing parties de ['ile g
| et combattre des hordes de méchants. i
| Cobra City est un jeu de role. Vous dirigez
J.R. Knight et Faith Watson, dans une ville 4,
envahie par la violence et le sexe. Le scénario _|
est particuliérement linéraire, mais d’'une diffi-
culté suffisamment bien dosée pour que vous pro- ¥
gressiez régulierement. Il y a néanmoins quelques M}
passages délicats, qui peuvent vous bloguer de:
longues heures. Les déplacements dans la ville
sont assez moches (vous pouvez d'ailleurs vous
en faire une idée sur les photos), mais les combats
et les scénes grivoises sont en revanche particu- &
lierement réussis (graphismes haute résolution @
640 x 480 en 16 couleurs).

L’humour est présent a chaque étape ainsi
que les jolis minois au graphisme typique-
ment japonais (cheveux bleus, roses ou verts,
grands yeux poupins, etc.). Tout cela donne une
ambiance trés agréable, rehaussée de surcroit :
| par une bande sonore composée d’une cinquan—

This is Cohra, & snall and isolated island located south of Florida,
The island iz smal), ubth a population of only o few bundred
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ment aux individus adultes
de sexe masculin. C’est une évi-
dence, donc inutile de me trai-
ter de macho. Le prélexie érotique est
parfaitement exploité, et suffisamment }
bien intégré au scénario pour que ce
jeu ne se limite pas a une succession
de dessins japonais suggestifs. Ei, bien
entendu, si vous aimez ce type de des-
sins, vous n'en apprécierez que pius
le jeu. Hélas, s’il est trés mignon, Cobra
Mission souffre de gros défauts : la
technique parfois tres en retrait, ia lai-
deur des graphismes pendant les
déplacements, certains plans, ratés,
apparemment rajoutés «aprés coup».
Mais, dans I'ensemble, ce jeu est trés
plaisant, méme s’il n’est pas a metire
L entre toutes les mains. Une palme pour
e M [a musique d’excellente qualité.
Jean-Loup Jovanovic

@ JEAN-LOUP
feeiun Cobra Mission
> s’adresse principale-
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Tout est bien qui finit bien, en I'occurence par un mariage.
Gageons que Faith saura metire au pas son cavaleur de mari...
TR B ST et :

ccomment Moo e BT
COBRA MISSION ? [ | Sumummmmmasnmnmsmnis m:LUbnA Mlsm
e

Hick’s House '

i 3 N B B

Cobra Mission n’est pas distribué en
France, ef si vous voulez vous le
procurer, il vous faut vous adresser
directement a I’édifeur.

Son adresse :

Megatech Sofftware, 1606 Lockness
Place, Torrance, : : g ELEL )
€A 90501, UsSA m Bk ; £ e IR A A e S :
Téléphone : (19. 1) 310 539 6452 Epepepa Peper W A W Faythe
Le prix du jeu esf de $79.95 e o ey S o o : s ey B v : gﬂ.m‘:ﬁ
{environ 480 F), a payer par carfe : i i g R
de crédif infernationnale.
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Si les graphi des dépl, ts sont plutot S
stylisés (c’est un euphémisme), ils sont aussi g ; i
B parfois assez amusants. La, vous avez récupéré |
une tenue de militaire, pour tenter de vous
infiltrer dans la base de Fist.
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[ 5s MATTRES PE L'AVENTURE _

EMMANUELLE FACE A COBRA MISSION

Coktel s’est, pendant un temps,
spécialisé dans les jeux d’aven-
tures érotiques. Mais, censure
oblige (et visée commerciale
«grand public»), ces jeux (Emma-
nuelle, Fascination) étaient loin
de tenir leurs promesses : scé-
nario bateau, graphismes
mignons mais a peine sugges-
tifs... Evidemment, nous n’avons
pas la méme culture que les
Japonais. Mais cela n’explique
pas vraiment la frilosité des édi-
teurs occidentaux. Avant Cobra
Mission, il n’y avait que de bien
tristes images digitalisées
(comme dans les strip-pockers).
Espérons que Megatech saura
lancer une nouvelle mode...

Au fil de I'aventure,
vous libérerez nombre
de jeunes femmes,
comme Steffie, des
pattes des marchands
d’esclaves. Sa maniére

__ de vous remercier est
' des plus agréables. g
Ceite phase d’érotisme

winteractifs demande un

' peu de stratégie et un

minimum de maté-riel

_ si vous désirez par-venir

a sa conclusion...

DOGUY

Enfin un jeu qui cesse

des gamins ! Cobra Mission

méle agréablement 'aventure, B
Paction et... Pérotisme. Le jeu |
regorge de pulpeuses créatures, tout
droit sorties des mangas japonais, qu’il
vous faudra protéger des odieux per-
sonnages qui veulent en faire leurs
esclaves. Evidemment, on pourra
reprocher &8 Cobra Mission d’étre
sexiste. Mais je trouve, pour ma part,

|
I > de nous prendre pour

| gu’il ne manque pas d’humour et que

les «jeunes filles en fleur» en remon-
trent bien souvent au héros que vous
incarnez. Enfin, I’érotisme du jeu arrive
& nous émouvoir sans jamais tomber
dans la pornographie. A pari ca, je suis
d’accord avec Jean-Loup pour dire que
Ia réalisation aurait merité plus de soin.
Les graphismes de la ville sont hideux
et le scrolling rame lamentablement, §
méme sur un 486. Mais par conire, je
trouve que les déplacements a la sou-
ris ne sont pas tellement praiiques et
les musiques me tapent un peu sur le
systéeme. Cependant, Cobra Mission
reste une incontestable réussite, un
jeu vraiment original qui apporte une
bouffée d’air frais dans la platitude des
autres jeux d’aventures. J’ajouterai
également qu’il est plein de rebondis-
sements, mais reste suffisamment §g
facile pour ne pas frustrer le joueur. |
En conclusion : «Cobra Mission, le jeu

Ca y est, vous avez vaincu Kaiser et sauvé Cobra City. Aprés les acclamations de la foule, vous recevrez |y B UEE-UES qui en ont I».
le titre de citoyen d’honneur et une provision a vie de biscuits a la carotte (99% de carotte, Dogue de Mauve
1 % d’aromates...). Bien évidemment, vous ne SUPPORTEZ PAS la carotte !
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Cobra City est divisé en cing zones : Central Cobra (votre

Wl point de départ), West Cobra, South Cobra, Est Cobra et le
Cimetiére. Fist est un sous-fifre du grand méchant d'Est
Cobra, qui se reve!em étr\e un robot d 'ment
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Le Mac se préte au jeu!
Avec King’s Quest VI,
dernier en date de la
série, Sierra entend
bien faire de la

« pomme » une machine
ludique a part entiére.
Encore quelques
adaptations de cette
qualité, et on ne pourra
plus accuser le Mac
d'étre « mauvvais
joveur » !

ierra n’en est pas a son pre- |

mier essai sur Macintosh;
Willy Beamish, Stellar 7, Lei-
sure Suit Larry I et V, Space
Quest I et IV, Rise of the Dra-
gon, tous ces jeux ont déja ete
adaptes avec plus ou moins de succes. L'edi-
teur semble done convaincu de 'avenir du
Macintosh en tant que machine ludique.
L arrivée de King’s Quest VI, quelques mois
a peine aprés sa sortie sur PC, lui donne
peut-étre raison.
King’s Quest VI est certainement la
plus belle aventure de la série. Son pres-
tige garantit la qualité du jeu sur Macintosh.
L aventure fait suite & King’s Quest V (quelle
logique implacable !). Désespéré détre sépare
de la princesse Cassima, le prince Alexan-
der décide d'affréter un navire pour aller cher-
cher sa belle. Comme les héros vivent toujours
des situations périlleuses (ce qui leur permet
d'ailleurs d'accomplir des actes de bravoure,
bref, d'étre des héros). notre brave prince
fait naufrage. a peine arrive, en vue du
royaume de Cassima, la contrée des iles ver-
doyantes. Car c’est une constante dans les

King's Quest, que I'on soit roi ou prince, on |
se retrouve toujours au début de 'aventure ==

sans un sou en poche et hai de tous. {
Une fenétre et une souris. King’s Quest |
VI se joue a la souris. Celle-ci permet d'inter- |
venir avec la fenétre de jeu en utilisant le |

méme systeme de mentus que sur la version |

' PC. Cependant, la souris ne disposant que

d’'un seul bouton, il faut actionner a chaque

| fois les icones d’action (les raccourcis clavier

sont pratiques). La fenétre de jeu est para-

| meétrable : trois tailles a régler selon la puis-

sance de votre Macintosh pour que le jeu |
reste rapide. )

A o
MaiS.../ réussie mais elle ne me fait pas oublier Ia fonction premiére d’un

> Macintosh : le travail. Jamais il ne me viendrait a l'idée d’en ache-
ter un pour jouer, méme si je sais qu’il y a des jeux de cette qualité sur

cette machine. Bien sdr, on peut aussi se servir du Mac pour se détendre et

jouer a ce petit chef-d’ceuvre entre deux boulots (c’est d’ailleurs ainsi que je

V’ai testé a Ia rédaction). Les graphismes sur Mac égalent ceux sur PC, tout comme
les musiques et les bruitages. Le seul probléme tient a Ia lenteur de I'animation. Je
vous conseille vivement de ne pas lancer King’s Quest VI sous Muliifinder. Méme |
en réglant la vitesse de jeu au maximum sur un Mac llsi, c’est lent ! Enfin, le plai-
sir de jouer est identique et je connais plus d’un utilisateur «sérieux» de Macintosh
qui sera ravi de se décontracter en faisant une petite partie. Sierra nous a concocté
Ia une aventure fabuleuse, de guoi retomber en enfance I'espace d’un instant...
Marc Menier

MARC

Je trouve ceiie adapiation de King’s Quest VI




' w DOGUY Non, je n’ai pas été convaincu par
[ King Quest VI sur Macintosh. A mon avis, les jeux Sierra

, ont un peu vieilli et la réalisation n’est pas a la hauteur.
Le jeu est trop lent, méme sur un lIsi, qui est pourtant une
1 machine puissante. Autant vous dire que sur mon LCIl, ¢ca rame
carrément ! Alors, franchement, s’il faut un Mac Quadra 800 pour

pouvoir y jouer, ce n'est méme pas la peine d'y penser. D’accord, les |

| graphismes sont fins et colorés et le son est d’un bon niveau mais ¢a ne
suffit pas a faire passer la pilule. Pourtant, le scénario est intéressant et
le jeu de longue haleine (surtout lorsque vous mettez dix minutes pour
faire trois métres !). Bref, King Quest VI saura vous séduire si vous avez

le priviléege de jouer sur une machine puissante mais sa lenteur rebutera

les possesseurs de Mac «milieu de gamme>. Vous étes prévenus...
Dogue de Mauve

{ pﬂ ce ne'sera
: d_us a son rang. Il faut
! gand:erks de la race des ca idés,
t quil soit accueilli comme un |

King’s Quest VI
est disponible sur
Macintosh couleur
et PC compatibles.

Editeur : Sierra On Line.
Distributeur : Ubi Soft.
. Conception : Roberta
i Williams, Jane Jensen.
. Programmation : Robert /.
| Lindsley. Graphismes :
| William D. Skirvin. Musique :
| Chris Braymen.

TESTE SUR

Macintosh lisi couleur avec 8
| Mo de RAM.

MATERIEL
NECESSAIRE

Machine : Macintosh couleur
[256). Systéme : 7.0 ou

| supérieur. Mémoire :

| ‘4 Mo de RAM. Espace
disque dur : 25 Mo. Média :
9 disquettes 3"1/2 HD.
Controle : souris. Manuel en
anglais. Jeu en anglais.

Er parametrant Iagenetreé taille.

mo renne, on o des ismes
L p’éneuz%pé%ceux S FC.

€ col éitéur nous 3
detréa mon? nts et la capacite.
acmrosh ‘est&la hauteu

16 les acces dlsques reques
S potlljr consewe Fod sellel e
ouris A
ergonomle des,produits S

L extste pluszeurs manié

; le eu en fonction de voin
xion. Une facon ingénieuse
rallcngerlespéranceei vie.
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| celte épopée fantastique.

e Might and Magic I a
DarkSide of Xeen : une
longue histoire. a saga des
Might & Magic fait partie, avec
Ultima et Wizardry, de ces rares
_ jeux dont le scénario s'étend sur
| plusieurs épisodes. Dans le dernier, vous aiderez
Corak a mettre un terme final aux agissements de
| sa némésis Sheltem et vous découvrirez
l'incroyable origine du monde de Xeen. Résoudre
8 enfin tous les mystéres qui planaient sur les pré-
© cédentes aventures, croyez-moi, ca vaut le détour!
| Le moteur de jeu n’a pas change, pour le
it meilleur et pour le pire. Et c'est tant mieux car
4 pour ce qui est du pire, il se limite & quelques
#| chargements intempestifs lors des explorations en
extérieur. Les graphismes.toujours aussi
beaux.sont axés autour des quatre éléments (eau,
air, feu, terre), ce qui donne des paysages variés,
des montagnes enneigées jusqu’aux magmas de
lave incandescente. Le bestiaire des monstres
est encore plus riche qu'a I'habitude. Entre les
J| minotaures monstrueux, les dragons des nuages
"4l en phase et les annihilators, il faudra beaucoup
de ténacité pour rester en vie.
| Mode aventure et mode combat. Clest au
choix. Le mode aventure met ['accent sur les
énigmes tandis que |'autre privilegie les confron-
tations. Mais n'allez pas croire que le mode com-
bat soit pour les ramollos du ciboulot.
Darkside of Xeen fait la part belle a
I'aventure. Avant tout, ¢’est un jeu de réle car
on y retrouve tous les éléments classiques du
genre : caractéristiques des personnages (force,
agilité, intelligence. “etc.), armes et armures,
| quétes, sortileges (78 sorts répartis entre les
magiciens et les prétres), professions et races
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Darkside of Xeen est le dernier volet de
la saga des Might and Magic. Rien de
changé dans la méthode par rapport aux
deux épisodes précédents. Le jeu est
toujours aussi beau et le scénario est
littéralement biblique. Si vous étes un amoureux de
Might and Magic, surtout ne ratez pas le final de

légendaires. Les combats se déroulent selon un
systeme de tour de jeu ol l'ordre d'action est
déterminé par la rapidité des protagonistes. Des
points d'expérience, gagnés au cours des
batailles, permettent aux personnages de monter
de niveau, et de devenir plus puissants au fil du
jeu. Le principe est « exploration + baston =
points d’'expérience ». Heureusement, un nombre
incroyable d’énigmes a résoudre font de Darkside
of Xeen un jeu d'aventures a part entiére.
Marc Menier

Les gammas gazers
sévissent dans les
régions volcaniques.
Avant de les affronter,
jetez un sortilége de
protection contre les
éléments. Ou alors,
faites comme moi :
montez jusqu’au

50 e niveau.

Ces dragons sont les
bandits de la route des
nuages. Si vous refusez de
paver la «taxes», ils vous
attagueront sans pitié.

encore, ¢
une seule piéce d’or pour payer le pas-

'sage de niveau. Heureusement, Ia dif- |
ficulté est bien dosée, les monstres

-affrontés sont terriblement violents,
‘. méme & haut niveau. Certaines des

| énigmes sont vraiment

_-samme, ‘DArkSide of X

Darkside of Xeen

fMM5} est 3 mon avis

Ie meilleur de la série des

Might and Magic. Clest !’éprsode

clé, indispensable pour com-
prendre vraiment le scénario de la
saga, Tous ceux qui se sont eclates sur

‘les autres Might and Magic doivent

absolument, et je pese mes mots, ‘ache-

: ter DArkSide of Xeen. M"eux, je
' conseillerais méme a ceux qui n'avaient
_pas déja Clouds of Xeen de l'acheter
" afin de pouvmr jouer a World of Xeen

(aux deux softs simultanément en fait).
Pour les amateurs de jeu de réle, je
dirais que MMS5 est fait pour les gros-
bills, les GROS grosbills. En commen-

-eant au premier niveau, j’ai te mmé a'e

jeu au-dessus du centiéme au
c’est parce gue je. n’ vais



de sorts et prlnc a!ement de des-
tructions aurait été rsférab.'e. En un
mot, World of Xeen méle i
ment l'actmn ala réﬂexion, i
j déoor superbe__ Espémns qu.un bund!e :
 regroupant les deux parties sera | pi-
-dement dmponible... e )

Cette elfe tatouée de riines est la gardienne des tours magiques. Pour entrer, il est nécessaire de
posséder la bonne clé.
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S R _ AVENTURE

L’annihilator est un robot trés difficile a
vaincre. Comme toujours, la technologie n’est
pas absente dans la série des Might & magic.




Les minotaures
sont dans le
donjon des dmes
perdues. Leur
massue magique
accélére le
vieillissement de
vos personnages et
en plus, elle fait
trés trés mal !

Dans le désert les rochers parlent. Si
vous résolvez leur énigme, vous
deviendrez leur ami. Il v a beaucoup
d’énigmes de ce genre dans
DarkSide of Xeen.
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. sur l'actualité
consoles et micros, des
reportages, des interviews,
ainsi que le match des cham-
pions, le fanzine de la semaine,
des démos,et les mascottes sélec-
tionnées pour le grand concours de
création graphique. Vous y retrou-
verez les plus célebres program-
meurs, graphistes, scénaristes et
journalistes de l'univers !
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: Ies plus difficiles du jeu. ‘Hormis I'apprenti couard du
e ces lieux, ol le Gardien a, encore une fois, laissé sa
a gemme noire, traverser les huit niveaux qui compo-
:a!e. Et en arrivant a la fm,- vous ne trouverez méme pas de




labynrithé de
NW gt SE __elies perrnettent d ouvr:r ia sort:e en 'NE. En A, se




Les chiffres représentent
les téléporteurs.
es chiffres suivis d'un B




au 7 est compose d'un grand carré d'eau, d'ol s'élévent

estueux piliers. Sur chaque pilier, une fleche indique I'un des

uatre points cardinaux. Quand vous sautez sur un pilier, le pilier

indiqué par la fleche disparait. Lgﬁut, est bien sar, d'arriver de l'autre coté.

~ Attention, la sortie est fermée par une porte, dont la cléf se trouve dans

ﬂl @che du mur nord, au niveau de I'eau. Le chemin est, depuis le

‘entrée : EST, EST, NORD, NORD, OUEST, NORD, NORD, EST

et SUD jusqu'a la porte. Si vous avez fait une erreur, inutile

de recharger, il suffit de sortir par 1a oli vous étes entré et de revenir, tous
les piliers auront alors repris leur place

mnmrmwmmm&
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e
dernier piege (attention, la phrase n'est bonne que pour les
deux premiers indices...), vous arrivez enfin devant
I'examinateur. Enfin, ce qu'il en reste, car comme je vous le disais
plus haut, le Gardien a laissé des traces, pour le moins sanglantes.
nt les chambres des différents professeurs, vous apprenez

eta:ent en train de mettre la derniére touche a la deuxiéme partle,
' rte de test pour les mages deja experlmentes. Dans ce




lest aussi garde par des monstr_es
dont deux démons redoutables E _




MESSAGE IN THE BOTTLE

e premier
niveau de Cadaver,
fingers in the nose...
C'est a la fin de ce
VRAC. Vous venez,
dans les pages
précédentes, de
déguster des plans
haut en couleurs...
Voici venu le temps
de poser toutes les
questions qui se
rapportent aux plus
grands hits

des Maitres de
I'Aventure et de
résoudre les
énigmes les plus cor-
sées... D'Ultima 7 a
Gobliins 3 en volant
par X-Wing, le MIB
vous salue !
J'attends avec impa-
tience votre courrier.
Toutes les solutions
complétes, les plans
et les codes seront
toujours les
bienvenus !

Amis du Message,
bonnes vacances

et a la prochaine !

Olivier Hautefeuille
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ESSAGE IN A BOTTLE

PHILIPPE
Avis a tous les X-Wing men ! Nom-
breux sont ceux (et j’en fais par-
tie) qui pensent que ce jeu est trop
dur. Pour contrer ce handicap,
voici une véritable mégastuce qui
vous permettra de réduire consi-
dérablement votre consommation
d’aspirines !
Lors des Tod, beaucoup de missions vous font voler
avec des Wingmen (coéquipiers). Si ce ne sont pas de
bons pilotes (c'est le cas de tous ceux qui sont sélec-
tionnés par défaut), il se feront abattre en moins de
deux, ou tireront partout, sauf 1a ot il faut ! La bidouille
qui suit fera de vos Wingmen de haut-gradés de niveau
Top-Ace. Vous allez trés vite voir la différence...
Pour cela, il vous faut un éditeur hexadécimal, style
PCtools.
- Créez un nouveau pilote a partir du tableau de regis-
tration, ou dupliquez le vétre sous un autre nom.
- Lancez PCtools et sélectionnez le fichier correspon-
dant a ce nouveau pilote (I'extension des fichiers pilote
est .PLT). Dans le menu Fichier, sélectionnez la com-
mande Modifier un fichier, puis le mode hexadécimal.
Appuyez sur F7 pour pouvoir éditer. N'oubliez pas
que I'hexa du début d'un fichier est 00.
Le grade du pilote. Il influencera grandement le
niveau du pilote (Officer, Ace...).
Placez-vous sur I'Hexa 03. Voici les différentes valeurs
correspondant aux grades:
00: Flt Cadet
01: Flt Officer
02: Lieutenant
03: Captain
04: Commander
05: Général
Le score. Celui des Tod : placez-vous sur |'Hexa 06.
Plus vous en augmentez la valeur (ex : 03), plus le
score est élevé.
Les Trainings Level (niveau d'entrainement). Les 3
Hexas 135, 136 et 137 correspondent aux levels des
X-Wing, Y-Wing, A-Wing. Valeurs : 01 = niveau 1; 02
= niveau 2; eftc...
La valeur 08 entrainera |'obtention des badges cor-
respondant au vaisseau, et donc un excellent niveau du
pilote.
Les décorations. En voici quelques-unes, mais il ne
s'agit pas des médailles. Placez-vous sur I'Hexa 17 et
voici les différentes valeurs possibles :
00 : rien
01 : Kalidor Crescent
02 : Bronze Cluster
03 : Silver Talons
04 : Silver Scimitar
05 : Golden Wings
06 : Diamond Eyes
Lorsque vous avez terminé, appuyez sur F5 pour enre-
gistrer, puis quittez PCtools. Copiez autant de fois que
nécessaire ce nouveau pilote dopé sous d'autres noms.
I ancez X-Wing et admirez le travail | Au cours des

situations périlleuses (et il y en a beaucoup), n'hésitez
pas & appeler ces as du ciel a l'aide (Shift C). Ils sont
vraiment trés efficaces.

NB : lors de la sélection des Wingmen (juste avant le
décollage) et si vous venez tout juste de faire la bidouille,
leur niveau Ace n'apparaitra pas encore. Laissez-les
alors abattre des appareils ennemis. Un peu plus tard,
le niveau Top-Ace apparait.

Ah, joubliais : contrairement & ce gu'avait annonce
Olivier (Tilt n* 114), le fait de modifier les paramétres
par ESC lors d'un vol permet certes de terminer la
mission, mais pas d’accéder a la suivante, du moins pas
lors d’'un Tod. Bonne chasse a tous !

SPIRE, THE DEVILS
A tous les avatars qui tournent
en rond dans le fabuleux
Ultima 7... Voici quelques
conseils trés utiles pour avancer

- a Jhelom : pour résoudre le probléme du duel, il
suffit de fabriquer un nouveau drapeau (allez voir Klif-
tin, I'armurier).

-a Yew : allez a la prison, lire le livre sur les criminels
recherchés. Kellin (ou Kreg) se trouve & |'abbaye de
la fraternité (a coté de la prison). Sullivan est empri-
sonné dans le repaire de Crochet.

- a Minoc : pariez avec Margareta (la diseuse de bonne
aventure, cela vous coiitera vingt piéces d'or), elle vous
dira ce qu'il faut absolument faire dans votre quéte.
- 2 Moonglow : pour réveiller Penumbra, il faut poser
un objet & c6té de la plaque. Le premier est un marteau,
puis un passe-partout. Ensuite, tout laisse penser a un
miroir...

- a Skara brae : il est utile de posséder le sort de
Seance afin de discuter avec tous les fantémes de la
ville. Ils vont vous apprendre des choses trés intéres-
santes sur cette cité et surtout sur Horance (la liche
qui occupe le forteresse au nord).

- & Spektran : pour entrer dans le palais du sultan,
intéressez-vous au mur métallique. Pour I'ouvrir, il suf-
fit de s’avancer et, miracle, le mur descend, dévoilant
une ouverture. Toutes les portes sont identiques. Mais
attention 2 la statue dans le palais. Il s'agit d'une har-
pie de pierre. Bon courage !!!

- 34 Ambrosia (|'ile se trouve au nord-est sur la carte) :
allez explorer le souterrain au nord afin d’arriver dans
une grotte otl se trouve une hydre a trois tétes. Pour
aller dans cette piéce, il suffit de cliquer (double clic) sur
le mur afin d’ouvrir un passage secret. Derriére cette
salle se trouve un couloir qui vous améne a la Cadde-
lite. Cette pierre vous servira & fabriquer des heaumes
qui résisteront aux ondes maléfiques des différents
générateurs. J'ai pour ma part découvert trois géneé-
rateurs : un au donjon Dumepris, un au donjon Dupe-
rie et le troisiéme a la Retraite de la Confrérie. Pour
fabriquer les heaumes, il suffit d’aller voir un mare-
chal-ferrant (3 Minoc, par exemple). Un conseil pour
transporter la Caddelite : partez leger !!!

Pour ouvrir la porte de la forteresse qui se trouve au
milieu du lac, il faut agir de facon a ce que le ponton du




bateaut ne s’ouvre pas face a la porte. Sinon, il génera
['avatar pour lancer le sort.

- a Serpent’s hold : allez dans la réserve de la taverne
du chateau, cliquez sur la truite afin de découvrir une clé.
Elle se trouve dans |'une des chambres, cachée sous une
tonne de linge. Cette clé permet d'ouvrir |'armurerie et
donc d’obtenir des armes magiques.

Voici quelques sorts qu'il faut posséder :

- Telekinesis (deuxiéme cercle) : il permet d’actionner
des leviers a distance. Utile a I'Antre des Boucaniers
(Buccaneers den) pour actionner le levier, pour entrer
dans le repaire de Crochet, qui se trouve dans l'autel de
la Confreérie.

- Protectorale (troisieme cercle).

- Hypersoin (quatrieme cercle).

- Clemagique (quatrieme cercle).

- Anti-champs (cinquiéme cercle) : il permet de désac-
tiver les champs magnétiques.

Personnages a recruter (mis a part Iolo) :

- Jaana a Cove (guérisseuse).

- Julia a Minoc.

- Dupre a Jhelom (a la taverne, en train de prendre un
pot).

- Spark a Trinsic.

- Tseramed dans la forét de Yew (a 'ouest).

- Sentri a Britain (salle d’entrainement a 'ouest, sud-
ouest).

- Shamino a Britain (le soir, a la taverne du Sanglier
Bleu).

Le groupe ne peut étre composé que de huit aventuriers
('avatar compris).

Comment augmenter ses caractéristiques ?

Pour augmenter sa magie, aller a Terfin. Pour aug-
menter sa force, aller & Vesper (Zaksam). Pour aug-
menter sa combativité, aller a Jhelom.

L"apothicaire de Britain achéte chaque fiole de venin 50
pieces d'or. Le joaillier de Britain vous prendra chaque
pierre pour 30 piéces d’or.

Quels sont les trois navires les moins chers ?

- Dragon'’s Breath : Jehanne a Serpent’s Hold.

- Nymphet : Russell a New Magincia.

- Scalye : Gargan a Trinsic.

Un dernier conseil, allez jeter un ceil sur la carte signée
El Ultimo, dans le Tilt 105.

Bien, je vous laisse : il faut que j'y retourne... Bye et bon
courage !!!

DUNGEON-MAN
Salut ! Je suis nouveau dans
cette rubrique. Pour Laurence
et Bat II, dans le jeu Ishar... Il y
a un moyen trés simple de tuer
le chevalier en fer blanc...

Place-toi a deux cases de lui pour qu’il ne puisse pas
t'atteindre. Ensuite, arme tes magiciens avec des mis-
siles magiques, mains enflammées, éclairs 4 ou toutes
magies d'attaque, puis lance sur I'ennemi tout ce que
tu peux. S'il résiste encore, utilise cette technique :

avance devant lui, frappe-le une fois, puis recule trés vite
pour qu'il ne te touche pas. Replace-toi a nouveau
devant lui pour le frapper encore une fois, puis recule,
et ainsi de suite. :
Pour tuer le géant, utilise la méme technique, mais en
te décalant sur la droite puis en revenant sur la gauche
pour le frapper. Pour le monstre armé de deux fléaux,
il existe une technique trés simple qui consiste a armer
tes guerriers d'arcs et de fléches (20 par personnage au
maximum). Si malgré tout il ne meurt pas, utilise la
magie, toujours a distance pour ne pas te faire tou-
cher. Un conseil : méfie-toi du géant qui protége la
tortue, & gauche apreés le pont.

Pour moi, mainfenant. Dans Shadowlands, je suis
bloqué dans une salle a trois portes. Deux renferment
des monstres, et I'autre est fermée a clé.

En ouvrant les deux portes, avec de la lumiére, les
monstres arrivent mais je n'arrive pas a les tuer tous.
Que faut-il faire pour ouvrir la porte et détruire ces
adversaires ? J'ai peut-étre oublié la clé | Dans ce cas,
ou, where, qui, comment ?!

Dans Harlequin, aprés Wonderland, André propose

de sortir de Walk Accross the Roof Tops avec 49%. .. -

Certes, mais comment ?

Dans Megalomania, comment participer a la bataille
principale ?

Salut, et a bientot !

SPACE HERO

Salut les gars ! Tout d’abord,
voila un cheat-mode pour MST
dans le jeu Shadow dancer :

Pour avoir des crédits et des sorts illimités, fais pause
et tape, en minuscules et en azerty, «give'e infinites».
Quant a moi, je suis bloqué dans Body Blows : impos-
sible de battre Kossak ! Si vous avez des cheat-modes
ou des conseils & me donner, venez & mon secours, par
pitie !!! Merci d’avance.

Voici quelques codes qui vous seront trés utiles dans
Superfrog sur Amiga.

World 1 :

deuxiéme niveau, Prairie => code : 447464,

Fin Prairie (quatriéme niveau) => code : 747822.
World 2 :

deuxiéme niveau, Chateau => code : 446364.

Fin Chateau (quatriéme niveau) => code : 477444.

[\ ESSAGE IN A BOTTL

SUPER DEFI

Dans Gobliins 2, pour
The Prince qui n’arrive
pas a atiraper le ballon,

voici la solution :

= décrocher le ballon
coincé a I'aide de la
pierre.

- le petit garcon le
prend ef va @ une
fenéfre.

= faire enfrer Win dans

celte maison.

= le petit garcon appa-

rait a la porfe.

- pendant I’apparition,

faire emprunfer a Fin

porie en haut a droife.

= Fin sort derriére le
gar¢on.

= le ballon est récupé
= donner le ballon auv
Basketteur.

La svife esf simple...
Bonne chance !

ré.

Dans Super Monaco G.P.

sur ST : remplace 52
00 00 7D 4E par 31
00 01 7D 4E.

Une question a Krieg
pour finir : comment#

79
FcC

fais-fu pour entrer dans

le labo de Shorigrey
Merci d’avance !
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Autre question, dans Eye of the Beholder I1. impossi
grille du souterrain dans le temple.
Enfin, dans Dune, comment faire pour pouvoir
En attendant vos rép nses, je vous laisse, je vais

ZEF

Pour Indy 3000, dans
Gobliins 2, fu peux
atfraper un cafard...
Comment ? Voila : w
tire sur la langue, f
passe dans I’oreille de
gauche puis, trés vite,
w va passer sa féfe
dans I’orifice en bas a
gauche, tandis que f
va vfiliser le gant
dans le trov en bas a
droife.

Maei, je n"arrive pas a
peindre le cafard en
coccinelle a I’armure-
rie. Je crois qu’il
serait bon aussi de
metire le gentixir sur
un cafard que le man-
geur de cafards va
absorber. J'aimerais
aussi savoir comment
se procurer une bou-
lette @ la réserve. W
utilise le sel sur une
boulette, f utilise une
punaise sur la caisse
ou est assis le cuisi-
nier mais w n’arrive
pas a attraper la bou-
lefte projetée en I"air
par ce dernier. Merci
et bonne chance !
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Dans Ultima Underworld. je n'arrive plus a remonter al'e
boule et le levier, vous savez, avec la chauve-souris et le u niveau un

roit ou se trouve la
2!

uvrir la deuxieme

uer le palais Harkonnen ?
later & Civilization !

World 3 :

premier niveau, Cirque => code : 343522.

World 4 :

deuxieme niveau, Pyramide => code : 818234.

Fin Pyramide (quatriéme niveau) => code : 298383.
World 5 : e

troisiéme niveau, Glace => code : 383772.

... et, ensuite, une surprise : un Shoot’em up et un
sixieme monde : I'espace !

World 6 :

deuxiéme niveau, Espace => code : 981122.

Fin Espace (quatriéme niveau) => code : 398112.
Bonnes découvertes a tous | Good luck !

CAPTAIN BLOOD
En réponse a Maud M.B dans
The Simpsons V.S The Space
Mutant. Il faut colorier tous les
objets de couleur pourpre dont
voici la liste :

- Les poubelles.

- L’affiche de cinéma : la bomber en sautant.

- Les objets sous les fils a linge : marcher sur le fil
pour faire tomber le linge dessus.

- La bouche d’incendie : la clé & molette servira a
faire fonctionner la bouche d'incendie. L'eau giclera sur
la marquise (ou auvent) de la porte du magasin et la fera
changer de couleur.

- Les pots de fleurs.

- Le pot de peinture et le store : faire rouler la
boule rouge et sauter dessus juste au-dessous du pot de
peinture. La boule renversera le pot qui lui-méme se
déversera sur le store.

- Les oiseaux : dans le magasin, se placer sur le
rebord de la vitrine et jeter une bombe. Sur la statue :
faire s’envoler 'oiseau en le touchant a l'aide d’'une
raquette.

- Le flic : marcher sur la pelouse, le flic apparait. Il n'y
a plus qu'a le bomber.

- Les fontaines.

- L’enseigne de bowling : tirer dessus avec une
raquette, et elle change de couleur.

- Les fenétres violettes de la maison de retraite :
les toucher a l'aide d'une raquette et elles s’ouvrent.
Astuces :

La cabine téléphonique : monte dessus, sélectionne
une piéce de monnaie. Tu auras droit a une commu-
nication avec la taverne Moe’s. Une fois 'appareil rac-
croche, il faut bomber la personne au pull violet qui se
pointe.

La clé : utilise la clé devant la porte de la maison se
trouvant a droite de la cabine téléphonique. Tu te
retrouveras devant la porte de la maison de retraite et
vice versa.Le sifflet : vas siffler sous la derniére fenétre
de la derniére maison du niveau. Un retraité te lan-
cera des piéces.

L’aimant : il te servira & truquer le jeu de la roue.
Selectionne |'aimant avant de lancer la roue (niveau
trois).

Vies cachées : tire une raquette sur le E central de
I'enseigne du batiment a gauche de la maison de
retraite. Il en tombera trois vies.

Voila, avec ¢a, no problemo. Good luck !

CHRISTOPHE

MST
Salut a tous les tiltés et au
MIB ! J’ai besoin d’aide dans
Legend of Kyrandia :

Comment résoudre I'énigme des Birthstomes ?
Lesquelles faut-il prendre et dans quel ordre les mettre
sur l'autel ? La combinaison reste-t-elle toujours la
méme ?

Dans Dungeon Master, quels personnages me
conseillez-vous de prendre ?

Pour Black Crypt, juste une précision au niveau
quatre... Les voleurs sont au nombre de deux.
Lorsque vous y accédez, ne cherchez pas a les abatre:
ils représentent votre unique moyen d'ouvrir les portes
situées aprés le téleporteur que vous trouvez sur votre
gauche en entrant dans le niveau quatre.

LA, une plaque vous dit que I'eau des quatre fontaines
vous donnera la vue. Comme I'a dit Shalafi dans un
ancien Tilt, placez vous dos & la porte 8-2, attendez
patiemment que le voleur ouvre la porte située der-
riére vous et placez dans l'alcove une outre (pleine)
provenant d’une des quatre fontaines du niveau quatre.
Ainsi, vous aurez accés a la True Sight en économisant
trois outres.

La Horn of Plenty permettra de rassasier le groupe
durant son attente.

N'oubliez pas que le guerrier peut manier deux armes,
a la seule condition que I'arme située dans la main
gauche ne soit pas tranchante. A plus sur le MIB !

JOUBTUS, L’AVATAR
Tout d’abord, en réponse a
Thierry. Pour réveiller Penum-
bra dans Ultima 7,...

Utilise un marteau (& poser prés de la plaque), puis un
passe-partout (picklock), un anneau, un fuseau (prends-
le soit sur la jetée au sud de l'ile de Speletvan, soit
chez la couturiére de Britain lorsqu’elle est au rouet),
puis une piéce d’or.

Sur Ambrosia, tu peux t'amuser (personnellement, je
ne l'ai pas encore fait mais ¢a marche, parait-l...) a lan-
cer «time stop» puis «clé magique».

En fait, tu devras aller & 'ouest dans la grotte, tuer
I’hydre et récupérer la Caddelite... (mais, sais étre
patient; le seigneur du temps t'indiquera en détails
tout ca plus tard...).




Pour le Tetrahedron, Penumbra tindiquera ce qu'il
faut faire. Essaye d’avoir une épée de verre (glass
sword) pour tuer le monstre qui le protége.

Pour I’Avatar soi-disant Désespéré (un avatar n’est
jamais désespéré 1), il suffit d'attendre que la porte
slouvre pour entrer dans le palais de Spekiron (quel
sacré rigolo, ce sultan !).

Pour le Caddelite, voir ci-dessus (lorsque tu trouveras
I'hydre, cherche un mur secret au nord de leur repere
pour y entrer).

A moi maintenant : sur I'lle de I'avatar, dans le donjon,
j'ai passeé le hall de la confrérie, tué les deux liches et
trouvé le tréne des moult changements et le méca-
nisme (s'asseoir dessus !) qui permet de I'utiliser. Mais
apres, je tourne en rond, malgré le Scroll qui m'indique
de ne pas utiliser le tréne mais une Vertu. Qu'est-ce que
cela veut dire ? Merci d’avance a tous les avatars !

XIX ;
Xix, le grand amigastratéege va
aider les hordes de microma-
niaques que vous étes dans
Ishar, que je viens de finir (sans
me vanter, bien sir !). Je ne vais
pas tout vous ‘dire, évidemment,
restons raisonnables. Je ne vais
vous révéler que les secrets qui
concernent le dernier couloir,
avant Ishar, ainsi que ceux
d’Ishar lui-méme :

A un certain moment, dans le donjon de l'avatar, il y
aura un mur sur lequel se trouvent trois leviers et, un
peu plus loin, une grille. Aprés avoir ouvert cette grille
(je ne peux vous révéler l'ordre des leviers puisque cela
change chaque fois), dix cases plus loin, vous verrez une
sorte de vouivre pas trop dangereuse (elle lance des
sorts). Puis, environ dix cases encore plus loin, aprés un
tournant, vous tomberez sur le dragon. J'espére que
vous possédez les anneaux, car il est trés résistant et
vous crame les fesses sans cesse | Derriére lui, une
porte avec une serrure... Aprés la porte, vous pouvez
déja vous habiller en moine car la seconde porte ne sera
accessible qu'a cette condition. Aprés cette seconde
porte, il y a encore un magicien et derriere lui, un
rideau de téléportation. Butez le magicien ! Normale-
ment, il ne vous posera pas trop de problémes. Ensuite,
placez le sort Eclair 4 de Margula (la sorciére bannie) en
rune. Placez aussi la régénération 7 de Zeloran en
rune (je vous conseille de 'engager quand vous le ver-
rez). Vous passez dans le rideau et vous voila dans la for-
teresse d’Ishar. Il s'agit en fait d’'un simple coulair,
mais que c'est beau | Vous aurez droit & trois magiciens,
I'un & la suite de 'autre. Pour les tuer, utilisez la rune
de Morgula (Eclair 4) qui a la propriété de toucher tous
les ennemis qui se trouvent sur la case devant vous.
Aprés une rafale de quinze éclairs, votre magicien sera
cramé jusqu’aux os. Entre chaque coup, je vous
conseille de régénérer votre énergie psychique grace a
la potion «huile de salamandre», au «gui séché» et a la
scervelle de rat». Aprés avoir vaincu ces trois enne-
mis, voici Krog. Vous devez éliminer tous vos aventu-
riers qui ne posseédent pas de tablettes runiques. Gar-
dez surtout vos guerriers... Les magiciens, on s'en
fout | Amenez-vous prés de Krog et frappez sec ! Vous
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remarquerez que les tablettes runiques vous rendent
surhumain. Pourquoi ? Parce qu'a chaque fois que
vous toucherez 'adversaire, vous lui causerez 820 de
dommage | Aprés une bonne dizaines de coups, il sera
pulveérisé... Fin !

L’AVATAR DESESPERE
Chers avatars, lecteurs de Tilt et
du MIB, voici une superbe solu-
tion qui va vous permettre de
compléter vos connaissances
concernant Ultima 7...

Au début du jeu, vous vous retrouvez a Trinsic ol vous
apprenez que vous étes sur la piste du fameux Hooh,
fidele serviteur du gardien et auteur de nombreux
crimes. Il faut commencer par questionner tous les
gardes de la ville, puis Sparh qui vous fournira d'impor-
tants renseignements...

Une fois sorti de la ville, partez pour Minoc et consul-

v tez la gitane qui vous prédira votre avenir... Elle vous

apprend que vous devez de toute urgence avoir
audience avec le Timelord qui se trouve dans le Shrine
of Spirituality. Pour y parvenir, il vous faut allez a Yew
(la ville 1), 3 Empath Abbey, ou vous questionnerez
tous les moines. Ils vous fourniront des renseignements
importants sur les Emps, de petites créatures qui vivent
dans la forét a l'est, et vous donneront une bombe
fumigéne que vous utiliserez dans la grotte a I'ouest
pour obtenir le miel qui attirera ces Emps. Allez dans
la forét et parlez du Timelord aux Emps, ils vous diront
que vous devez parler aux Wisps et vous donneront
un sifflet magique. Maintenant, allez a la demeure des
Wisps qui se trouve en plein ceeur de la forét et utilisez

KERMIT

LOUP BACK

Dans Ishar, commenf
batire le colosse
d’Oshgired ?

Ef celui du pont enfre
Aragarth et Silmatil ?
Merci !

Pour Olivier qui se
bat dans Sram I, il
ne fauf pas faire
exploser la grille,

vne ampoule par

naie. En ce qui

suffit de remplacer

une piéce de mon-

Niveauv 4.3 :
182394
Niveau 4.4 :
298383

mais plutét vtiliser
la lime (trouvée
dans la tombe nord
av début du jeu) sur
les barreaux
rovillés. Pour les
gardes, il suffit de
passer pendant leurs
hevres d’absence.
Pour le garde (qui
s’exclame «qui va
Ia?»), il faut lui
remefire le parche-
min, frouvé en
méme femps gque

la bourse dans

vne salle a I"ovest
en entrant dans le
chateav.

Toujours pour Oli-
vier, dans le Passa-=
ger duv Temps, pour
couper I"alarme, il
faut créer un courf
circuit. Pour cela, il

concerne les porfes,
trouve le journal ef
fu récupéreras la
clé.

Pour Superfrog, il y
a sepf niveaux de
quaire zones chacun
ef non cing divisés
en frois (comme
¢’est annoncé dans
Ie test de Tilt).

Voici donc gquelques
codes supplémen-
faires pour la super-
grenovuille sur Amiga
500, ce qui com-
pléte Vaide dé
Christophe :

Niveav 2.1 :
392822

Niveav 2.3 :
984448

Niveav 3.3 :
992334

Niveau 5.1 :
452234
Niveauv 5.4
093152
Niveau 7.2 :
081122

Niveav 7.3 :
017632

Voila, maintenant a
moi ! Dans The
Manager VF, com-
menf obtenir de
IYargent supplémen-

‘taire ? E¥f comment

achefer un joveur
dans vne équipe
adverse, méme si
celvi-ci n’est pas en
vente (I’ordinateur
peut le faire, pour-
gquoi pas nous ?).
Voila, ¢’est fouf ce
dont j'ai besoin !
Salut a I’équipe de
Tilt et av MIB !
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LELEX

Salut a vous, tiltiens ef
tiltiennes ! Pavvre pefif
Terrien Désespéré !

Dans Shorigrey, pour
réparer la rove, il fauf
d’abord tuer la femme.
Je m’explique :

Aprés avoir réparé le
céble duv vaisseau, il fe
resfe des fessons de bou-
teille. Utilise-les sur la
femme. Kapuit elle
devient, kaputt elle res-
tera ! Prends son sac ef
ouvre-le. Utilise la carie
sur la porfe : ¢a s'ouvre !
Pousse le charbon : un
pied-de-biche apparait.
Prends-le, ainsi que la
boite sur I’armoire ef le
prospecfus sur la table.
Rejoins la Ferrari. Des~-
cends, puis va a droife.
Utilise le pied-de-biche
sur le coffre et prends la
rove. Retourne & la Fer-
rari, vtilise «rove avec
rove», ca y est ! Donne
le prospectus au glacier
gui se frouve a droife.
Retourne @ la Ferrari,
utilise les clefs sur la
porte, ouvre la porte. A
foi de continver !

En ce qui concerne le
Sckausic, tv le frouveras
a I"Aph. Pour y enirer,
il fe faut une certaine
carfe... Je n’en dis pas
plus.

A moi, maintenant ! Ega-
Ilement dans Sherigrey,
je suis enfermé dans la
salle des coffres de la
banque. Comment en
sorfir ? Que faire a
I’aéroport 2 Merci
d’avance !
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le sifflet. Voila | Vous avez rendez-vous avec le Time-
lord... Maintenant, vous savez qu'il faut détruire les
trois machines du gardien. Pour la sphére qui se trouve
au Dungeon Despise, il faut que vous parliez a Nico-
demus qui se trouve a Yew. Il vous dira ot trouver la
Hourglass (cest dans la ville de Paws). Une fois que vous
lui aurez apporté cet objet, il vous dira qu'il ne peut pas
I'enchanter car la magie dans le monde de Britannia ne
fonctionne plus : vous devez alors réveiller Penumera
qui se trouve & Moonglow. Pour cela, il vous faut poser
sur la plaque dorée: un marteau, une piéce, une bague
et une bobine de fil. Penumbra vous dira que pour
réparer l'éther, il vous faut I'Etheral Ring qui se trouve
sur I'fle de Spehtran (pour y entrer, il faut disposer du
Vortex Cube que vous trouverez & Britain). Une fois la
bague en votre possession, Penumbra I'enchantera et
vous pourrez détruire le cube (machine du gardien qui
se trouve a Dungeon Destard). Mais attention, vous
devrez tuer I'Ethereal Monster qui se trouve a l'intérieur!
Maintenant, retournez a Ye}v. Nicodemus pourra
enchanter le Hourglass, et en route pour Dungeon
Despise | En possession du Erchanted Hourglass, la
machine du gardien ne-posera plus aucun probleme
pour vous ! Pour détruire la derniere machine du gar-
dien qui se trouve au Fellowship Retreat, il vous faut des
casques en Caddelite. Renseignez-vous au Lycaeum
de Moonglow et a l'oratoire. Vous devez débarquer
pour l'ile d’Ambrosia, qui n'est pas sur votre carte
mais qui se trouve tout & fait au nord-est de celle-ci, en
haut a droite. Pour obtenir la Caddelite, il vous faut
vaincre la hydre (pour entrer dans sa piéce rectangu-
laire, ouvrez le mur du plus petit cété avec la souris).
Tuez la hydre et emparez-vous de la Caddelite. Zorn,
dans la ville de Minoc, en fera des casques que vous
mettrez a tous les membres de votre équipe.
Maintenant, départ pour-Buccaneers Den. Questionnez
les membres du Fellowship et le garde de la maison des
yeux qui vous donnera la clé de la demeure de Hooh.
Mais - catastrophe ! - les parchemins que vous lirez
dans sa chambre vous informeront qu’il est parti pour
The Isle of the Avatar. Prenez alors toutes les clefs
que vous trouvez, car |'une d’entre elles sert a ouvrir les
portes du Shrine of the Codex, sur l'ile de I'avatar.
Arrivé sur l'ile, entrez dans la grotte qui se trouve a
gauche du parchemin du Codex. Vious découyrez une
pancarte : Trone Du Gardien. Il y a une porte cachée
en bas, et une en haut... Je vous laisse découvrir la
suite !

Attention, vous devez absolument posséder Rudyoms
Wand. Elle se trouve sur la table du mage Rudyom a
Cove. Elle seule permet de détruire la porte noire du
gardien.

Quelques astuces pour finir :

- Pour obtenir un max de points (au moins 30) de
Strength, Dexterity, etc. Buvez plusieurs potions de
Silver Venom. Vous en trouverez dans les mines de
Minoc. Pour que les effets soient permanents, deman-
dez & Lord British de vous guérir | Vous verrez aussi que
cette potion a bien d’autres effets surprenants !

- Pour augmenter le nombre de personnages jusqu’a
huit dans votre équipe, il suffit de modifier les fichiers
Party. Remplacez le nombre inscrit par 8.

Bon courage a tous et a bientot !

CARO

‘Bonjour a tous. Pour répondre

d’un bloc a bien des messages
do dbtrocco io nnuec ndreocce ln

solution du niveau 1 de
Cadaver. Je vous enverrai bien
tot la solution du niveau 2...
J’ai numéroté les salles sur mon
plan (version ST).

Niveau 1 :

Piéce 1 : ramasser la piéce d'argent, le journal et la
pioche.

Piéce 2 : actionner le levier.

Piéce 3 : prendre le sac de pierre.

Piéce 4 : r.a.s., continuer piéce 5.

Piéce 5 : attention ! Un ver est caché sous un sac.
Prendre la gemme cachée, elle aussi sous un sac. Reve-
nir dans la piéce 4. Il y a trois barriques. Rester derriére
et tuer le monstre en lancant les pierres. Prendre la
pioche. Pousser un tonneau contre le mur du fond
pour prendre le charme qui débloque une porte.
Piéce 6 : prendre le sort qui éloigne les monstres.
Piéces 7 : r.ass.

Piéce 8 : gros ver a éviter. Les champignons sont inof-
fensifs. Prendre la corde. Dans les quatre barriques, il
y en a une de pleine. Boire I'endurance si besoin.
Piece 10 : ramasser la clé et le pain. Revenir dans la
piéce numéro un (caverne), la porte coincée s'ouvre (1
bis). Ouvrir le coffre et actionner le levier. Ramasser les
pierres. Revenir dans la piéce 8 de fagon a avoir sa vie
all max.

Piéce 11 : lancer la pioche contre le mur, la ramasser,
la relancer et ainsi de suite, jusqu'a pouvoir passer.
Piéce 12 : cliquer sur l'icéne -?-. Lire le livre.

Piéce 13 : continuer tout droit & la piéce 14.

Piéce 15 : r.as.

Piéce 16 : prendre la clé sous les ossements en faisant
attention a la créature. Prendre le crane.

Piece 17 : ouvrir le coffre. Prendre les objets.

Piece 18 : ramasser la flasque et la piéce. Boire le
liquide du tonneau. Utiliser la clé en acier sur la serrure.
Piece 19 : donner les poulets & I'homme affamé, il
donne des indices. Si I'on va dans la piéce 20, il appa-
rait un monstre dans la piéce 18.

Piéce 21 : ra.s.

Piece 22 : ramasser la clé en bronze puis retourner
dans la piece 14, la porte de la piece 23 s’est ouverte.
Piece 23 : ramasser gemmes et lire le tome. Eteindre
la flamme en sautant dessus. Appuyer sur le bouton :
la trappe de la piéce 24 se léve. Aller dans la piece 25.
Piéce 26 : cliquer -?- sur le squelette puis ramasser la
cle. Ne pas marcher sur le corps embaumé sinon un
monstre arrive.

Porte 27 : ramasser tout. Ne pas boire la barrique
(poison). Si 'on met la clé dans la serrure, des araignées
apparaissent.

Porte 28 : lire le tome, ramasser tout.

Porte 29 : ramasser les cranes, le poulet et les piéces.
Porte 26 : se débarrasser de tous les os, sauf des
cranes. Se diriger vers le couloir 13.

Pigce 30 : tuer la grenouille sauteuse avec les pierres
et utiliser la clé passe-partout dans les piéces 30 et
31. Pénétrer dans la piéce 32 puis dans la piece 33
(piece de deuil). Se tenir & distance de la grenouille et
lui lancer des pierres. Elle cachait un charme, prendre
les deux flacons d'eau bénite.

Piéce 34 : chapelle des rois. Tuer la grenouille, elle
laisse une clé royale. Aller dans la piéce 36 puis :
Piéce 37 : armurerie du roi. Ramasser un bouclier,
embléme du roi plastron Wulf III, et I'épée.

Piéce 38 : lire le parchemin.



/[{LESSAGE IN A BOTTL

Piece 39 : appuyer sur le bouton. Vous
stes téléporté dans la trésorerie royale.
Ramasser tout, et surtout la vraie cou-
ronne qui permet de pénétrer dans la
p i e (@ e

finale. Revenir piéce 32 puis 40 (cha-
pelle grande).

Piéce 41 : utiliser le sort gel sur les deux
grenouilles et les tuer en lancant les
pierres. Eteindre les deux flammes.
Piéce 42 : éteindre la flamme en sautant
dessus cing fois.

Piéce 46 : verser I'eau bénite dans le bol
(purificatoire) puis boire. Vous arrivez
dans une piéce trésorerie, actionner le
levier. Recommencer deux fois la méme
chose. La troisiéme fois que vous étes
dans la piéce 47, ramassez les deux
flasques. Revenir a la piéece 24. Lan-
cer la corde sur le trou pour descendre.
Ramasser les clés et 'urme au fond de la
fosse. Continuer tout droit. Ramasser les
quatre gemmes Retourner dans la pre-
miére piéce de la fosse. Jeter les six
gemmes dans I'eau. Vous étes téléporté
dans la crypte des seigneurs.

Piece 44 : (crématoire) déposez les
cendres de Carolus, vous obtenez une
flasque de sang.

Piéce 43 : poser la flasque de sang sur

1 lus
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le maitre d’hotel, cela donne une clé et 48 44
un sort. Faire tomber les quatre pierres. = =1 |
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Piéce 55 : crypte du guerrier. Monter
sur I'autel puis mettre la piéce funéraire sur 'urne.
L'urne s’éléve et une potion bouclier de feu apparait.
Piéce 56 : crypte commune. Sur 'autel, faire tomber
les quatre pierres a terre. Ramasser la flasque d’endu-
rance qui est apparue ainsi que la clé. Faire tomber
les deux urnes, prendre le sort apparu,

Piece 58 : monter sur |'autel (tombeau du glouton).
Poser le gigot. Une flasque de rapidité apparait.
Piéce 60 : utiliser le sort «désamorcer piége» sur le
coffre. On trouve une urne qui est en fait 'ame de
Carolus. Retourner dans la piece 42 et poser 'ume sur
lautel de Lord Carolus. Un sort apparait (sort inconnu).
Piéce 43 : ouvrir le coffre piégé en utilisant «dissipe
piéger. On obtient un sort «lire langage». Retourner
piéce 12. Déposer le sort inconnu a terre, utiliser sur
celui-ci le sort dlire la magie», on obtient un sort mas-
sacre. Utiliser ce sort dans la piéce de droite. C'est
celle du dragon. Il mourra. Boire ensuite lendurance res-
tante. Abaisser le levier. Vous étes projeté au niveau
deux. See you soon !

AMIGAVAILLANT
Pour Blanka qui joue a
Jim Power, en mode 1 joueur...
A I'écran de sélection des joueurs, placer le pointeur
sur Blanka himself, puis tapez Patience : |'écran fla-
shera. A partir de maintenant, quel que soit le per-

sonnage choisi, il suffira de presser la touche F10
pour vous régénérer. Vous pourrez aussi combattre
a deux avec le méme personnage. Pour jouer les
boss, que dalle !

Une petite astuce pour The Prince Bufoon, dans
Gobliins 2, pendant que le méme disparait puis réap-
parait par la porte en bas a droite, il faudrait que Fin-
gus emprunte le méme passage, récupérant ainsi le
ballon. Puis, placer Winkle sous le panier de basket. Fin-
gus devra envoyer le ballon au basketteur qui I'enverra
direct dans le panier. Tandis que le ballon rebondit,
Winkle se fera un plaisir de I'expédier par la fenétre de
la mairie. L4, le maire sort la téte, parlez-lui. On peut
désormais aller chez Tom, le maitre horloger (maison
en haut & droite) et lui parler pour obtenir un sablier.
Pour J.A.J, s'il s’agit du premier monstre de fin de
niveau de Premiere, voila ce qu'il faut faire. Dés le
début, ne lui tirez pas dessus, sous peine de mourir
prématurément. Observez plutot ses mains. Dés qu’il
posera sa patte sur le flingue, tirez sans lui laissez le
temps de dégainer. Recommencez 'opération trois
fois. Bonne chance !

Je coince sévérement dans Harlequin. Demande aide
urgente & Hadés et Hades Jr, André et autres posses-
seurs du jeu. En effet, impossible d'atteindre les mondes
suivants : House of Cards, Wacky Juggers, Heavens
Above. J'ai pourtant 65% avec deux morceaux du
ceeur. L'écran téle de TV Wonderland ne me conduit
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A VIE EST PLEINE DE DECEPTIONS. ET C'EST AVEC EYE OF THE
BEHOLDER lll QUE J'Al CONNU MA PLUS GROSSE DECEPTION
DEPUIS MON ARRIVEE A TILT. NON PAS QUE CE JEU SOIT
VRAIMENT MAUVAIS : IL RESPECTE LES REGLES DE AD&D 2, IL
PROPOSE TROIS DONJONS ASSEZ GRANDS, ET IL N'EST PAS FRAN-
CHEMENT MOCHE. SIMPLEMENT, IL EST A CENT LIEUES DE CE QUE
J’EN ESPERAIS. DECU... '
D’UN AUTRE COTE, LA VIE EST PLEINE DE BONNES SURPRISES.
THE LEGACY, QUE J’Al TERMINE CE WEEK-END, EST UNE PURE
MERVEILLE, QUI TRANSPOSE LAMBIANCE D’ALONE IN THE DARK
DANS LINTERFACE DE DUNGEON MASTER. HUMOUR, HORREUR,
SCENARIO COMPLEXE, TOUT Y EST. 386 A 25 MHZ CONSEILLE. LA
VIE EST AUSSI PLEINE DE TRISTESSE. UN AMI VIENS D’AVOIR UN
ACCIDENT DE MOTO. Sl, VOUS AUSSI, VOUS APPRECIEZ CE MODE DE
LOCOMOTION, FAITES GAFFE ! VOUS DEVEZ NON SEULEMENT FAIRE
ATTENTION A CE QUE VOUS FAITES, MAIS AUSSI A CE QUE FONT LES
AUTRES. ON M’A FAIT REMARQUER QUE MARCHER AUSSI, C’EST
DANGEUREUX. OUI, MAIS MOINS. ALLEZ, GREG, COURAGE.
QUATRE MOIS, C’EST VITE PASSE... JLJ

LES PIRATES, pg 1-pRT DE LA CRITIQUE
ENCORE lEs P ,RATESI bjet de ma missive : pensées guant & la nouvelle

TOUJOURS LES PIRATES - °mrcc™

Je vais essayer de synthétiser au maximum ces pen-
sées pour étre clair et précis (court ?) dans la pers-
pective d’une publication de la «béte» (pas évident,
quand on a la passion).

Au commencement naquit le Tilt. Non, je ne vais pas
vous refaire la totale de I'épopée, qui d'ailleurs a eté
superbement contée dans un certain Tilt no 100. Par
contre, je pense avoir assez bien suivi ce canard dans
ses évolutions pour donner un avis (objectif ?), avec le
recul nécessaire.

1) De la forme et du format en particulier

N'oublions pas qu'un jour les «Maitres» de Tilt ont sup-
primé le coin «saillant» pour nous offrir & nous, les lec-
teurs, un petit luxe de forme : le coin carré. Souve-
nons-nous : & I'époque, on nous vantait (a raison) ce
changement, présenté comme une étape pour acce-
der au respect. Seuls les trés grands pouvaient pre-
tendre au coin carré, Ayons une pensée émue pour
tous ceux qui rangeaient leur Tilt préféré dans une
reliure, et qui avaient le plaisir de reconsulter les nume-
ros a leur guise, simplement en sélectionnant le mois
ou les principaux sujets traités, indiqués sur la tranche
du Tilt. Aujourd’hui, le coin carré a disparu. Ou est
passé le respect ?

Le format style «VSD», c’est pas mal pour les photos
16/9, O.K. Les phatos plus grandes, ¢'est plus cool 7
Photos plus grandes = moins de place pour le texte,
donc pour la critique, primordiale pour I'intérét du test.
Il est vrai que les graphismes, de plus en plus magni-
fiques, et les gros plans ressortent plutdt bien. Mais
gare aux abus ! On achéte pas forcément Tilt pour se
retrouver avec le «Catalogue de La Redpute».

Quant & le lire debout {pourguoi pas ?), dur, dur, avec
son coté «flasque». Plus grand, donc moins rigide. Ga
peut paraitre futile, mais ¢a compte : les bouguins ou
magaziries ont en commun gu'ils ne sont pas «froids»
commé un CD ou une glace Miko (tss, 1ss, pas de
pub clandestine, SVP.! NDLR). Un livre, ca vit; et le




contact au toucher est important. La gualité du papier
est excellente (et pour TOUT le magazine, méme les
PA). Miracle passager ?
2) De la disparition du graphiste
J'en profite (on écrit pas tous les jours & Tilt) pour
rendre hommage a un graphiste de talent, Jérome
Teisseyre. Merci a lui pour ses superbes présentations
d’autrefois, véritables ceuvres d'art, tous les mois @ la
une de Tilt. Quand on voyait (jusgu'en février 92) dans
les kiosques les couvertures des autres magazines
traitant de la méme matiére, on pouvait reconnaitre Le
Tilt de par sa couverture.
8) De la rigueur guand méme...
a - Le sommaire n'est pas digne de ce nom. On a plus
vite fait de chercher en feuilletant qu’a essayer de
déchiffrer un tel bazar. Consell : lisez les sommaires
des magazines pros dans ce domaine (PC Expert, PC
Direct, remarquables sommaires).
b - La couverture : idem. Moins de fouillis dans les
titres pour plus de CLARTE !
¢ - Intérét de la tonnede previews gue vous nous pre-
sentez ? Certains jeux ne verront pas le jour... ou
I'attente sera si longue qu'ils seront de toute fagon dif-
férents.
d - La notation en pourcentage semble bienvenue.
Bravo pour I'exhaustivité de cette notation et pour la
présentation claire. Petit bug pour le test de Elade of
Destiny, qui se voit affecté la note ultime de 99%...
Mais, bon, on vous en veut pas pour ce coup-la...
e - La disquette de Tilt : pas de commentaires, si ce
n'est que je ne suis pas trés emballé. Le prix de Tilt est
plus élevé, et on ne peut plus le feuilleter en kiosque.
Serait-ce la raison de la tartine de fitres sur la couver-
ture ?
f - Merci pour le Forum et sa présentation claire et
propre (fini les feuilles recyclées de fin de journal). Idem
pour le Message in a bottle.
g - Bravo pour vos news (pourguoi n'est-ce plus «Tilt
Journal» ? Ah, francophonie quand tu nous tiens I). Le
sujet sur Imagina était remarguable. On peut tout de
méme regretter sa brigveté. Il semble que les previews
grignotent les news...
4) Anticonformisme
L’évidence est |a : aujourd’hui, Tilt s’est fondu dans la
masse des autres journaux, seul son nom nous permet
de ne pas le confondre. Il est vrai que Doguy nous
avait prévenus d'un changement brutal. Tilt avait-il des
problémes de ventes ? Le changement de majorité y
est-il pour quelgque chose ? Tailler les rosiers pour leur
donner de la vigueur, d’accord, mais pas avec une
trongonneuse ! Oui, c’est vrai, j'aimais le Tilt guand
c'était encore le Tilt. (Gen4 aurait-il racheté Tilt ?)
5) De la conclusion...
Merci de votre écoute (sic !) attentive.
J'espére guand méme que vous aurez fait plus que
survoler cette missive (peut-étre étes-vous d'accord
sur certains points 7).
Et souvenez-vous : gui aime bien chétie bien !
Starsky

Je résume ton introduction : tu as
vingt et un ans, tu es de sexe
masculin et tu lis Tilt depuis le
numero 26.

1) Le «coin carré» (le dos carre)
Le format : nous avons eu l'occa-
sion d'agrandir le format (mais pas d’ajouter des
pages. Je sais, c'est bizarre, mais ¢’est comme ¢a /)

, |e fais partie du groupe Saturne. Nous organisons prochainement une «Legal Party» sur
Amiga. Ce sera certainement |'une des plus grandes jamais réalisées sur cette machine
en France. Il y aura des compétitions de démos, d'intros, de graphisme et de musique... et,
pour la premiére fois, une compétition de graphisme et de démos sur Amiga 1200.
La party se déroulera donc les 4 et 5 septembre 93, a 20 km de Paris, au Centre culturel de
la ville de Chelles.
Heinz / Saturne

Merci de nous avoir envoyé une invit... Quelques precisions. Cette
manifestation se déroule du samedi 8 heures au dimanche 20 heures.
[‘adresse :

Centre culturel de Chelles

Place des Martyrs de Chateau-Briant

77500 Chelles.

Une participation est demandée : 80 F si vous payez avant le 15 aolit et 100 F sur place.
Les femmes sont gracieusement ——c'est-a-dire gratuitement...— invitées (machos !1l).

et nous en avons profité pour mettre davantage de
photos, plus grandes. Comme je le disais dans le
précédent numeéro, le texte n'a pratiquement pas
bougé pour ce qui est de sa quantite. Il est seule-
ment mis en forme, il ne s'agit plus d’un unique bioc
de texte dans lequel on vous laisse piocher les infor-
mations «au petit bonheur la chance».

Lire debout : ¢a va, j'ai de grandes mains... Blague a
part, c'est un inconvénient tout de meéme assez :
seconaaire...

Le papier :

2) Tu sais, moi-méme, comme tous les journalistes
de Tilt, avant de travailler ici, nous etions lecteurs.
Nous sommes venus ici parce que nous aimions (et
nous aimons toujours) ce «canard». Et, bien sdr,
Jérome a longtemps fait partie de son ambiance, de
sa griffe. Mais les temps changent, et, franchement,
je trouve que, par exemple, la couverture sur Serpent
Isle est superbe... Mieux : que c’est I'une des plus
belles qu’ait eu Tilt. Que penses-tu de celle-ci ? Sans
doute est-ce une question de gout... Quant a la dif-
férence entre les couvertures de Tilt et les autres...
QOui, sans doute sommes-nous rentrés dans le rang.
Mais, prime (comme je le disais), les «couv.» sont
superbes. Secundo, ton reproche tient plus de la
nostalgie que de I'appreciation impariiale (si, si, fe
t'assure, j'ai ressenti la méme chose). Tu sais, J'al
mis un certain temps & comprendre gue ce n'est pas
parce que nous (auteurs et lecteurs) vieillissons peu
& peu que nous devons laisser le journal viellir ui
aussi...

3) J'ai découpé cette question en a), b), ¢}, pour une
meilleur lisibilité (et surtout pour me simplifier la vie...)
a - ... Tu confonds informatique et pompes funebres!
(pardon & nos sympatiques confréres de Ziff Davis
France, mais leur sommaire donne une bien triste
idée de la micro...). Certes, ils sont clairs... Nous
avons apporté.un certain nombre d’améliorations (en
sont-ce ?) dans ces derniers numeros. As-tu ressenti
un mieux en ce qui concerne la lisibilite ? Pour
l'occasion, j‘aurais bien aimé quelques suggestions...
b - Oui. Je suis d’accord avec toi. Mais il est tres
important que la couverture donne une idée des
titres principaux du mag. Oui, c'est «commercial»,
mais c'est necessaire.

¢ - Oh, oh, mon sujet favori | Je me lance ? C'est
parti | Moi, jé n‘ai jamais beaucoup aimé les pre-
views car il est difficle de parler d’un jeu qui n'est pas
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termine. Mais les passionnés de jeux que sont nos
lecteurs (en général, pas toi en particulier) aiment a
avoir un maximum de préviews hyperdétaillées. Ne
me demande pas pourquoi, c'est comme c¢a.

Tu remarqueras aussi que je signe trés, trés peu de
previews...

d - Désole pour Blade of Destiny (heureusement, la
note est marquée deux fois dans le test), mais les
maguettistes utflisent un canevas, et, dans la
panique du bouclage du premier numéro de la «nou-
velle formule», elles ont oublie cette note... Au fait, si
tu apprécies les notes en pourcentage, d’autres se
sont sentis floués. La aussi, nous faisons comme
nos concurrents, non ? Mais tu as raison, c'est plus
precis et plus logique.

e - Pas de commentaire (!). C’est en partie Ia raison
de la «tartine de litres» en couverture.

f - Tu ne le sais peut-étre pas, mais ce n'est pas la
rédaction qui fait les choix techniques. Nous don-
nons notre avis, et en haut (en tres haut lieu), on

_décide. Sije devais décider d& comment devrait étre

Tilt, je demanderais 400 pages, couverture reliee cuir
dore sur tranche, papier 120 grammes brillant, for-
mat A3 (ou A0, pourquoi pas ?)... Le tout a 5 francs.
Ce serait sympa, non ? Evidemment, pas facile de
lire ¢ca, ni debout, ni assis, ni méme couché ! Stop, je
Suis parti dans mes délires, revenons a nos mou-
fons. Le choix qui nous a été proposeé, c était soit
«couverture agrafée» et «format plus grand, tout en

couleurs, avec un bon papier», soit «couverture bro-
chée, sans changement». Nous avons choisi la pre-
miere solution. C’est «un peu» génant pour ceux qui
utilisent une reliure et ceux (chacun son truc) qui
lisent Tilt debout. C'est mieux pour ceux qui aiment
avoir un peu de couleur, pour les photos, les fonds...
Bref, c'est mieux.

g) - D'un cété, je regrette que les news soient si
reduites. Mais c'est —aussi— ma faute : nous
sommes tellement occupés a courir a droite et &
gauche... Mais c’était juste a cause de la nouvelle
magquette, et on va pouvoir reprendre nos bonnes
habitudes. Promis ! La preuve ? Ce numeéro !

4) N'exagerons rien : Tift est toujours Tilt. Si ce n'était
pas le cas, je n'y travaillerais plus. Mais il était indis-
pensable de remodeler le «vieux» Tilt, de lui redonner
un peu de vie. Je pense que nous avons réussi. Tout
n'est pas encore parfait mais, peu a peu, nous aflons
apporter les ajustements nécessaires. Les raisons de
ce changement ? Elles sont nombreuses... Il fallait
adapter le journal aux nouvelles techniques, !'infor-
matisation, la capture des images, les flashages
lors de I'impression,... Tout cela a nécessite une
remise en question de notre organisation. Et la
remontee des ventes nous donne a penser que
nous sommes sur la bonne voie. Et, pour autant
que je sache, Gen4 ne nous a pas rachetés...

5) Je vais éviter de te faire, par réflexe, une conclu-
sion bateau. Tilt, ¢’est une équipe. Et nous aimons

PCISTE DE PLAGE

Cher Tilt, je passerai sur les habituelles felicitations
(super, geant, merveilleux...).

1) Venant juste d'acheter un PC (386dx/ 40), quel
langage me conseillerais-tu pour programmer des
demos, de petits jeux ? Sachant gue je débute, il me
faut un langage pas trop compliqué, mais pas trop
limité non plus... .

2) Ancien «Amigaiste», je dessinais avec Deluxe Paint
lll. Quel est le meilleur logiciel de dessin pour exploi-
ter les caractéristiques de cette superbe machine (le
PC), en SVGA ?

3) Agrandissez le Forum et le Message in a Bottle !
4) Penses-tu que Goal sera a la hauteur sur PC ? De
méme pour le nouveau jeu de foot des auteurs de
World Class Rugby ?

5) Fan de jeux de role, j'ai congu un scénario (Un peu
dans le style Ultima VII). Il est assez conséquent (3 a
4 gros cahiers de 100 pages)... il faut dire que je tra-
vaille dessus depuis plus d'un-an et demi. A qui puis-
je le présenter sans me faire piguer mes années de
travail acharné ? :

6) J'ai utilisé les régles d'un jeu de réle trés connu
(Runeguest, pour ne pas le nommer). Dois-je avoir
I'accord des auteurs ? ;

7) Pourguoi j’en ai marre d'aller au bahut alors qu'il
fait beau et que je pourrais aller a la mer mater les
gonzesses en mini ?

O.K., passons...

1) Visual Basic pour DOS est a
mon avis le meilleur choix pour
debuter. Il y a aussi le GFA. Apres,
il faut taper dans le Pascal (Turbo
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PSL:

Pascal objet), le C ou 'assembleur. ..

2) Devine ? C’est Deluxe Paint | Pour étre précis,
Deluxe Paint 2e est LE meilleur programme de des-
sin sur PC. I fonctionne sous DOS et gere la plupart
des cartes SVGA jusqu'a 1024 x 768 points en 256
couleurs. Il cotte environ 1 000 francs et est dispo-
nible un peu partout.

3) Au secours | Tu veux ma mort (et celle d'Olivier)?
4) J'aime pas le foot. Tiens, si, au fait, je viens de voir
fourner Goal sur Amiga et il a 'air vraiment sympa.
Une bonne occasion de ressortir ton Amiga, non 2 A
moins qgue tu ne l'aies vendu. Dans ce cas, tant pis
pour toi ! 3

5) Il n'y a guere de risque, les éditeurs sont (tout est
relatif) honnétes sur ce plan-la, Cela dit, pour te pro-
téger, il te suffit d’'envoyer un exemplaire de ton sce- -
nario a quelqu'un de fiable (nous; par exemple), qui
marquera dessus la date et gui signera. C'est une
preuve d’anteriorite a prior suffisante.

6) Le probleme est facitement contournable : if te suf-
fit de ne marquer nulle part Runequest et de modifier
(méme legerement) les régles. Cela dit, si tu désires
faire un jeu «Runequest» (comme SSI qui fait du
ADE&D), il te faut une licence de f'éditeur du jeu. Ca se
paie...

7) Pourquoi suis-fe en train de taper bétement sur le
clavier de mon PC, alors que dehors le soleil brille,
qu'un petit vent frais traverse ma fenétre en me
disant «Viens, Jean-Loup, viens te promener...», que
Jje n'ai plus de café et que mon bureau empeste le
fabac ? Pourquoi Annick, notre adorable secrétaire
de recaction, n'a-t-elle pas compris quand, hier, fe lui
ai annonce que je serais en retard parce qu'il fait trop
beau ? Je ne sais pas...

tous notre «canard». Nous
essayons de le faire du mieux
que Nous pouvons, avec nos
qualites et nos defauts. Si nous
l'avons changé, c'est apres
avoir réfiéchi, discuté, crié par-
fois. Nos tiroirs sont pleins
d’idees, de critiques.

Et, finalement, nous avons
defini une formule que nous
estimons meilleure. Pas dans
I'absolu, car 'sancien Tilt» etait
superbe, genjal... Mais nous
avons voulu une formule plus
moderne, plus adaptée a ces
annees 90, tout en restant
fideles a nos (a vos) habitudes
de précision et de sincérite.
Nous espérons ne pas nous
étre trompeés. Personnellement,
je ne pense pas...

MACHO ? (TER)

alut a toute la super-équipe

de mon «canard» préfére |
Je vous écris pour épauler
Nathalie, qui a I'air bien en colere
dans votre derniere rubrigue
Forum. Je voudrais moi aussi
répondre au charmant (Merci,
NDJLJ) Jean-Loup Jovanic
(Non ! JovanQVic, SVP. Merci
de faire attention, NDJLJ), mais
toutefois sans rancune, car je
suis a peu pres sdr gu'il aura
assez |'occasion de se faire



assaisonner par un grand nombre de femmes
ce mois-ci, sans gue j'ai besoin d’en rajouter...
Mauvaises plaisanteries & part, Jean-Loup, tu
I'auras compris : je suis une femme, et je JOUE |
Je suis d'accord avec toi sur un point : il y a plus
d’hommes gue de femmes qui jouent. Et en total
désaccord avec toi sur le fait que les femmes
jouent plus & des jeux cons...
J'ai moi aussi «suffisamment d'exemples autour
de moi» pour en juger | Je n'ai pas tellement
I'impression que les femmes, contrairement &
leurs compagnons, aient autant besoin gu'eux
de se prendre pendant une heure pour des
«super-méles» dans un «Shoot-them-up» ou un
«Beat-them-all» —c¢a, les mecs, c'est exclusive-
ment masculin, ou presgue...
Quand aux Lemmings dont tu parles, ils sont
mignons, mais j’en ai vite marre de les materner
jusqu'a leur petite porte de sortie.
Le Bubble Bobble n'est pas plus violent, mais
carrément plus chiant. Tout cela pour te dire que
la réponse gue tu as faite a Nathalie risgue seu-
lement de I'agacer |
Pour ma part, je crois justement que les femmes
sont des fans des jeux d'aventures et de role
parce qu'elles aiment les histoires croustillantes,
les énigmes a résoudre, les enquétes policieres,
que leur imagination est plus débridée que celle
des hommes, gu'elles se font plaisir en voya-
geant dans une autre époque ou un autre pays
avec leur micro...
Autre argument en leur faveur : elles sont bien
plus tenaces et patientes que les hommes, ce
qui leur permet de préférer les allumés du cerveau
comme Jéréme Lange ou Raoul Dussentier, ou
les «loosers», tels Larry ou Tripwood, aux boum-
boum de Robocop.
Mais, rassure-toi, Jean-Loup, c'est la vie qui veut
ca | Les hommes penseront toujours que les
femmes cherchent les grands costauds, alors
qu'en fait elles révent de... Woody Allen !!!
Sans rancune, avec toute mon amitié et mon
admiration pour le métier que vous faites.
Sukiya

Bon. O.K. Je dis plus rien.
Je me tais. J'abandonne...
J'essaie de genéraliser ef,
chaque fois, vous (Nathalie
et toi) ramenez les choses

tu géneéralises sur les mecs ! Zut, je ne suis pas le «pro»
du jeu de réle pour rien ! Si j'étais un fan d’arcade, ca
se saurait, non ? Mais non, je suis pas vexe, j'essaie
juste de... De quoi, déja ?

Bon, on arréte la fes dégats. Les hommes et les femmes
sont égaux devant Ja loi et devant I'ordinateur... chacun
a le droit de jouer a ce qu'il veut.

Les petites différences de godt (dues aux hormones
ou & ['éducation, comme on voudra) ne sont ni impor-
tantes ni absolues, et je ne ferai plus de distinction,
puisque certains semblent trouver discriminatoires fes...
remarques statistiques. N'empéche que... ARGHHH !
(tu as réussi a le faire taire, bravo ! NDLR).

PS : Gros bisous (¢a y est, on va encore me traiter
de macho. M’en fous, na l).

Bonne chance !

& votre cas personnel... Et en plus,

PARFOIS LES PROGRAMMATEURS DE DEMOS

Forvm

ONT L'IDEE GENIALE DE CREER UN GROUPE

ET DE PRODUIRE DES JEUX.
PAS ASSEZ SOUVENT...
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JE SUIS
TOUJOURS EBAHI
QUAND JE
TROUVE UN
AMATEUR DE
PROGRAMMATION
JE CROYAIS QUE
J'ETAIS LE
DERNIER...

PROGRAMMATION

D'abord, un grand bravo pour ton journal, auguel
je suis fidéle depuis la premiéere heure (si, si, j'ai
trente ans...).

Je voudrais aborder avec toi un aspect des jeux gui
n'est que rarement évogué dans vos colonnes. |l s’agit
de la programmation des jeux, plus particulierernent
des techniques de programmation des cartes gra-
phigues.

Souhaitant créer mes propres jeux, il me faut, pour
cela, m'initier aux joies de la programmation de ma
carte graphigue VGA. Je suis informaticien profes-
sionnel, et je maitrise bien plusieurs langages. Ainsi,
I'aspect technigue n'est pas un obstacle.

Seulement voila : quelle n'a pas été ma surprise en
constatant qu'il est trés difficile de se procurer des
ouvrages traitant le sujet en profondeur: La plupart
n’abordent méme pas le suijet, difficile j'en conviens, et
seule la Bible PC propose un chapitre complet com-

portant explications et exemples. Hélas, sans doute
par manque de place; les explications sont tres reduites
et pas toujours limpides. Certains ouvrages americains
traitent & fond de la carte VGA mais n'offrent aucun
«savoir-faire» pour I'animation et la manipulation des
images. Ce manque flagrant de littérature PC m’a per-
mis de constater que les librairies regorgeaient de bou-
quins inutiles et superficiels. Surtout chez certains edi-
teurs qui profitent de la crédulité des amateurs...
Alors, otl puis-je trouver des ouvrages sur les tech-
niques de programmation graphigue, qui soient serieux
et réellement exploitables ? Sinon, explique-moi com-
ment font les «pros» ? Comment ont-ils appris ? Sont-
ils tombé dedans étant petits ? Ont-ils des livres secrets
? Faut-il faire partie d’'une «ntelligentsia» (des noms et
des adresses ) ?
Bref, je propose que Tilt fasse une grande enquéte sur
les arcanes de la programmation des jeux et sur leurs
auteurs. Je suis sir que de nombreux lecteurs seront
passionnés par ce dossier qui, peut-étre, suscitera
des vocations.

Didier




8080 A 2 MHZ (AVEC EMULATION 8088 SOFT)...

LJe vous écris pour vous soumettre mon point de vué sur différents
sujets.

1) Je ne comprends pas comment vous pouvez mettre des notes sur
I'animation en testant tous vos jeux sur des 486dx (exemple : Veil of Dark-
ness n'a slirement pas besein d'un 486 pour étre correct 1).

De méme, la rubrique «Matériel nécessaire» est souvent exagerée. X-Wing
tourne sur un XT, de méme que Dune |l alors gue vous affirmez que seuls
les possesseurs de 386sx peuvent utiliser ces softs.

2) J'approuve totalement JLJ (un bon...) : les éditeurs de jeux sous-exploi-
tent le PC. L'exemple le plus frappant est Ultima VII (1 et 2). Atroce ! C’est
a croire que les petits génies d'Origin ne developpent gue sur 486dx2/66...
Ou ils ne le regardent pas une fois terminé | Contrairement & ce gque cer-
tains pourraient dire, faire un scrolling multidirectionnel sur PC n'est pas
compligué. J’en programme de trés fluides sur mon 286/12. C'est d'autant

3) Vous ne vous étes pas arraché la tronche pour trouver les démos du der-
nier numéro (Tornado, merci PC-Review) | Tachez de trouver mieux !
4) Une petite remargue sur le Falcon : il pourrait sampler a 50 MHz. C’est
bien beau mais, d’aprés la théorie de Shannon, I'oreille humaine ne peut
percevoir que jusqu'a 20 kHz, et la fréquence de samplage devrait étre le
double de la fréguence maximale. Les sons gue I'on pourrait entendre
seraient a 25 kHz, ce qui est inutile. Dong, qu'il enregistre 4 40 kHz ou a
50 kHz, c’est la méme chose pour nous...
5) Votre magazine n'est pas assez epais.
6) Pour en revenir aux éditeurs ; tous les programmes en 3D sont nuls, com-
parés au moteur de la VectorDemo de DVR. Messieurs les editeurs, pre-
nez-en de la graine...

Pink
PS: Merci d’avoir parcouru ma lettre de bout en bout. C'est courageux, vu

plus dommage pour Origin que les scénarios sont excellents...

1) Nous n'allons pas nous
amuser a reprendre des
vieux 286, tout de méme
11 S, sur 486, un jeu est
«lrés rapides», il sera sans
doute comrect sur 286. S'il
st «rapide», cela risque d’étre un jeu juste.
S’il est «assez lent», il faudra une certaine
dose de courage pour y jouer sur moins qu'un
386sx. S'il srame» franchement, laissez tom-
er... Vel tourne sur un 386sx/16, mais c'est
limite. Le «matériel nécessaire» correspond a
nolre estimation de la configuration minimale
pour que vous puissiez appréecier le jeu. X-
Wing fonctionne sans aucun doute sur un XT,
mais il est déja «juste correct» sur un
386sx/16 (il m’arrive souvent de fester la
vitesse d’un jeu sur le PC de mes neveux). Y
Jjouer sur un 286, c'est déja faire monire
d'héroisme. Sur un XT, ¢’est pure folie...
2) Vous voyez, je vous e disais bien que les
lecteurs m'apprecient. Vous voulez jamais me
croire ! (HUMOUR (a plusieurs niveaux,
dailleurs...))
Je ne vais pas défendre les gens d'Origin,
méme s'ils produisent, a mon avis, les

Je suis toujours ebahi
quand je trouve un ama-
teur de programmation.
Je pensais étre le der-
nier... La programmation
des cartes graphiques
(VGA, en I'occurrence) est assez mal docu-
mentée, mais ce n’'est pas insurmontable, La
Bible PC, gue tu cites, est une bonne base.
Ses explications, traduites de I'allemand,
sont parfois un peu absconses, mais, aprées
tatonnements, on arrive a faire des choses
sympathiques. Pour produire une animation
rapide, il faut faire appel a 'assembleur et
s'affranchir de la lenteur des interruptions en
écrivant dans le controleur et la memoire
vidéo. Tu as sans doute une formation infor-
matigue enseignant ['analyse, pas le «sys-
téme D». Quand on n'a pas d’information
(par exemple, 'adresse d’un port d’E/S), on

I'ecriture...

-

meilleurs jeux qui soient. Il est évident qu'Ul-
tima Vil est franchement mal programme.
Qu'il v ait de superbes animations, des
dizaines de sprites, que les personnages agis-
sent indépendamment... tout cela ne justifie
pas une telle lenteur. C'est sacrifier le plaisir
des joueurs a des lourdeurs techniques. Et
¢’est inacceptable. Avec Underworld (I et ),
Origin a montré sa maitrise de la programma-
tion. Pourquoi un Ultima VI & la vitesse de
gastéropode asthmatique ? S’ils ne pouvarent
pas animer leur jeu correctement, ils auraient
dii réduire Ja taille des sprites. Bon, ¢’est idiot,
ils ont gaché un jeu fabuleux. Tant pis pour
nous... et tant pis pour eux !

3) Une petite histoire ? L'autre jour, j'arrive & la
rédaction, et je frouve Doguy et Morgan en
train de se lamenter. «Salut ! ga boume ?
C'est quoi le probleme ?» (ce sont deux de
mes nombreux tics de langage). Morgan : «La
démo que devait nous envoyer XXX fait 860
Ko...» Mol : «Et alors ?». Morgan : «... Et alors,
on n'a que 380 Ko libres.» Mol : «Compactez
I» Morgan : «Les 860 Ko sont DEJA compac-
tes I» Sans commentaire. Et ¢'est chague
mois pareil. On appelle les éditeurs, ils nous

est obligé de tester. Et'on arrive a frouver
des astuces, des trucs. Sila Bible ne te suffit
pas, il reste deux solutions. La premiere est
de partir a la quéte (bon courage...) du listing
du Bios VGA, de préférence commente par
IBM soi-méme. C’est le meifleur moyen, mais
le plus difficile. La seconde solution est

prometient des démos geniales et minus-
cules, et, deux jours avant la date fatidique, ils
nous disent :

a) qu’ils n’ont pas fini, gu’on l'aura dans dix
jours ;

b) «Ca y est, c'est bon, pas de probléme. Elle
ne fait que 2 Mo, compactée. Doguy, Mor-
gan, courage ! on est avec vVous...».

4) J'ai pas tout compris, mais ¢'est strement
trés bien. Dis moj, les kHz, ¢'est pas ces
droles de saucisses qu'on mange a l'apéro ?
L 'échantillonnage a 50 kHz ne sert a rien,
mais qui peut le plus peut le moins. Si Atari
insiste sur le fait que son Falcon petit aller
Jjusque-la, c'est surtout pour dire qu'iln'y a
aucun probléme a 44 kHz (qualité CD audio).
5) Pas épais, mon «canard» ? Tout frais venu
de la ferme, nourri au grain...

6) De temps en temps, les éditeurs ont l'idee
(géniale) de prendre un programmeur de
démos dans leurs equipes. Parfois, aussi, ces
programmeurs ont I'idée (géniale) de creer un
goupe pour produire des jeux. Fas assez sou-
vent, sans doute...

PS : Pour I'écriture, J’ai vu pire... Moi, par
exemple, je n'arrive méme pas a me relire...

d'aller faire un tour chez les programmeurs
de démos. lls ont souvent des astuces
presquie géniales pour ce qui est de ['affi-
chage, et ils sont nettement plus enclins a
partager leur savoir que les programmeurs
de jeux. Il te faudra tout de méme besoin une
bonne dose de persuasion...

RTB COMF’UTER
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NnNonces

VENTES

AMIGA

Vds AS00 + 51 Ko + souris + nbx jx + utils + Action
Replay MK lll + joy + btes, px: 2 200 F. Vds Atari STF,
px: 1 100 F. Ofivier SOLLIN, 7, rue Mirabeau, 81120
Palaiseau. Tél. : (16-1) 60.14.16.61.

Vds A2000 + 3 Mo + DD 52 Mo + 2 lect. + souris opt.
+ imp. coul. + trés nbx jx + 2 joy. etc... px: 4 500 F.
Christian FURPOIRIER, 92310 Sévres. Tl : (16-
1) 47.77.40.97 {(bureau).

Vs AS00 Plus Advantage + souris + 2 joy + logs +
nbx jx (Flashback Indis kick of 2, 3..). Benjamin
LELLOUCHE, 24, rue du Chataignier des Dames,
78210 Saint-Cyr. Tél. ; (16-1) 30.45.33.15.

\ids imp. HP Deskjet 500 coul, neuve emb. orig. px:
3500 F. Vds logs éduc. et jx pr Amiga : 150 F. Philippe
POITOUN, 5, rue de Boulogne, 93200 Saint-Denis.
Tél. : (16-1) 48.22.16.42.

Vds Body Blows 120 F (compatible avec tout Amiga) ou
vis Vroom M200. Cédric PINSON, 28, cité de la
Verrerrie, 51220 Courcy. Tél. : 26.49.61.78.

Vds AS00 avec 1 Mo, souris, joys, cable péritel, bons jx,
px port compris : 2 300 F. Yann REGNIER, 179, rue du
Chanoine  Pillons, 62200 Boulogne-sur-Mer.
Tel. : 21.91.32.57.

Vds AS500, ext., 2 Mo, logs de copy et de musique,
Sampel + joy + jx. px: 3500F + péritel. Didier
LECLERE, Centre Louis-Pergaud, 1, place Xavier-
Authier, 25370 Metabief.

Vds Scanner Zide pour Amiga, px: BOOF val.: 1690 F
ou éch. ctre matériel Amiga +. Philippe DEDIEU, 3, rue
Renoir, 93120 La  Gourmeuve,  Tél:(16-
1) 48.37.92.18.

Vds jx sur Amiga avec notice & trés bas px. Grégory
SABOUREAU, 1, chemin de la Blanchisserie, 38100
Granoble. Tél. : 76.63.08,52.

Vds A500 (V1.3) + 2 Mo + Action Replay MK2 + lact.
ext. 5"1/4 + 260 disc; 571/4, px: 3 200 F. Thierry
MOUSSET, 28, rue de Normandie, 78480 Verneuil-
sur-Seine. Tél. : (16-1) 39.71.62.96.

Vds ASO0 + 1084 S + ext. 1 Mo -+ 2° lect. + souris +
2 joys + 30 orig. + 4 btes rgt + 400 disks, the, px:
5000 F. PASCALE, 76 Grand-Quevilly.
Tél. : 35.69.83.92.

\ids pour Amiga 500/600/1200/2000 nbx jx et util. Cher.
contact SNES. Env. disk pour liste. FABRICE, BP 179,
13676 Aubagne.

Vds ou éch. jx sur AS00. John PYTKIEWICZ, Station

Total, rue Jean Burger, 57070 Saint-Julien-Les-Metz.

Vds A2000 (3 000 F) et 68030-25 Mnz + 68882 + 2 Mo
ram 32 bits (4 000 F) et HD 42 Mog ou vie sép. David
BERGER, 4, impasse Saint-Simon, 13004 Marsgille.
Tél. : 91.85.38.19.

Vds lect. ext. Amiga neuf 3°1/2 jamais servi, px : 600 F.
Didier SZAMVEBER, 20, avenue de Provence, 76140
Viélizy. Tl : (16-1) 39.46.52.28.

Vids Amiga ABOO (1 Moj + mon. coul. + souris + joy +
5 (Steet Fighter 2, Kik off 2 etc...) + amiga Worb, px :
3000 F. Cyril CAMPAYO. Tél. : 63.35.37.77.

Vids AS00 Plus + ext. 2 méga + Scanner 400 DPI 64 niv.
gris + jx -+ utils + joy, px: 2 600 F ss gar. Philippe
VENET, Route de Noire Dame la Garenne, 27600
Gaillon. Tél. : 32.53.09.09.
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Vds A500 + 3 Mo + scanner -+ MK 2 + mon. 1084

complet, px: 7500F. Vds MD + 7 jx neuve, px: -

2 000 F. Hervé SEGUIRAN, Graverse du Moulin & Vent,
13015 Marseille. Tél, : 91.63.43.47.

Ll
Vs HD 105 Mo pour A500 Plus, px : 2 500 F. Faire ofite.
Bruno ROUSSEL, 4, allée Manouchian, 93270 Sevran.
Tél. : 43.85.58.66.

Vids orig. croisiére pour un Cadavre : 100 F; CD Musical
The Bopyguard : 75 F, tbe. Frangois-Manuel FAURE, La
Croix du Rocher, 38700 Le Sappey-en-Charireuse.
Tél. : 76.88.82.45.

Vds AS00 Plus + 20 jx + 20 disks + joy, trés peu
servis, px : 2 500 F. Denis JOLIBERT, « Haut Rouzin s,
47180 Ste-Bazeille. Tél. : 53.94.81.10.

Vds AS00 + ext 4 bie de rgt + tapis + souris + nbx
disks de jx util et démos, px : 1900 F. Thierry VINGENT,
11, av. de la Redoute, 92600 Asniéres. Tél. : (16-°
1) 40.85.14.84,

Vds Amiga 2000 DD 32 Mo, Carte PC-2 3"1/2, carte
Mem 8 Mo + mon. coul. -+ docs, px : 6 000 F, nbx logs,
-+ util + Genlock + digiview. Jean-Pierre KALFON,
124, boulevard Diderot, 75012 Paris. Tél.: (16-
1) 43.44.83.50.

-
Vds jx sur A1200 (SF Prog, Zool, Chaos Engine, Desert
Strike...), env. enveloppe tbrée. Yann LE ROUX, B, rue
Kermenou, 29600 Plourin-les-Morlaix.

Vids ABOD (1 Mo -+ mon, coul. + souris + joy + 5 jx
(Steet Fighter 2, Kik of 2 etc...) + amiga Worbench, px :
3 000 F. Cyril CAMPAYO, 13, rue d’Auque, 81100 Albi.
Tél. : 63.35.37.77.

Vs AS00 2 Mo 1084 S lect. ext. 250 disq interface midi
stéréo Sampler joys, px: 4 500 F. Stéphane PASTOR,
route d'Alata, les Sept Ponts, 20090 Ajaccio.
Tél. : 95.20.36.47.

Vds AS00 + 1 méga + 1 souris + 2 prolongateurs + 1
drive ext, + 1 mon. coul. + DP4 -+ 180 disks, jx, utils,
px: 4800 F. Olivier LOAEC, 195, rue de Kerabec,
29800 Landemneau. Tél. :98.85.38.34.

Vids Amiga 600 avec 2 joys + 40 D7 + language
« Amaos =, px : 1500 F. Vds NEC Supergrafy + 2 x + 2
joys, px: SO0F, Daniel DUFOUR, 82, rue Blanqui,
93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.50.04.22.

Vids AS00 + 1, 5 Még. Ram + 100 disks + digitaliseur
vidéo, px & déb. + Amos avec Compil : 500 F + Turbo
Silver 3.0. Sébastien MONATTE, Le Fauet, 43160 Fé-
lines, Tél. : 71.00.91.91.

Vids nbx jx orig sur Amiga Monkey Island 1 et 2 VF &
100 F pee. Vds Chuck Roc Voyageur du temps: 50 F
gtc... Kader CHIGUER, 15, rue Sainte Croix de la
Bretonnerie, 75004 Paris. Tél : (16-1) 42.74.58.25.

Vs AS0D + 1 Mo + 60 jx + joy + tapis dé souris +
cordon Double joys + 2 botes de rgt, px: 2200 F.
Benjamin MELLOUC, 121, av. de Gravelle, 94410
Saint-Maurice. Tél. : (16-1) 43.96.25.50.

Vds A1200, 2 Mo DD 80 MD + 200 Ul 200 + Nome
Music Kt + nbx logs. Harald SONGORO.
Tél. : 61.48.79.77.

Vds AS00, 2 Mo 1084 S, lect. ext + 300 disq stéréo
Sampler interface Midi ou éch. contre 486 DX 50
complet. Stéphane PASTOR, Les 7 ponts Route d'Ala-
ta, 20090 Ajaccio. Tél. : 95.20.36.47.

Vds orig. Amiga : DPaint 3, Another World, Lemmings,
Blues Brothers, Quest of Glory, Zout px: 120 F pee.
Romual FERRANDO, 13, rue Aime Bouchayer, 38170
Seyssinet. Tél. : 76.27.31.62.

Vds A2000 + DD 30 Mo + kit XT -+ 150 disks + foy,
the, px : 3 000 . Lect. ext, px: 300 F mon. 1084, px:
BOOF. Gil CAZAUBON, 2, bid Commandant Fayolle,
63500 Issoire. Tél.: 73.89.51.73.

Vs AB00/1200 Vds jx a bas px. Arnaud LEROY, 2, rug
des Mathelins, 62840 Fleurbaix. Tél : 21.27.62.14.

Vids jx AS00 & bas px, demander liste. Anthomy NATUZ-
7, 131, av. de la Motte Servolex; 73000 Chambéry.
Tél. : 79.62.22.51.

Vds nbx jx AS00 et A Plus. Px trés intéressant, David
ROBACHE, 8, lot Molet Rincade, 81370 Saint-Sulpice.

P etites i

Vds AS00 Starter Kit 1 Mo + horloge + livies + souris
+ jx orig. Voice Master C64, px : 400 F. Willy RICHARD,
408, avenue du Docteur Jean Mac, 72100 Le Mans.
Tél. : 43.84.30.19 (ap. 19 h).

Vs A 500 1 Mo the -+ Starter Kit, px : 1 800 F, Vds Eye |
et Il Flasb, Ishar, Lure, Vroom, Ski 2, px: 180 F pce.
Franck DETRES, 29, rue Maurice Berteaux, 78700
Gonfian-Sainte-Honorine. TéL : {16-1) 34.90.93.23,

\Vds orig. Amiga: Monkey Island 2, Crazy Cars 3,
Flashback, Fire and Ice. Dominiqgue CADOT, 69100
Villeurbanne. Tél. : 78.03.84.14.

Vids A500 1 Mo, 2° lect., jx, joys px: 2 500 F, PR G684,
1541, Fastioad Epyx, Frezeframe, 200 disks, px : 500 F.
David BLOT, 32, rue des Moulins, 26000 Valence.
Tél. : 75.43.65.45.

Vids jx, utils, démos pour Amiga, px cool, env. 1 D7 pour
liste + tbre. Guillaume et Thibaut SEVRE, 6, impasse
des Lauriers, rue des Petits Ghamps, 71850 Chamay-
les-Macon. Tél. : 85.34.69.64.

Vids A200 + 1084 8 + nbx Jx + Joy, px : 3500 F; vds
3865 x16 + DD 40 + VIGA -+ 2 drives, px : 3 800 F. Vds
486 + DD px & déb, Florent LEFORT, 1, passage
Britannicus, 77186 Noisiel. Tél, : (16-1) 64.80.41.78
(WE).

Vids pour Amiga 1200, Lethal Weapon 3 et Mo Second
Prize orig. : 150 F chac. port compris. Laurent VILLE-
DIEU, 18, rue de la Belle Feuille, 92100 Boulogne.
Tél. : (16-1) 46.03.51.30 (répondeur).

Vds A500 + 1 Mo + joys + 1084 5 + lect. ext. + imp.
MPS 1230 + jx, the, px : 2 990 F. Alain BAHUON, 8, rue
de la Butte Verte, 93160 Noisy-le-Grand. Tel. : (16-
1) 43.05.43.74.

Vds AS00 + écran 1084 + interf. Midi + souris + 2 joy
+ 5 jx d'orig. + 70 disks. Emmanuel JEZ, 21 bis,
Chemin de la Matte, 77410 Claye-Souilly. Tél. : (16~
1) 60.26.17.18.

Vds orgx AS00 dés 80F, Lure of Tphes, KGB, CR,
Cadavre, 20 jx, demandez liste. Daniel LEVEQUE, 29,
route de Nieberbruck, 68290 Masevaux.

Vds AS00 3 Mo + DD 20 Mo (A590) + mon. coul. 1084
+ joys + B0 disks, px : 3 900 F + imp. Epson FX 1050,
px : 1 80O F. Christophe BAHUON, 30, av. du beis de
la Marche, 92420 Vaucresson. Tél : (16-
1) 47.41.76.60.

Vds AS00 + 512 Ko + souris + joy + alim. + cable
péritel + 30 jx + bie, px: 1 900 F. Stéphane HERING,
27, rue Paul Vaillant Couturier, 92140 Clamart.
Tél. : (16-1) 46.38.20.75.

Vds AS00 1 Mo + 512 K + 300 disks + jx orig. +
meuble + lect. ext. + Mousse Master + imp. coul. +
acc., px : 6 000 F & déb, Hervé KROES, 24, rue Edmond
Bonte, 91130 Ris-Orangis. Tél. : (16-1) 69.06.74.54.

Vds A500 1 Mo + 1 souris + 100 disks + mon. coul. +
util., px: 3 000 F. Pierre CHAPUT, 77, rue Jacquard,
69004 Lyon. TéL : 72.00.98.90.

Vids A1200 85 gar. + util. + jx, px : 2 500 F & déb. David
HECQ, 517, rue de la Fontaine, 62110 Menn Beau-
mont. Tél. : 21.75.80.10.

Vds Amiga 600 + joys + nbx x, px: 2000F & déb.
Nicolas NATINEL, 72, rue Jean Jaurés, 29000 Quim-
per. Tél. : 98.53.38.37.

Vds A500 Norme Americaing + ext. 512 Ko Horloge +
Supraram 500 RX 2 meg ; 2 000 F. Luc PEETERS, 6, rue
de FHopital Saint-Louis, 75010 Paris. Tél. : (16-
1) 42.03.34.15.

Vids pour Amiga Prowrite 3.3, px: 300 F; Diglpaint 3;
150 F; Elan Performer : 100 F, souris opt. : 100 F. Jean-
Marc RICHARD, 3, rue D*Aufreville, 78200 Mantes-la-
Ville. T&L : (16-1) 30.92.27.07.

Vids A500 + mon. coul. + joys + souris + 60 jx + utils,
pi: 2990 F, Cédric MONTAGNE, Traverse des Avo-
cats, 83260 La Crau. Tél. : 94.66.26.38.

Vds nbx orig sur Amiga, px: 120 F pee port compris.
Michel RODRIGUES, 10, allée des Peupliers, 93220
Gagny. TéL : (16-1) 43.08.55.17.

Vds jx sur A500 & bas px, demander liste. Anthony
JOUETRE, 2, allée des Prunelles, 29600 Plourin-les-
Morlaix. Tél. : 98.72,53.42,

Vds AS00 1 Mo + 1084 5 + souris + joys + livres + 2
jworig + Delux Paint 4, px : 3 500 F. Thomas LEMIR, 92
Clamart. Tél. : (16-1) 46.38.76.03.

Vds orig. Amiga : Flashback, Bat 2, Street Fighter 2,
Celtic, Legends, Dominium; px : 100 F & 200 F. Thierry
MENGEAUD, 18, bis av. Frédéric Joliot-Curie, 38130
Echirolles. Tél. : 76.09.40.01.

Vds AS00 + ext. 512 Ko + maoni. 1084 S -+ nbx logs {jx,
util} + joys, px intéressant. Daniel DRUAIS, 3, rue
Desaix, 78800 Houilles. Tél. : (16-1) 39.68.66.89.

Vds AS00 + nbx jx orig + man., px: 1500F. Eric
FARGIS, 20, allée des Dahlias, 93700 Drancy.
Tél. : (16-1) 48.31.98.90.

Vs jx sur Amiga a bas px. Alexandre HOFF, 111, allée
des Bruyéres Le Piochet, 73000 Chambéry.
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Vds jx sur Amiga liste gratuite. David ROSELL, 31,
chemin Vieux, 82350 Albias.

Vds jx et utils sur Amiga 1200 et 500. Contact sympa,
sérieux et durable. Jérdme PIGUEL, rue du Penquer,
29120 Pont-L'Abbé, Tél. : 98.87.34.22,

Vids jx sur AS00 et 1200 ) bas px. Xavier SAGATOVA,
résidence Les Ligniéres, bitiment 12, 95150 Taverny.
Tél. : (16-1) 34.08.08.98.

Vds AS00, ext. mémo., lect. ext. 3°1/2 joys, cable péritel,
px : 2 500 F. Laurent SCHNEIDER, 242, route d'Ober-
hausbergen, 67200 Strashourg. Tél. : 88.27.14.45.

Vds AS00 ext. 1 Mo + lect ext. <+ disk, px: 1600 F.
Philippe LECLERQ, 6 bis, rue de Neuvilly, 59540
Inchy. Tél. : 27.85.20.89.

Vds [x sur Amiga et PC. Jean No&l CAEYMAN, 21,
avenue Mont d'Est, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (16-
1) 43.03.7412.

Vs jx sur Amiga. Liste sur demande. Gérard GONCHE,
33, rue André Maurcis, 19100 Brive.
Tel. : 55.24.40.34,

Vds A500 1 Mo + moni. 1083 § + 100 disks, px:
2500 F. Christian BARRETEAU, 1 bis, rue Maurice
Thorez, 91300 Massy. Tel. : (16-1) 69.30.52.78.

\ids jx sur Amiga & trés bas px. Frédéric MAZERAT, 48,
rue Jean Jaurés, 27340 Pont-de-I'Arche.
Tel. : 35.23,14.84.

Vds A1200 + mon. 1084 + lect. ext. + imp. Rim 120D
+ 2 souris + joypad + 800 disks, px: 5600F.
Alexandre OSTOPINKA, 7, cité Jean Gremillon, 93000
Bobigny. Tél. : (16-1) 48.30.70.81.

Vids jx et utils sur ABOO déb. bienvenu. Ach. disk vierge
3"1/2 pas cher. Faire offre. Salim GRENDI, 26, rue
Jacques  Cartier, 85000 La Roche-sur-Yon,
Tél. : 51.62.32.66.

Vds nbx jx et util & trés bas px sur Amiga. Christian
TURLAN, 59, rue de Franceville, 93220 Gagny.
Tel. : (16-1) 43.88.60.59.

Vds ASQ0, moni. coul. 1084 S ext. mem 2 Mo + lect. ext.
+ 2 souris + joy + nbx jx orig. + livres, px: 4 000 F.
Patrick CAMBEFORT, 49, bd de I'Europe, 34500 Bé-
ziers, Tél. : 67.76.46.20.

Vids ABDO ss par. + jx + util, px: 1 500 F + TV 40 cm
1400 F ou éch. ctre neo geo + jx. Régis FORTUN, 14,
rue  de Charente, 44800  Saint-Herblain.
Tél. : 40.46.94.37.

Vds ‘orig Amiga: Body Blows, Battle Isle, Flasback,
Project X, Monkey 2 (anglais) : 125F pce. Axel DE-
LONCLE, 6, rue Santos Dumont, 40000 Mont-de-
Marsan. Tél. : 58.06,36.78.

Vids AS00 Plus + moni, + souris + 2 joys -+ nbx jx, px:
3000F. Christophe RAVIER, 13, rue de I'Egalité,
94500 Champigny. Tél. : (16-1) 49.83.85.54.

Vds [x et utils Amiga & prix hyper cool. Demander liste.
Stéphane GALOPIN, 125, av. du Général de Gaulle,
66500 Prades.

Vids HP 485 X + livre de pras, px : 2 000 F; vds AS00 +
axt. 512 Ko + 2 joys + 60 disks. Benjamin ROGER,
Ruelle du Marais, Blangy-sous-Poix.
Tél, : 22.89.35.96.



Vds A500 the + ext. + manuels + souris + peritel +
160 jx et utils (Bodyblo SF Rog, Alien 92), val. : 2 500 F,
px: 1600F, Guillaume POMMIER, 15, Mail Gérard
Philippe, 77185 Lognes. Tél. : (16-1) 60.06.68.60.

Vs j AS0D orig. Liste sur demande. Philippe GOURCE-
ROL, 11, av. Pierre Guillot, 87350 Panazol.

Vds carte Speedy 14 MH2, px: 650 F lect. ext. HD/DD
Tasc: 690 F; DEVPAC 2: 350F; DPAINT 3 + AGA:
490 F. Jean-Yves LACROIX. Tél. : 99.50.99.88.

Vids sur Amiga jx orig. : Bat 1 et 2, Robocop 3, Turrican 1,
RVF Honda, King Quest V, Loom... Jacky CARROUE, 20,
place Sauvé Delanoue, 77100 Meaux. Tél.:(16-
1) 64.34.12.59. i

Vids AS00 Plus -+ joy + jx + souris + demos + utils +
ext. 512 K, px: 2 000 F. Cédric VANIEZ, 36, rue des
Molveaux, 77700 Coupvray. TEL : (16-1) 60.04.39.26.

Vids jx orig. amiga : Perfect Gen; Battle Isle; History Line ;
Compilation Fun n®3, px: 100F + 1 Wargame en
cadeau. David BASSENGHI, 49, rue de Terrenoire,
42100 Saini-Etienne. Tél. : 77.33.05.98.

\idds ASO0 + souris, px : 800 F. Johann FAILLARD, 27,
rug des Noyers, 93300 Aubervilliers. Tel. :(16-
1) 48.39.36.06.

\ds fx sur Amiga. Liste sur demande. Jocelyne RODET,
6, rue St Didier, 26140 Anneyron. Tél : 75.31.56.02.

Vds AS00 Drive int. et ext. neuf, extention 512 K + joys
+ doubleur + souris neuve + 200 jx. Pascal BARBE-
RO, 5, rue Ampére, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : (16-
1) 45.73.01.11.

Vds AS00 + extension + joy + Softs, px: 1300F.
Marc RIVOAL, 11 ter, av. Louis Bordes, 93240 Stains.
Tal. : (16-1) 48.21.24.56.

Vids jx & bas prix sur Amiga. Jimmy BROUCKE, 5, av.
Jean Moulin, 13580 La-Fare-Les-Oliviers.

Vids AS00 Plus + moni. coul. + joys + souris -+ 30 jx +
revues, px: 3 000 F. Mathieu PERROT, 21, rue du
Cherche Midi, 75006 Paris. Tél. : (16-1) 42.22.30.03.

Vds AS00 Plus + 9 orig. (Body-Blows, Flashback,
Chaos-Engine) + mon. -+ nbx des disks, px: 4 000 F.
Guillaume JULIA, route de Montauban, 82710 Bres-
sols. Tél. : 63.02.11.52.

\ds Amiga 2000 + mon. cl, + 1 drive 3"1/2 + drive
5"1/4 + HD 42 Mo + joys + disks + carte PC XT, px:
3000 F. Jean-Bernard GRASSET, 10, rue de la Forét,
18340 Levet. Tél. : 48.25.11.21.

Vids ext. mémo. 512 Ko; AS00 avec horloge 150 F; imp.
Epson FX 850, px : 900 F. Philippe BAUDOUIN, 18 bis,
rue Denis Lavogade, 94360 Bry/Mamne. Tél. : (16-
1) 48.81.08.88.

ds jx orig. pour Amiga de 50 F 2 150 F. Daniel DUFFAU,
13, rue Michel Ange, 94380 Bonnevil-sur-Marne.
Tél. : (16-1) 43.99.98,33,

\ids AS00 Plus + Extension 1 Mo + disks (utils, démos,
j%, instr). Peu servi, px: 2 500 F. Philippe ADOBATI, 7,
place de Gaulle, 57157 Marly. Tél. : B7.55.17.96.

Vds AS00 + 512 Ko + Livres + disk — Ech. jx sur
1200; Ach. Modem. Jean DELMARTY, av. des Cé-
vennes, 26120 Malissard. Tél. : 75.85.26.28.

Pour A500 jeu orig, Nigel Mansell G.P. bte orig. nguf, px :
150 F. Georges SIMOES, 3, rue Pierre Miguet, 27750
La Couiure Boussey. Tél. : 32.36.64.33.

Vds A2000 B Fat, 2 lect. int.,, Kick Start 1.3, 2.04 + 300
disks gt cadeaux, px; 3 500 F. Sébastien CAPUT, 20
bis, av. de la République, 78330 Fontenay-le-Fleury.
Tél. : (16-1) 34.60.97.19.

Vds A2000 B + 1084 S + 2°lect. + DD 45 Mo + HP
A0 + orig : Maxiplan, Kindwords, etc... + nbx jx, px :
5600 F, Jack BERNARD, 2, rue Frangois 17, 30900
Nimes. Tél. : 66.67.72.24 (le soir).

Vds AS00 + DD 20 Mo + ext. 512 K + 2° lect. + écran,
coul. + 100 x + joys, px: 4500F & déb. Olivier
ESTARDY, 252, av. Daumesnil, 75012 Parls.
Tél. : (16-1) 43.40.45.86.

\ds AS00 jamals servi, px : 1 800 F; Scanner: 1 000 F.
Jean-Luc DAVEAU, 7, allée du Clos Molet, 92190
Meudon. Tél. : (16-1) 45.34.13.44,

Vds AS00 1 Mo, moni. coul, souris, joys, nbx jx & utils,
btes de rgt, px: 3 000 F, Bertrand AUVILLE, 9, Im-
passe du Pas d'Eté, 72000 Le Mans.
Tél. : 43.24.00.72.

Vds sur Amiga org : Eye of the Beholder : 200 F; Battle
Isle : 200 F; History Line : 220 F. Fabrice LAMATA, 7,
bd d'Arcole, 31000 Toulouse. Tél. : 61.23.62.70.

Vids AS00 + 1083 5 + lect. ext. + Mo Ram + sourig,
joys -+ 150 disks + bte rgt, px: 3500 F (imp. 24 aig.,
px: 4 500 F). OLIVIER. Tel : (16-1) 43.31.46.47.

Vds AS00 Plus -+ Kickstart + moni. coul. Philips -+ jx,
px: 1990F. Stéphane BAHON, 114, av. Philippe
Auguste, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.61.52.

Vids AGO0 + TV coul. Sharp + 1 Mo + 2% lect. + 3 joys
+ 500 jx + btes + tapis souns, px: 3000F.
ALEXANDRE. Tél. : (16-1) 43.08.87.85.

Vds jx AS00 et A1200 & trés bas px. Vds HD PC 170 Mo
Ide neuf, px : 2 000 F. Christophe DUFOUR, 52, boule-_
vard de Scarpone, 54000 Nancy. Tél. : 83.06.46.96.

Vids AS00 + 1 Mo man. coul. + 2 joys + souris + 2 bis
rgt + 250disks + revues, px: 2500F, Olivier
CLOITRE, 1, allée de Picardie, 77186 Noisiel.
Tél. : (16-1) 64.80.49.79.

Vds AS00 + 512 Ko + 2 lect. ext. + 2 joys + péritel +
trés nbx jx, px : 1 500 F. Olivier FRANCHI, 97-125, av.
Roger Salengro, 92290 Chatenay-Malabry. Tél. : (16-
1) 47.02,76.66.

Vids AS00 Plus Advantage + 2 joys < nbx jx, util, Demos
+ sours + bte peu servi, the, px: 3 500 F. Mickael
PERHIRIN, Lann-Er-Rock, 56000  Ploemeur,
Tél. : 97.85.27.81.

Vds AS00 Plus, 2 Mo Chip, 2 Mo Fast, 1.3 et 2.0, WB 2.1,
MD Protar SCS| 124 Mo (gar. 1 an), px : 7 000 F. Sylvain
BAIL, 4, rue des Fresnes, 44730 Tharon-Plage.
Tél. : 40.27 86.57.

Vds jx et ufils sur Amiga & trés bas px. Liste sur
demande. Benjamin TRANQUY, 80, rue de Belleville,
75020 Paris, Tél. : (16-1) 44.62.91.43.

Vids AS00, 1 Mo + 1083 S + imp. MT 81 -+ 200 disks
-+ bte 4 Power Monger + Civilisation + docs, px:
4500 F. Cher. contacts A1200. Loic LETEXIER, 81, rue
Mederic, 92250 La Garenne-Colombes. TeL : (16-
1) 42.42.84.04.

Vds A500 Plus + M 501 + Multi Start 2 + Rom 1.3, px:
2500 F1083 S: 1500 FMDGVP 52 Mo/2 Mo, px:
3000 F, the/Volumm 4 DPRO, px: 1 000 F, Karl CHAN,
110, rue Jeanne d'Arc E7, 75013 Parls. Tél : (16-
1) 45.84.87.02.

Vds jx sur CB4 Disk, px trés intéressants, liste sur disk
contre tbre. David LEUCHART, 20, rue du Clos du
Moulin, 59160 Lomme. Tél. : 20.92.51.99.

Vds DD 40 Mo + carte contréleur 2090; WorkB 2.1
{frangais) avec : Quarter Back — Amos — P. Page — D.
Mouse, px - 1 000 F. Philippe GABILLARD, 15, av. de
Tobrouk, 78500 Sartrouville. Tél. : (16-
1) 39.15.00.47.

Vds DD 52 MB Protar pour AS00 (+) + 2 Mb Ram -+
Alim + cébles + util 4- 2 jx orig, px: 2500 F, tbe.,
Dimitrios VEZIROGLOU, B, rue Debelleyme, 75003
Paris. Tél. : (16-1) 48.04.78.49.

Vds DD GVP 120 Mos 2 Megas de Ram pour AS00 &t 500
+. Px: 3 500 F & déb. Sébastien LEGEAY, 6, allée des
Armoises, 44300 Nantes. Tél. : 40.94.11.66.

Vids CBAN avec lect, disk + K7 + 100 K7 orig. -+ synthé
vocal + 300 jx, px: 2500 F. Jean Frangois LEBEAU,
Beauvais  Nalliers, 86310  Salnt  Savin.
Tél. : 49.48.74.90 (ap. 20 h sauf dim.).

Vds imp. DMP 2160 avec cable Amiga 4+ Amstrad
compatible Epson, tbe, px : 700 F. Christians COUTEL-
LIER, 10, rés. de FOrangere, 77310 Ponthierry.
Tél. : (16-1) 60.65.53.58.

Vs ASO0 Plus + nbi Jx et ufil, + 200 disquettes + joys,
px: 1900F. Olivier STEENHAUT, 18, rue Janssen,
75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.03.08.54.

Vids jx sur Amiga : Flashback (160 F); Cheesmaster 2100
(190 F), Robocop 3 (140 F, Rubilon (90 F). Benoit CIA-
RAMELLA, rue Basse, 30430 Barjac.

Vds jx sur ASO0 & trés bas px. Liste sur demande.
Frangois BONAL, 13, rue Berlioz, 82300 Caussade.

Vds jx orig. sur AS00 : Street Fighter Il : 100 F; Kick off :
50 F; High Way Patrol Il : 50 F. Sandy BERTONA, 25,
rue Plerre Brossolette, 54800  Jarny.
Tél. : 82.33.31.10.

Viebs AS00 1.3 1 Mo Chip + écran + joys -+ souris opt +
Nordic Power + logs + Starle 200, px ; 5 600 F. Pascal
LAKHDAR, 3, parc Henri Dunant, 94290 Villeneuve-le-
Roi. Tél, : (16-1) 45.97.89.03.

Vds ABDO - axt. 1 Mo + nbx softs (b, util), the, px:
1300 F. Benoit ESTRADE, 8, rue Rosenberg, 69200
Venissiewx. Tel. : 72.50.20.03.

Vds AS00 Plus 1 Mo + Horloge + souris + 2 joys + jx
orig. -+ nbx Demos : 1 500 F. Genlock Fal : 1 200 F, Phil
MATHIEL. Tél. : (16-1) 42.03.79.00 (av. 20 h).

Vds AS00 + lec. ext + mon. 1084 5 + ext. 312 K +
nbx jx + livres -+ joys + Quadrupleur, px: 3500 F.
Alain ANTOCI, 257, chemin de la Pierre Plantade,
34400 Lunel. Tél. : 67.71.37.84.

Vds jx orig. AS00, tbe, 50 F pee, Liste sur demande.
Christian BARRE, 27, rue des Coteaux, 70400 Bussu-
rel. Tél. : 84.56.73.63.

Vds ABO0 55 gar. + lect. ext. + scanner & main + 7 jx
orig., px : 2500 F. Olivier SONNEVILLE, 93, rue René
Panhard, 94320 Thials. Tel : (16-1) 48.90.46.58.

\ids AS00 + ext + joy + péntel + souris + nbx jx
(Lemming 2, 5. FROG) + Mags (Tilt), px: 1700F.
Benoit LEFEVRE. Tél. : 23.58.10.57.

Vids jx Amiga Super Frog, Body Blows, Chuck Rock 2 etc
px intéressant. Florent GUISAMBERT, BP 585, 76370
Neuville-les-Dieppe. Tél. : 35.84.71.36 (ap. 17 h).

Vds AS00 1 Mo, the + souris + 2 joys + orig + cable
péritel, px : 1 700 F. Yves SURANTYN, 21, av. Jacques
Duclos, 95270 Saint-Martin-du-Terire. TéL : (16-
1) 30.35.95.11.

Vds AS00 1 Mo + mon. 1084 S + joys + souris + tapis
+ [ + docs, the, px : 3 000 F. Thierry LASSALLE, 5,
allée de la Colline, 93160 Noisy-le-Grand.

Vds A 2000 B Rom 1.3 8t 2.0 + DD 42 Ma + carte PC XT
+ lect. 5"1/4 + écran 1084 S + lect. ext. + 2 souris +
livres + DP + jx, pu: 7 000 F. Pascal PAURELLE, 22,
rue Jules Ferry, 77127 Lieusaint, Tél.: (16-
1) 60.60.55.82.

Vds AS00, ss gar., 3 joys, ext. mem., 50 Disks, souris,
peritel, the. Px: 1500 F. Ronnie BRUNETTI, 179, rue
du Menil, 92600 Asniéres, Tél.: (16-1) 47.99.07.10
{HB).

Vs 60 jx orig. (Amioa Docs + bies 50 Frs) poe (The).
Francis JANOU, 19, 21, chemin de |'Ariel, 78430
Louveciennes. Tél. : (16-1) 39.69.90.34.

Vds A2000 B + carte PG/XT + DDur 30 Mo + scanngr,
px: 2500 F, toe, proposé aide et consells + x, utils,
démos, docs. Vincent GAGNEUR, 87, av. P. Bros-
solette, 92120 Montrouge. Tél. : (16-1) 42.53.27.80.

Vds AS00 Plus + 2 joys + souris + Mousepad + nbx
(Lemmings 1 & 2, Zool, Flash Back...), px : 2 300 F. Eric
BOTTERO, 7, rue Dunant, 17000 La Rochelle.
Tél. : 46.34.21.70.

Vds AS00 + mon. coul. ext, lect. ext., 200 disks avec
btes etc, px: 2 800 F. Stéphane WILLEMIN, 39, rue
Chaptal, 92300 Levallois-Perret.  Tél : (16-
1) 47.57.29.02.

Vds A2000 WB1 3"1/2.0 1084 5; 2 lect. HCD 52 Meg; 3
Meg Ram Digiview Disks, px : 5 000 F. Serge LEMPE-
REUR, 53, rue de Paris, 91120 Palaiseau. Tél. : {16-
1) 60.14.65.15.

Vds ABOO HD + lect. ext. + Kick Start V 1.3 et 2.0 +
joys -+ jx orig. et utils + Casier, px: 5000 F, Gérard
SEVILLA, 2, rue Antoine de St-Exupéry, 93130 Noisy-
le-Sec. Tél. : (16-1) 48.50.16.97.

Vds AG00 ss gar. + lect. 3"1/2 + Rom 1 3/2.0 + 2 joys
+ 120 fx, px : 2 500 F a déb. Laurent BOURBONNEUX,
30, rug des Chénes, 91230 Montgeron. Tél. : (16-
1) 69.42.90.85.

\ids AS00, 2 Mo + doc + souris + man. + cadeau, px :
1500 F. Vids jx 50 F & 100 F, Christian MIMOSO, 8, av.
Elysée Reclus, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 45.55.72.80
(ap. 20 h 30).

Yids Amiga 2000 B + 2° lect. ext. + Action Replay MK
3.0, px : 4 000 F & déb, Jacques GRELINEAUD, 12, rue
André  Rivoire, 92240 Malakoff. TéL : (16-
1) 46.54.32.56.

ATARI

Vids 520 STE -+ moni. coul. Philips + souris + joy + jx
&t utils orig. px : 2 500 F. Stéphane FRITSCH, 20, allée
Lucien Coupaye, 91560 Crosne. Tél:(16-
1) 69.48.53.68

Vds 520 STF + moni. coul, + jx px: 2 300 F. Claude
ROUBIN, 36, rue Damton, 93100 Montreuil. Tél. : (16-
1) 49.88.17.30 ou 42.87.38.96 (bur.).

Vs 1040 STE + maoni. coul, + GFA Basic + 6 [« orig. -+
souris + joy + log. Scrabble the px: 2 500 F. Maud
MERMET-BOUVIER, 35, grand’Rue, 13002 Marsaille.
Tél : 91.91.03.36

Vds 520 STE + moni. coul. SC 1435 + 1 joy + nbx jx
px: 3500F tbe. Thomas REYMAUD, 1, rue de la
Melonnigére, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16-
1) 47.51.21.81

Vds 520 STE 1 mo -+ écran coul, SCI 435 + 2 joys +
nbx jx (Robocop 1, Vroom, Indy...) + ufils val : 9500 F
px: 4500F. Christophe DAVY, 50100 Cherbourg..
Tél. : 33.53.08.99

Vids 520 STF px: 1300 F vds x & bas px dem. liste.
Christophe LEGRIS, 14 D, allée de la Libération,
57100 Thionville. Tél. : 82.82.80.04

Vds 1040 STE + maoni. SC 1435 + 100 jx + accessoires
the px : 3 000 F. Gagl BOGHALEM, 74, traverse Noire,
Saint-Marcel, 13011 Marseille. Tél. : 91.35.29.35

Vds 1040 STE + moni. coul. + magazines + joys +
i jx et utils px: 3 200 F. Denis MARIE, 17 bis, rue
Frangois Villon, 95430 Auvers-sur-Oise.

Vds Jx orig. sur 520 et 1040 STE/STF. Marc BECRET, 83,

rue Grieu, 76000 Rouen. Tél. : 35.70.54.05

Vids 520 STE, monl. coul., 80 disks tbe, bofte rangt val ;
7 600 F px: 4 000F. Jérome NARDELLO, 6, rue des
Alouettes, 91600 Savigny-sur-Orge. Tél. : (16-
1) 69.96.69.26

Vg 520 STF -+ moni. coul. SC 1425 + joys + 60 jx +
revues + GFA px: 2500F (tbe). Mathieu LEMARE-
CHAL, Ferme de la Sécheresse, 76560 Héricourt-en-
caux. Tél. : 35.56.66.19

Vids [x orig. Atari ST 150F les 2 Manhunter-Rambo 3,
Batman, Barbarian 2, Hostages, Kick off 2, Ninja War,
gtc. J-Frangois RUIU, 20, rue Roseaux, 67400 Nikirch. -
Tél. : 88.67.20.14

Vs Atari 520 STE + écran coul. SC 1425 + souris +
tapis + 2 joys + jx + utils + lect. neuf: 3000 F.
Damien DRISS, 6, rue de PAude, 75014 Paris.
Tél. : (16-1) 64.47.22.12

Vs Atari 520 STF -+ nbx jx + utils + B, rangt. + 2 joys
+ rallonge + souris + Freeboot px : 2 500 F. Wilfried
POINT, 8, cours d'Armhem, 35200 Rennes.
Tél. : 99.51.86.09

Vs 1040 STE coul, + impri, + kect 4 joys + 200 disq.
+ orige + magazines + sours val: 9000F px:
3000F, Leander FUCHS, 3, rue du Chateau, 95360
Montmagny. Tél. : (16-1) 39.84.00.69

Vds pour ST: ST Replay 8 Monkey Island, Ultimat
Ripper, disks vierges a trés bas px demandez liste.
Jean-Michel MAURER, 30, rue de Suzange, 57290
Seremange.

\fds 1040 STF + souris + 2 joys + nbx jx et utils the
2000F. Guy NAVARRO, 31700 Beauzelle.
Tel. : 61.59.72.02
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Vids 520 STE + souris + disquette vierge px : 4 500 F
(tbe). Benolt LALANNE, 26, rue des Pyrennées, 64800
Benejacq.

Vds 1040 STE -+ moni, coul. + magazines + joys +
nbx x et utils px : 3 200 F. Denis MARIE, 17 bis, rue
Frangois Villon, 95430 Auvers-sur-Oise. Tél.: (16-
1) 30.36.78.93

Vds 1040 STE: 1 700 F (option : moni. coul. DD 463
mo) etlou 2 joys, 64 disks, nbx utils, 5 Jx (150 F pce)
tout : 5 500 F. Christian MOREREAU, 9, allée du Péri-
gord, 31770 Colomiers. Tl : 61.78.91.21

Vds 1040 STE + moni. coul. + sours + 2 joys + X
orig. + ulil. + boite rangt + lvres + rallonge px:
3500 F & déb. Pierre-Yves BACCOU, 2, rue Claude
Matrat, 92130 lssy-les-Moulineaux. Tél. : (16-
1) 45.29.16.30

Vids jx sur ST/E & bas px. Liste gratuite. David ROSELL,
31, chemin Vieux, B2350 Albias. Tél. : 63.31.09.05

Vids jx pour 520/1040 ST tout petit px, liste sur demande.
Xavier PANCHEVRE, Les Mauvrets, 49800 Brain-sur-
L'Authion,

Vds 520 STF DF + 100 dks + 2 souris + nbx jx, px:
1500 F vds MD + 2 joys + 5 jx + emb. px: 1500 F.
Alex HARMANT, 26, av. Youri Gagarine, 94400 Vitry-
sur-Seine. Tél. ; (16-1) 46.80.06.18

Vids 520 STE 1 mo + moni. coul. + souris optique + joy
+ nbx jx px: 2900 F the, Xavier POLGUER, 10, bd
Delaup, 06400 Cannes. Tél. : 93.99.00.26

Yds 520 STE Mo + MV16 -+ souris + nbx jx & utils px :
2 500 F + port ou éch. contre A500 1 mo + jx. Yannick
PIERRE, Cité des Primevéres, 86120 Les Trois-Mou-
tlers. Tél. : 49.22.68.68

Vds sur ST nbx jx liste sur demande. Env. enveloppe
timbrée. Jun MASUKD, 49, rue des Chaumiéres,
26340 Riec-sur-Belon. Tél. : 98.06.96.73

Vds orig. ST & 50F liste gratuite. Anthony BLICO, 25,
rue des Sculpteurs, 93240 Stains. Tél:(16-
1) 48.23.34.23

Vids fx sur STF (Grand Prix, Sensible Soccer, Iron Lord,
Leader Board Golf, etc) cher, contact sur Hérault, Guil-
hem SANT, 27, av. Jean-Jaurés, 34370 Cazouls-les-
Béziers.

Vids 1040 STE moni, coul. lect ext 2 joys cop. Bliz Turbo
nbx jx et utils px : 4 200 F. Jean-Luc CLERC, rue Pieme
Lotl, 47110 St-Livrade-sur-Lot. Tél. : 53.01.38.35

Vds 520 STF + moni. coul. + joy + souris neuve +
tapis + trés nbx logs the px : 2 000 F. Christian DUPRE,
16, rue de Lucerne, 91140 Villebon-sur-Yvette.
Tél. : (16-1) 60.14.16.47

Vds STF + souris + moni. coul. + 20 jx + joys + 20
disks vierges + 6 livres px: 2 500 F. Fabien KACZ-
MAREK, 20, rue Chanzy, 28000 Charires,
Tél. : 37.28.32.63

Vds sur ST orig. + Doc/Stazrglider 2, Sherman M4 +
Terminator 2, WWF, Games 92, The Simpsons VS Space
Mutants. Louls COMBE, 15, bd Paul Doumer, 06110 Le
Cannet. Tél. : 93.45.52.14

Vds 520 STE + sourls + moni. coul. 5C 1435 + Jx
(Street Fighers 2 Ancther the World) px & déb. Chris-
tophe MONARD, HLM les Foulques, 01330 Villars-les-
Dombes. Tél. : 74.98.09.25

Vds 1040 STE + moni. coul. + 2 joys + émul. Pc (2
dos) + nbx jx origs & déb. Jérdme SZLACHTA, Rte de
Givry, 08130 Ambly-Fleury. Tél : 24.72.05.60

Vds ou &ch. jx sur ST px raisonnable liste sur demande.
Cyrille DUFOUR, 4, rue Alfred de Musset, 49100
Angers,

Vds moni, coul. pour Atari px : 1 000 F rech. digitaliseur
audio et Modem. Gil EURYALE, 182, av. Jean Lolive,
93500 Pantin. Tél. : (16-1) 49.91.08.59

Vds 1040 STE + moni. coul. + Joys + souris + jx et
utils + magazines px : 3 200 F. Denis MARIE, 17 his,
rug Frangois Villon, 95430 Auvers-sur-Oise.
Tél. : (16-1) 30.36.78.93

Vds pour STE impri. laser SLM 804 neuve 3000 F +
Publishing Partner Master 900 F & déb. Amaud JEAN-
JOSEPH, 1, place Léo Lagrange, 37300 Joue-les-
Tours. Tél. : 47.53.26.46
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\ds 1040 STF + DD 20 mo SH 205 + utils + joy + nbx
jx: Legendoffagrghail, Dungeon, Chacs.. 3800F.
Jean-Paul DUROMNPIER, 24, av. Audra, 92700 Go-
lombes. Tél. : {16-1) 46.13.76.74

.
Vids jx & trés petits px sur ST liste contre timbre.
Jean-Frangois  BITU, 147, impasse Malherbe,
61100 Flers. Tél. : 33.65.61.35

Vds pour ST Timeworks Publisher 2 px : 600 F offert :
F-19, Hot Road, The Ultimate Ride (orig.). Richard
THIBOM, 8, rue Francisque Voytier, 42100 Saint-
Etienne. TéL : 77.32.46.58

\ids orig. pour ST : Defandar of the Crown, Speedball |,

* Stargider 1 et 2, Baal, Test Drive px : 100 F pes. Jérbme

BERETTI, 34, rue du Puits Chatel, 41000 Blois.
Tél. : 54.78.44,09

\ids 520 ST + 100 jx + joys + revues tilt + accessoires
p 2 1 500 F & déb. cher. jx Mégadrive. Julien PHILIPPE,
16, impasse Mouillas, 13008  Marseille.
Tél. : 91.73.60.25

Vids pour STE Crack Dow, Powerdrome, Space Harrier,
Space Racer 50 F pce. Fabien BALAVOINE, 9, villa

e, 95210 Salnt-Gratien. Tél. : (16-
1) 34.28.06.32 (ap. 18 h).

Vids STE 2 mo -+ souris + joys + jx + utils the 2 200 F
gt impri, 81 ruban neuf 9 aig. px : 1 000 F. Sully, 75020
Paris. TéL : (16-1) 43.64.19.92
”~

\ds 520 STF + 2 joys, souris, 30 jx (Sensible Soccer,
Vroom...) manuels, disquettes vierges, px : 1000 F. Eric
MESSAVA, 3, ruelle des Fonceaux, 78240 Aigremont.
Tél. : (16-1) 30,65.82.13

\ds sur ST (E) : Grand-Prix (Microprose), DCK; 150 F pce
port en sus. Fabrica BIDAUD, 1, square Cathuis, 44000
Nantes. TéL. : 40,89.01.15 le soir,

Vds 520 STE + cdbles + sourls + joys + tapis + 20
orig. (i, utils). Px: 1500F port compris. Michel.
Tél, : 53.09.81.58

Vds [x STF/E & px sympa liste sur demande. Marc
MOLITERNO, 8, rue Thomas Edison, 82000 Montau-
ban.

Vids Jx pour ST Amiga et consales, env. disk + une env.
timbrée (4,20 F pour liste). Conan CLUB, BP 112, 06220
Vallauris. -

\ids ST cher. Ishar (bte + doc) ach., ch. vds Powermaon-
ger + WW1, BAT, Sball 2 Immortal, Explora 2, Indy... (50
4 150 F). Benjamin BOGOUET, 21, rue Laurent Poli,
77760 Achéres-la-Forét, Tél, : (16-1) 64.24.47.58

Vs nbx j utils, éduc. avec doc sur STE/Amiga, liste sur
dem. Jean-Luc GEBLEUX, «La Respelido», Cam-
pagne Tronc, 13140 Miramas. Tél. : 80.58.21.42

Vids 520 STF + impri. + livres (20) + souris + joys +
50 jupx : 2 500 F & déb, Alexandre ROGER, Le Village,
26760 Monipellier. Tl : 75.59.57.03

Vds 520 STE 1 mo + carte MV 16 -+ nbx jx et utils px:
2500 F ports non compris. Yannick PIERRE, Cité des
Primevéres, 86120 Les Trois  Moutiers.
Tél. : 49.22.66.68

Vids impri. HP Desktet 500 + cable (ST, Amiga et PC) +
feuilles + cartouche px: 2 700 F. Vincent LAPORTE,
75016 Paris. Tél, : (16-1) 45.25.95.94

\ds jx sur Atari, liste gratuite. David ROSELL, 31,
chemin Vieux, 82350 Albias.

Vds 1040 STE + mani. coul. stéréo + lect. ext Atarl +
40 disks boites docs + livre sur STE px: 3 800 F a déb,
Bertrand, Etampes (Essonne). Tél. : (16~
1) 64.84.10.29

Vds 520 STE + joys + souris + notice + jx the px:
1500 F. David GILITOS, 9, rue des Granges, 77000
Melun, Tél. : (16-1) 64.39.16.09 ap. 18 h.

Vs 520 STF 2 méga + moni. + Trackball + souris + 2
joys + Jx: Epic, Robocop 3, M. lsland.., px: 2 000 F.
Fabien LELARD, 91, av. Marceau, 93130 Moisy-le-
Sec. Tél. : (16-1) 48.47.32.90

Vds Méga STE 2/48 + moni. mona + lect. ext + nbx x
(Vroom, Sensible...) + utils (Rédac 4, Calamus...) + joys
+ cart.: 4500F. Sylie FOLLIARD, 117, rue des
Dames, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 45,22.83.79

\ids 520 STE (2 mo) + écran commodore + 2 joys + 60
i px: 2 500 F val: 10 000 F. Thomas PUECHAVY, 17,
rue  Chanoinesse, 75004 Paris. Tél.: (16~
1) 46.33.88.77

Vis Méga ST+4: 5500 F, moni. coul. : 600F, impn.
Starle 10 coul.: 1500F, nbx jx 30F pce. Maxime
PAWLAK, 4, square du Trocadéro, 75116 Paris.
Tél. : (16-1) 47.55.06.44

Vds jx orig. pour ST : Epic, Vroom 1 et 2, Haok, An.
World, F1 9, Falcon etc,.. 50 & 200 F. Christophe LE
CORRE, 7, allée des Sapins, 37170 Chambray-les-
Tours. Tél. : 47.25.16.74

Vs 520 ST moni. mono nbx jx orig. + disgs prix
intéressant. Martial BERTRIX, 33, impasse de la Pé-
cherie, 02490 Vermand. Tél. : 23.66.57.56

Vds 520 STE {1 mo) -+ 100 disks (utils, jx...) px : 2 000 F.
Xavier SAUTEREAL, 1, rue des Lilas, 69960 Corbas.
Tél. : 72.50.68.60

Vds 1040 STF + moni, coul. + 2 joys nbx jx -+ utils +
digitalisateur vidéo px: 3000F & deb. Jean-Louis
LALAURIE, 102, av. Maurice Thorez, 94200 Ivry-sur-
Seine. Tél. : (16-1) 46.71.45.27

Vds 520 STE + 1 mo -+ maoni. coul. + impri. CT2 120D
1300F 50 jx orgx 20 & 250F liste sur dem. tout:
3500 F. Jean SOUILLE, 151, bd Ney, 75018 Paris.
Tél. : (16-1) 42.29.25.53 (H.R.)

Vids STE 4 MEG + méga file 30 -+ mono SM 125 +
citizen 120 D + Mand Scan. Stred + vidi ST + [x & docs
px: 12 000 F. Alexandre SANCHO, 13, rue des Cas-
cades, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.49.20.47

Vs Atari et Amigz vds utils jx, éducs et des docs px bas.
André SEINGIER, 19 bis, rue du Baringhien, 59000
Lille. Tél. : 20.92.80.45

Vds pour ST jx, utils et démo & bas prix. Stéphane
LIBERT, 8, rue André Mounier, 33340 Lesparre.

Vs Kick off 2, lshar, Crystal’s of Arborer neufs px : 250 F
pee sur ST. Guillaume GROUCY, 4, rue d'lsigny, 14000
Caen.

Vds 520 STF + souris + joys -+ nbx jx (Gobliiins, Burgon
Attack..) vds px: 1350F. Julien ARNOULT, 2, rue
Boieldieu, 81240 Saint-Michel-sur-Orge. Tél.: (16-
1) 60.15.72.43

Vids pour 520/1040 STF jx utils, doc éducs & trés bas p.
José BULTEZ, 33, rue de la Moissonniére, 59640
Dunkergue.

Vds jx sur 520/1040 ST petit prix liste sur demande.
Xavier PANCHEVRE, Les Mauvrets, 49800 Brain-sur-
L' Authion.

\ids 1040 STF + souris, 3 joys, 10 jx origx (Vroom, Indy
3) logs, rallonges the, px: 2 700 F. Raphaél PETRAL,
34, rue Jean, 76300 Sotteville-les-Rouen.
Tél. : 35.62.04.36

Vds ST/STF/STEMXL/XE vds jx + nbx utils at ACC Hard et
Softs. Jean-Frangols TEIGNY, 241, av. des Grands
Godets, 945000 Champigny-sur-Mame.

Vds 520 STE + moni. coul. + souris -+ tapis + 1 joy +
60 jx (Vroom + Lotus 1) et 2 px: 2 BOO F & déb. David
ZAOUI, 36, bd Anatole-France, 93300 Aubervilliers.
Tél. : (16-1) 43.52.61.21

Vds 520 STF (1 mo} lect. ext + joys + souris + |x origx
+ log. pro. px: 1500F. Jean-Olivier OUSSET, 34,
chemin de la Seme, 31160 Pechbonnieu.
Tél. : 61.04.53.22

Vds Atari 1040 STF + jx + joys + démos px : 2000 F &
déb. + PC 3086 VGA mono : 2 000 F avec jx, utils etc...
Nicolas BRUNNER, 1, rue du Comté de Saint-Cricg,
64000 Pau. Tél. : 59.30.16.41

Vids jx pour 520/1040 STE pris bas. Liste sur demande.
Gérard CONCHE, 33, rue André Maurois, 19100 Brive,
Tel. : 55.24.40.34

Vds pour Atari Dom Pubs et Images en tout genre
{formats GIF TGA SPC PG 1) listes contre timbre 4 2,50 F,
Serge WENDLING, Impasse des Oliviers, 30190 Sau-
zet.

Vds 520 ST moni. coul. souris 2 joys tapis + 25 jx origx
(Walpack Railway TYC. Powermanger...) px: 3 000 F.
Jean-Pierre VALLES, Les Maussangs, 03700 Brug-
heas. Tél. : 70.59.31.61

\ds 520 STF 1 mo the (bofte + manuel) px: 1 500 F.
Philippe COLLIOT, 127, av. Général de Gaulle, 94320
Thials. Tél. : (16-1) 45.60.94.27

Vds lecteur DF pour ST px : 350 F. Nicolas BRONARD,
Impasse Jean Jaurds, 95540 Méry-sur-Oise.
Tél. : (16-1) 36.64.84.08

Vds 520 STE + moni. coul. 1435 + 30 jx (Ishar, Disc,
Shadowof the best 2, etc...) Laser Copy 5.0 + un log. de
music (Quartet) the px : 3 200 F. John RATEALU, 13, rue
du Général Leclerc, 78500 Sartrouville, Tél.: (16-
1) 39.57.59.45

Vids 520 STF + moni. coul, SC 1425 + [x + Joys + utils
+ souris px: 2 400F. Vincent ARNAUD, 4, bd de
Glatigny, 78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.54.73.20

Vds 1040 STF + moni. coul. + 370 jx + 3 joys + nbx
livres px: 4 500 F, Ofivier REVENU, 128, av. Ronce,
78500 Satrouville. Tél. : (16-1) 39.13.05.14

Vds Jx ST & bas prix liste sur demande. Laurent
VAISSIERE, 44, rue du Théatre, 75015 Paris.

Vids 520 STF -+ 2 souris -+ moni, coul. + 2 joys + livres
+ utils + impri. Drive 4 nbx jx, px: 4000 F (val:
9000 F). Mathieu CAPPE, 16, rue Louis Philippe,
Neuilly-sur-Seine. Tél, : (16-1) 46.24.17.55

\/ds DD 30 Méga ST tbe px : 500 F. Jean-Marc THIBOU-
VILLE, 1, place des Fleurs, 93140 Bondy. Tél. : (16-
1) 48.47.65.97

\ds : Another Wobld, Addams Family, Epic, Robocop 3,
Deluxe Paint, les Maitres de I'aventure sur STE p:
180F pce. Yohann SPARFEL, rue du Stade, 20830
Saint-Pabu, Tél : 98.89.76.56

Vids bas px jx Civilisation sur ST. Alexis WARRET, 201,
rue du 8 mai, 62143 Angres. Tél. : 21.45.24.61

\ids 1040 STE + souris + joys mon. coul. + GFA Basic
+ j« px: 2500F Maud MERMET-BOUVIER, 35,
Grand'Rue, 13002 Marseille, Tél. : 91.91.03.36

Vds Atari the trés peu servi px : 1 000 F. Nicolas JOLY,
Hameau de Creteuil, 71150 Chaudenay.

Vs 520 STF, souris, joys, 90 jx, céble TV, bon état px :
950 F. Patrick VIGNOLO, 6, rue du Feuillage, 64140
Lons. Tél. :59.32.31.38

Vds 520 STE -+ nbx orig. (Sensible 2, Vroom 2, Nigel M.,
Lotus 2 etc) + 2 joys + souris NB: the, px intér.
Mathieu TERTRAIS, 16, parc des Balkans, 35200
Hennes. Tél. : 99.32.07.25

Vds 520 STE maoni. coul. Philips ext 2 mo 200, disks, joy,
Ject. ext. impri. Canon BJ 10 Ex. le tout ou sép. David
DUMONT, 8, rue Georges Laroque, 76300 Sotteville-
les-Rouen. Tél. : 35.73.96.99

\ids Atari 520 STF coul. the + joys + souris + docs + ¢
+ utils px : 2 800 F, Frédéric ROMERD, 1, allée des
Myosotis, 93110  Rosny-sous-Bois,  Tél. : (16-
1) 48.94.94.14

Vds sur STE/F jx, utils, démos, cartouche MV 16 +
music Master. Daniel LEMAIRE, 20, allée des Tilleuls,
59310 Orchies. Tél. : 20.61.64.49

\ds 1040 STE the + moni. coul. 5C 1435 + souris + 2
joys + [x px: 4000 F. Benoit LAMENDE, 17, rue
M. Bonaparte, 92210  St-Cloud.  Tél.: (16-
1) 47.71.20.43

Vs trés nbx fx pour ST et PC liste sur demande et px trés
sympa. Bruno DUGAS, 20, rue Fourchue, 82000 Mon-
tauban.

\ds 1040 STE + moni. coul. + Joy -+ souris doc sur
demanda. Yves MERMET-BOUVIER, 35, Grand'Rue,
13002 Marsellle. Tél. : 91.91,03.36

Vids 520 STE (1 mo) + moni. H. § + 170 jx (Harlequin,
Gobling 2...) + 2 joys + 2 souris 4 tapis livies meuble
px: 1500F the avec emballages. Rég. parisienne.
Tél. : (16-1) 48.38.29.31

Vds 520 STE 1 méga -+ moni. coul. + rédac 3.15 + ST
Comp. 2 + jx orig. + joys + mags -+ etc... px 1 4 500 F.
Gilles GADY, 1, allée André Rivoire, «cité des Au-
teurs », 93260 Les Lilas. Tel. : (16-1) 48.45.62.14

\fds STE 2.5 mo, moni. VGA + 1 joy + lect ext + mags
nibx disks (Epic, Vroom SFT 2..) px: 4990F & déb.-
Laurent MACHURA, 1, allée des Boutons d'0r, 79230
Prahecq. Tél. : 49.26.03.15

Vids Atari 520 + moni. coul. 4 cdble péri. + souris +
joys + 50 disks + tapis souris the px : 1500 F, Franck
ROUBAUD, LEP Galliéni, 83600 Fréjus.
Tél, : 94.53.19.38

Vds 1040 STE tbe + 50 disks 1 500 F modem Cap 23 +
Cirrus 2 450 F Switch Ecran Mic 100 F 20 jx origx 30 &
80 F. VISSAC, 46, rue des Trois Chénes, 91800 Bru-
noy. Tél. : (16-1) 60.46.75.29

Vds sur ST Microprose Golf origx px: 200F. Ywes .
MERMET-BOUVIER, 35, Grand’Rue, 13002 Marseille.
Tél, : 91.91.03.36

Vids 520 5T moni. coul. 125 souris, tapis, joy, 25 jx origx
(Waolpack Railway Tycoon Powerm. etc...) px: 3 000 F,
Jean-Pierre VALLES, Les Maussangs, 03700 Brug-
heas. Tél. : 70.59.31.61

\ids 1040 STE 4+ moni. coul. 5C 1224 + mat + 100 &
500 ¢! Super px! vds écran 5C 1224, nbx jx & deb.
Séhastien GOURGUES, Lotissement de la Gare, 40420
Brocas.

Vds 520 STE (1 ma) + monl. coul. + joys, souris, nbx
accessoires + 150 disks the ss gar. px: 2500F.
Antoine DESMARAIS, 190, allée du Nouveau Monde,
34000 Montpellier. Tal. : 67.22.29.06



AMSTRAD

Vds CPC 6128, moni. coul. + imprimante DMP 2000 +
nbx jx orig, + disks vierges. TBE. Claudine CEZAC, 18,
rue Mirabeau, Belle Isle, 11200 Lezignan-Corbiéres.
Tél. : 68.27.60.23

Vids CPC 6128 coul. + manuel + man. 4 60 jx +
moniteur. Px: 1700F. Eric GARIND, 63, av. de la
Pointe Rouge, bat. Caroll, 13008 Marseille.
Tél. : 91.72.06.29

Vds CPC 6128 coul. + Tuner TV + housses + meuble
+ nbx Jx + revues + man. + util. : 2 000 F. Sébastien
FRANCESCHING, 23, rue Eugéne DERRIEUN, 94400
Vitry-sur-Seine. Tél. : (16-1) 46.87.55.64

Vids CPC 464 moni. coul. + 2 joys avec cable + 190 x
tbe. Px : 1 500 F. Laurent LEROSSIGNOL, 5/3, allée du
Basilic, 14120 Mondeville. Tél. : 31.83.25.71

Vids CPC 664 + nbx jx 1500 F. Vds T07 + jx 300 F.
Bruno ADEN, 26, chemin du Bras du Chapitre, 84000
Créteil. Tél, : (16-1) 48.99.74.91

Vds 6128 Plus + moni. coul, + 1 pad. + 1 joy + nbx,
(The Last Crusade..) Px: 2000F. Denis COSNIER,
L'Urin, 44160 Pontchateau. Tél. : 40.88.03.64

Vds CPC 6128 + moni. coul. + Tuner + nbx Jx +
manuel + Bureau spécial 6128 + Kit télécharge. Px :
2000 F. Farid SERBOUH, 10, rue Alphonse Daudet,
38100 Grenoble. TéL : 76.09.82.37

Vds 3286 Amsirad, DD 40 Mo, Lect. 3"1/2, 5"1/4,
souris, Dos 5.0, Win 3.1 + jx peu servi. Px: 5000 F.
Franck MARTIN, 15, rue des Fontaines, 27800
Brionne. Tél. : 32.44.93.54. (W.E)

Vds CPC 464 coul. + DMP 2000 + DDI + 2 joys +
100 jx disk + 20 jx K7. Px: 2500F & déb. Boris
HERLEM, 9, rue des Erables, 78150 Rocquencourt.
Tél. : (16-1) 39.66.09.58.

Vds GPC 6128 Plus + 1 pad + 1 joy -+ nbx jx (Moktar,
Robocop, The Last Crusade) écran coul. Px: 2000 F &
déb. Denis COSNIER, L'Urin, 44160 Pontchéteau.
Tél. : 40.88.03.64,

Vds CPC 464 mono + 100 log. DDI-1 ad, péritel +
souris Amx + joy: 1500F. Bruno MENESTREY, 28,
rue Henri IV, 93460 Gournay-sur-Mame. TéL : (16-
1) 43.03.60.14.

Vds nbix jx sur CPC 6128. Liste sur demande. Ach. TV
Tuner et Radio Réveil. Benjamin BOUCARD, 3, allée
Albert Camus, 27140 Gisors. Tél. ; 32.27.16.72.

Vds sur PG « orig. K7 de 204 40F. D7 de 50 3 70 F.
Radio Réveil 200 F. Meubl: CPC 400 F. Revues 10F.
VANNIER, 33, rue Labat, 75018 Paris. Tél.: (16-
1) 42.52.45.47.

Vds imprimante mono Amstrad DNP 3160 (9 aig.) +
Ruban. Px: 900F. Gédric ENJOLRAS, 9, rue Guy
ROPARTZ, 54000 Nancy. Tél. : 83.96.48.66.

APPLE

\ids Macintosh Plus avec DD. Frédéric ROQUES, 77, av.
Louis Cordelet, 72000 Le Mans. Tél. : 43.77.03.31.

Vds jx sur Mac coul.: Indiana Jones and Atlantis,
Warlords, Secret of Monkey lsland. Px: 250 F (orig.)
Christophe ACHOVIANTZ, 63, av. de la Pointe Rouge,
La Trinidad, 13008 Marseille. TéL : 91.73.77.89.

Vids Apple 2° avec carte 128K + nbx jx + joy + nbx
livres. Px & déb. Alain SOUFF, 20, av, Jean Aicard,
75011 Paris. Tél. : (16-1) 48.06.30.09

Vds Macintosh Classic 2,5 Mo et 52 Mo DD. Px 5 000 F
4 déb. Didier SAINT LAMBERT, 12, rue de Reims,
77290 Mitry-Mory. Tél. : (16-1) 64.27.50,60.

THOMSON it

Pour Thomson MO5 vds lecteur cass. neuf 250 F port
compris. Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberts,
59600 Maubeuge.

Vds Thomson MOG + livres prog. + jx : 800 F. Laurent
DIDIER, 5, route de Saint Antoine, 69380 Chazay
d'Azergues. Tl : 78.43.74.21.

Vds T09 Plus + écran coul, + Impr. + tableur +
T.Textes + Modem + jx + 1 joy + doc. : 2 800 F the.
Thierry SALLE, 55, rue du Four, 94360 Bry-sur-
Mame. Tél. : (16-1) 47.06.30.25.

Vids TOB Thomson. Jérdme HOULLE DAUDIN, 14, rue
des Vignettes, 78980 Longnes. Tl :(16-
1) 30.42.44.09.

DIVERS

Vs Multiplan IV et Aldus page Maker vers, 4.0 : 800 F.
Hugues PERRIN, hameau le Pouilly, 69490 Sarcey.
Tél. : 74.26.85.83.

Vds impr. Star LG10 coul. + cable + papier + car-
touches: 1100F. Synthé AZ 7500 Bontempi Midi:
1100 F. Patrice JEAUNEAU, 5, rue des Fleurs, 54150
Lubey. Tél.: 82.20.95.19.

Vds portable Toshiba 8086 ram 640 Ko DD 40 Mo mono
+ Dos 5.0. Px: 3000F. Lecteur 3"1/2. Yveline
TOURTE, 4, rue du 19 mars 1962, 93440 Dugny.
Tél, : (16-1) 48.37.42.15.

Vds CDI Philips (CD Audio/ CD Phate/ CD Interactif neuf)
gar. 1 an. Val.: 5000F. Px: 4000 F. Amaud BLAE-
VOET, 22, rue Chaptal, 92300 Levallois Perret.
Tel. : (16-1) 47.57.31.37.

Vds Tilt du 63 au 86 (hors sére compris) 15F pee.
Etienne LARRIBERE, 4, rue de la Bangue, 82000
Montauban. Tél. : 63.63.37.92.

Vds Sono 100 W: 3 000 F. Table mixage 4 voix +
magnéto : 700 F. CHRISTOPHE. Tél. : 91.71.98.86.

Carte SCSI DD et CD Rom: S00F + carte sérig,
Joystick: 150 F. Thierry BASS0, rue des Escaliers,
83560 Esparron, Tél. : 94.80,60.09.

Vds jx & bas px. Farid BELLILI, 20, place des Quatre
Vents, 78570 Chanteloup-les-Vignes. Tél. : (16~
1) 29.70.59.03.

Vds carte Golden Soud compatible MT 32, S.Blaster,
MPU 401, port joy, sortie casque etc... 2 000 F & déb,
Guillaume PERNOT, 6, rue Lahargue, 33610 Gazinet.
Tél. : 56.07.66.77.

Vds DD 160 Mo Maxtoride 256 K cache 16 MS 03/
93 371/2. Px: 1590 F. MORIN, 38080 Villefontaine.
Tél. : 74.27.06.55.

Vids Strike commander + Speech (orig.) 350 F ou éch.
{faire offre). Erik BEMARD, 13, rue Flatters, 75005
Paris. Tél. : (16-1) 43.31.70.33.

Vds impr. Epson LO1000 132 C24 aig. 1000 F. Moni.
coul., peritel Philips CM8521 500 F. Samuel DEPREZ,
28, rue Chanzy, 62580 Vimy. Tél. : 21.55.67.91.

Vds Magazines jx video : Tilt, PC Review, GEN 4, Joys-
tick, PC Player. Px : 25 F pce. TBE. Florent NOUGUEZ, 7,
av. Gallieni, 91710 Vert-le-Petit. Tél. : (16-
1) 69.90.30.64.

Vds Shynté Roland E-15 neuf, Pol 4.32 voix 128
sonorités + pieds + cordon midi: 2500 F. Gilles
CAYEZ, 28, rue de Troussures, 60155 Rainvillers.
TEl : 44.47.65.73.

Vds [x orig. bas px Monkey |, 2 Dune, Campaign, Adams
F., Epic, Tip off Ning, Commander, John Bames, God
Father, Eric VERON, 2, impasse des Epineuy, rés.
I'Aubier, 74100 Vetraz Monthoux. Tél. : 50.87.23.51.

Vids 3 log. Fil FD 5,25 orig. : Numéro 10, Football, Echecs
3D, Imfiltrator, Sim Hélicoptére 100 F. Marc FERAL, 24,
rue Albert Joly, 78000 Versailles. Tél.: (16~
1) 39.50.25.51.

Vids The Simpsons, Wrestle Mania, Terminator 2. Px:
200 F pee avec code. Frangois DORLEANS, Pibs CP 13,
56038 Vannes Cedex. Tél. : 97.47.49.80.

Vids jx bas px : Dody Blows 140 F. The Manager 180 F.
Robocod 110 F etc... Denis FERIAUD, 9, rue Barréme,
69006 Lyon. Tél. : 78.94.03.32.

Vs 2 DD |de 120 MGA: 1200 F. Quantun 240 MB
2500 F. SCSI Hyper Puissant moitié px. Peu semnvi.
Isabelle PIERDON, allée des Lilas, 93270 Sevran.
Tél, : (16-1) 43.32.36.36.

Vds carte Sound Blaster pro 2 ss gar. -+ log. complets.
Px : 1 000 F. Phata-Duc LU, 26, rue du Dr Jean Perlis,
93600 Aulnay-sous-Bois. Tél, : (16-1) 43.84.45.92.
(Soir).

Vds Synthe Yamaha SY 55 Polyphonie Multi timbres
Sequenceur intéaré, ss aar. 07/93. Px : 5000 F. Massi-
nissa AZZOUG. Tél. : (16-1) 43.77.08.16.

Vds écran SC 1425 + [x gratuits. Px intéressant. Miguel
MORA, 54, rue Davy, 75017 Paris. Tél:(16-
1) 42.28.46.18.

Vds orig. Indiana Jones and the Fate of Atlantis (anglais) :
150 F. Vds anciennes revues TIIt. Serge MONTET, 15,
chemin de la Grange, 69680 Chassieu.
Tél. : 78.90.66.56.

Nbx Shareware Freeware avec Doc. Prise en main rapide
en frangais. Lista sur disk ctre 10 F. Michel REYNE, 13,
rue Saint Blaise, 28160 Mézidres-au-Perche.
Tél. : 37.96.70.28.

cheque bancaire ou postal du montant correspondant, 2 :
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correction d'éventuelles erreurs. Le nétre s'appelle TRANSITY.
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u nnonces

PC

Vds orig sur PC: X-Wing et Dune Il VF avec notice VF.
Michel PARIS. Tél. : (16-1) 47.76.14.31.

\ids orig sur PC: %-Wing Strike Commander: 200 F,
Zool: 150 F; Paris-Dakar : 50 F. Paul PENG, 33, rue
Ravel, 59250 Halluin. Tél. : 20.37.31.51.

Vids ou éch. orig. PC : F1 GP; X-Wing; Indy 4 VF; Alone in
the Dark; Bargon Attack, px - 150 F pce. Hugues NOUR-
RY, 33, rue Hoche, 92240 Malakoff. Tél.: (16~
1) 40.84.84.37.

Vds jx PC 3"1/2 orig. Nicky Boom, px : 150 F. Damien
DUPRE, 34, route de Lyon, 38300 Bourgoin Jallieu.
Tél. : 74.93.24.94.

Vids jx PG & trés bas prix. Fabrice BAJOLAIS, 25, av. des
Chévrefeuilles, 93220 Gagny. TéL : (16-
1) 43.88.09.01.

Vds jx PC orig. : WC2, Monkey 2, Simlife, F117A, px:
200 F. Alone in the Dark Comanche 817, Dune : 150 F.
Philippe LABROT, Cité des Eléves, BP 6078, 34030
Montpellier Cedex 1.

Vs jx PC.orig. 571/4 et 3"1/2 (Inca, Strike, XWing, F1
GP) de 100F & 250 F. Roman LISSOWSKI, 29 b, rue
dela Ville aux Roses, 44000 Nantes.
TéL : 40.59.66.66.

Vids PC 486-5X 25, 85 Mo DD — 4 Mo Ram, Carte +
écran SVGA 64 K caché, ss gar., px: 7 900F. Eric
WEISLINGER, 39, rue du 22 Septembre, 92400 Cour-
bevoie. Tél, : (16-1) 43.33.99.82,

Vds PC 486-20 Packard HD 105, 2 lect., px & déb. ou
carte mére 486-20 2A 5 Mo -+ carte SVGA + contr,, px :
2500 F. Bin ZHANG, 87, ch. Salade Ponsan, 31400
Toulouse. Tél, : 62.26.76.72.

Vs PC 2086 2 lect. VBA coul. 14" + Log. + mouse,
doc, px & déb. Donne cours d'informatique sur Marseille.
GORMARD, 36, rue Kruger, 13004 Marseille.
Tél. : 91.84.72.99.

Vds PC 286 20 MHZ 1 Mo Ram HD 40 Mo 5"1/4, 371/2
SVGA + disk, px: 4000 F, console GG + 3 jx, px:
1000 F. Ivan LEROY, 37, rue Louis Rolland, 91120
Montrouge. TéL : (16-1) 46.55.40.89.

Vs jx PC orig. : Another Terminator 2 Swar, Gremilins 2,
px: 150F pee & déb. Julien MONSALLUT, Le Petit
Pascaud, 16190 Saint-Amant de Montmoreau.
Tél. : 45.60.25.35 (ap. 20 h).

Vds pour PC lect 37142, 1,44 M, px: 250F, lect
5"1/4 1,2 M, px : 250 F. Michel POTIER, 42, rue Vol-
faire, 94190 Villeneuve-Saint-Georges. Tl : (16-
1) 43.89.62.44,

Vds jx PC neufs ; Flashback : 200 F; S Tacker 3, px:
600F; FIGP: 200F. S05: 300F. KOB: 250F.
Comanche : 200 F, etc... Franck JOUSSE, 24, rue de
Turpenay, 37100 Tours. Tél. : 47.51.34.48.

Vids jx PC (X-Wing, Stunt |sl, Flash Back, Comanche...),
ach. CD Rom PC et jx. Frangois Louis, 41, av, de Ségur,
75007 Paris. Tél. : (16-1) 43.06.46.22.

Vds PC 86 S Amstrad + DD + mon. mono VGA -+ lect.
3°1/2 + logs et Windows, px: 2800 F. André DA-
GAULT, 10, rue de Cornizan, 56880 Ploeren.
Tél, : 97.40.04.38 (ap. 19 h).

Vs orig. PC : XWING, Dune 2, EOB 2, Strike, Comander
Plus, Speech, Midwiwter, indy 4, SOSVF, Glory 3. Frank
FILIPETT, 48, rue Malfangeat, 38400 Saint-Martin-
d'Héres. Tél. : 76.25.00.57.

Vs jx PC 3"1/2 ; Serpent Isle, Dark Seed, 13 Har, Wrath
of the Demon, Magic Pocket (150 F & 250 F). Laurent
GOURMELEN, 2, allée des Campaniéres, 83400
Hyéres. Tél. : 94.38.72.10.

Vds PC VGA 256 coul. + joys -+ souris + nbx jx, px:
4 500 F. Olivier GUERIN, 20, bd des Neuf Clés, 71000
Magon, Tél. : 85.34.46.32.

Vds PC 486 x 33 SYGA 3.5 HD DD 200 Mo Trident 512 Ko
+ orig. 120 Mo, val.: 15000 F, px: 8500 F. Isabel
GALLARDO, 94300  Vincennes.  Tél: (16-
1) 43.74.12.38.

Vds PG 286/12 HhZ, 20 Mo DD, lect. 3*1/2, 5"1/4, écran
V@A, carte Adlib, MS-DOS 6; Work 2, px : 3 900 F. David
FRESNEAU, 20, rue Desgranges, 93100 Montreuil
Tél. : (16-1) 48.57.98.38.

Vids [x PC orig : KOS5, JF2, GPU, GF5002, Croisitre, PGA,
Maupiti, Ducktales, Wolfpack, RR Tycoon, px: 100F
pce. Thierry CAZENAVE, 4, avenue Comesille, 78160
Marly-le-Rol. TéL : (16-1) 39.16.64.13 (ap. 20 h).

Vids ou éch. pour PG x orig. 250 F : MM3, Monkay 1 & 2,
Loon, Indy 3 & 4, Savage Empire. Dominique LEVRAY,
12, av. Charles Tellier, 78800 Houilles. Tél.: (16~
1) 39.13.95.67.

Vids PS 1286 écran coul. VGA DD 40 Mo DOS 4, Pctools,
s gar. px : 5200 F. Ech. Lavra Bow2 contre Monkey 2
VF. Corinne LETARD, 4, allée E. Jenner, 92000 Nan-
terre. TAL. : (16-1) 47.29,97.59.

Vds IBM P51 4865X 25 MhZ DD 170 Mo, moni. coul.
SVGA 14, 4 Mo, ext. 32, lect 1,44 Mo, M5-DOS 5.0,
solris, log MS Work 2, Wind. 3.1.Adrien NAMIGOHAR,
5, rue Médéric, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 47.99.48,70.

144

Vds carte mére 386 D x 33 4+ copro 387, ss gar.
Philippe KUC, 20, cours de la Libération, 38100
Grenoble. Tél. : 76.21.76.07 (ap. 20 h).

Vds 386 D x 40 HOD lﬂ?ylus"l.hi. 3"1/2 HD Ram 4 Mo
SVGA 1024 x 768 14", soliria, boitier tour, px: 9 500 Fa
déb. Eric DONARD, 89, rue Joffre, 78700 Conflans.
Tl : (16-1) 39.72.45.40.

\ids Compaq 386 D x 25 + SVGA + DD GO Mo + FD1,
44 + 4 Mo de Ram + souris + logs, px: 10000 F.
Frédéric GARSON, 24, rue du Maréchal Foch, 78000
Versailles. Tél. : (16-1) 39.53.89.97 (12h & 21 h).

\idspour PG carte + écran, px: 900 F (modéle EGA)
neuf. Jean Marc REYSSIER, 29, rue Léo Lagrange,
63200 Venissiewr. Tél. : 78.67.97.97 (répondeur).

Vds PC 486 D x 33, 256 Ko caché; DD 210 Mo; SVGA,
Ram 4 Mo: 2 lect. 371/2, 5"1/4, SBPRO 2; Mouse; +
400 logs, px: 18000 F. Frédéric GOVAERT, 11, bd
Kennedy, résid. Le Calliope, 66000 Perpignan.
Tél. : 68.50.31.89.

Vids nibx jx PG orig. 150 F : Skeep, Walker, Rome 92, Ad
Nigell Mansell, Comanche, Etemam, F15 Strike, Eagle,
gtc... Chantal HIEST, 16, résidence Bols Comptois,
62880 Annay-sous-Lens. Tél, : 21.28.53.17.

Vs jx PC 3°1/2, px: 250 F: EN VF, Monkey 2, King
Quest 6, Ultima 7, Amontra, Shadow of the Comet, Indy
4. Laune PERREARD, 3, rue Katherine Mansfield,
77210 Avon. Tél : (16-1) 60.72.02.92.

Vids jx sur PC dés 30 F (P. of Persia 2 L2 efc...). Ljsle?lr
demands. Anthony ROZIER, 24, petit Chemin des
Planches, 01600 Trévoux. Tél. : 74.00.27.27.

\ids jx orig. PC : Stant Iskand, Inca, Jet Fighter 2, Uitima 7,
gtc..., pix: 100 F & 200 F. Philippe MONJARET, 2, villa
Sisley, 92500 Rueil-Malmaison. TéL: (16-1) 47.32.06.44,

Vids PC 386 DX 33 VGA + 4 Mo de Ram + Soundblaster
+ souris -+ joys + orig (XWing + Alone etc..), px:
6500 F. Antoine LEMAIRE, 28, rue Denis Gogue,
02140 Clamart. Tél. : (16-1) 45.27.00.13.

\ids j orig. pour PC et Compatibles; Epc et Gobliins 2
avec btes et codes, px 4 déb. Thomas HENROT, 52, bd
de I'Esterel, 06150 Cannes-la-Bocca.
Teél. : 93.47.21.04.

Vids x PC : XWing : 300 F; Kirandia VF : 200 F. Olivier
ARCHIER, 6, place Eugéne Pottier, 91240 Saint-Mi-
chel-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.04.01.26.

Vds PC Kenitec 80286 12 MhZ, 1 Mo Ram, 2 lect; HD
gcran mono + filtre, DD 20 Mo (36 Stackd), nbx logs,
pi : 3000 F. CHRISTOPHE. 94000 CRETEIL. Tél. : (16-
1) 48.99.88.79.

Vds PC Tandon 3865 x 20 -+ Copro + DD 110 Mo +
Ram 5 Mo + 2 lect. HD + SVGA coul. + imp. Epson,
the, px : 8 000 F. Remy CHIBOIS, 1, ter av. de I'Etang,
78320 Le  Mesnil-Saint-Denis.  Tél.:(16-
1) 34.61.89.13.

Vids PG 2086 lect 371/2, DD 30 Mo, 8 MhZ, imp. BJ10
Canon -+ jx + Adlib, px: 4 000F & déb. Jean-Davy
DOUENCE, 15, route de Langoiran, 33670 Créon.
Tél. : 56.23.34.20.

Vds jx PC; Might 2, Magic 3, Grand Prix F1, Microprose;
Civilisation ; Bargon Attack, px : 200 F pce. Daniel COU-
ROMNNE, 12, rue Kléber, 78800 Houilles. Tél.: (16~
1) 39.57.66.02,

Vds PC 286 + 2 lact. + carte VGA -+ DD 40 Mo + carte
sérle paral. + logs, px : 2 200 F. Eric LATRIVE, 88, rue
Jules Ferry, 78140 Vélizy. TéL : (16-1) 39.46.83.52.

Vids pour PC ATPV.2 : 330 F + Airbus A 320 : 250 F; bte
d'orig. Jean-Charles BUDING, 8, parc de I'lton, 76130
Mont-Saint-Aignan. Tél. : 35.74.55.43.

\ds pour PC un log. complet B17 Flying Fortress - 280 F.
Séhastien LETESSIER, Le Calvaire, 72240 Saint-Sym-
phorien. Tél. : 43.20.70.75.

Vdsou éch jx arig. PG : Aces of Pacific, Alone, Ace 1946,
B17, Eye of BE2, F117 Stealth, MMV : 150F. Eric
SAVY, 64, route d'Albi, 31240 Saint-Jean.

Vds PC 8088 1 Mhz 640 Ko de Ram, souris, clav. 102
touches, écran VGA, carte joy < joy DD 20 Mo, nbx jx +
prog., the, px: 3 500 F. Benjamin MARTINETTI, 16,
Fontaine des Bormes, 13430  Eygiéres.
Tél. : 90.57.80.42 (18h & 21 h).

Vds carte 386, 33c + C. vidéo Orchid 256, 1024 x 768.
Cher. contact sérieux; éch., ach., vds jx sur PC. Guy
Bernard WEIBEL, 52, rue Albert Camus, 68200 Mul-
house, Tél. : 89.43.26.38.

Vds PC 486 DX 50 Mo SVGA, 32000 CDD 125 5BPRQ lect
3"1/2 DD5 -+ 6 nbx Jx et util. (Strike C; Work) tbe, px:
15 000 F. Olivier ROCHER, 3, chemin de Tout Vent,
86280 Saint-Benoit. Tél. : 49.57.28.06.

\ids jx sur PC (Comanche, Dune 2, etc...), demandez fiste.
Christian TURLAN, 59, rue de Franceville, 93220 Gagny.

Vds jx sur PG (Dune 2, Legend de Valour et Might of
Magic 4), px: 150 F pee ou 400°F les 3. Frédéric
PASQUIER, Les Perefles, 38510 Sermerieu.
Tél, : 74.80.11.69.

Vds fx PC Alone in the Dark: 100°F; The Legend of
Kyrandia ; 100 F, sur Amiga, Sireet Fighter 2, px : 100 F.
Pierre CHAPUS, 51, rue Boileau, 91560 Crosne.
Tél. : (16-1) 69.83.31.46.

p etites

Vds PC 1640, px: 2900 F; Scanner Amain: 600 F;
Word 4.0, etc. Vds j« sur Amiga. Charles-Alban COMI-
NA, 101, chemin Vert du Blénois, 45130 Meung/Loire.
Tél. : 38.45,17.98,

Vds [x PC 3"1/2, Lemmings 2: 200 F; Crime Wave:
100 F. Benoit POTHIER, 34, square Simont Saint-
Jean, 69130 Ecully. Tél : 78.33.57.70.

Vds pour PC DBase 4 + Dos 4.01 (doc. compléte, orig.)
px & déb. Franck THAREL, 133, av. de la Division
Leclerc, 94260 Fresnes. Tél. : (16-1) 46.66,04,67.

Vids 486 D x 33, 4 Mo Ram SVGA carte vid. Orch, Pro 15
1 Mo; Sblaster 2, DD 105 Mo joy, souris, px : 10 000 F.
Plerre CORNEC, 31, rue Carvés, 92120 Montrouge.
Tél. : (16-1) 46.56.61.23 (ap. 18 h).

\ds PC 386 4 Mo Ram DD 40 Mo écran VGA lect. 3"1/2
avec Windows 3.1; WC 2, px : 5 000 F a déb. Guillaume
MARTINET, 863, route des Yvelines, 78830 Bullion.
Tél. : (16-1) 30.59.55.63.

Vids PC 1512, 640 Ko de Ram, DD 20 Mo, lecteurs 5,25,
écran CGA coul., jx, util, manuels, px: 3 000 F. Jean-
Robert TRADUEN, Kergourlet, 29340 Riec-sur-Belon.
Tél. ; 98.06.05.49.

Vds PC Tandon 286/12, 3 Mo Ram; HD 20 Mo; lect.
3"1/2 HD, lact. 5"1/4 HD, écran EGA coul, IBM, px:
1800 F, Lionel ZIAD, 32, av. Emile Boutroux, 92120
Montrouge. Tél. : (16-1) 46.57.36.69,

Vds jx PC orig. : Along in the Dark (190 F) + Lure of the
Temptress (180 F) + Legend of Kyrandia (180 F). Alain
KOLLER, Chemin de Chaussée, 07430 Vernosc-les-
Annonay. Tél. : 75.33.01.90.

Vs Uttima 7 (VF) et Might and Manic 4 (VF) sur PC.
Manuel AMBROISE, Route de Bordeaux, 47600 Nerac.
Tél. : 53.65.52,69 (ap. 18 h).

Vids jx orig. PC : Dune 2, Dominium Atrain, Civilisation...,
i : 150 F & 200 F. Thierry KOPP, 127, rue de la Vallée,
57159 Marange-Silvange. Tél. : 87.80.47.47.

Vds PC Amstrad 1512 coul., 2 lect. 5"1/4; the, souris +
manugls + housse + jx + intégral PC, px: 2 500 F.
Philippe TASSIN, 10, square des Dimes, 77240 Les-
son. Tél. : (16-1) 60.63.11.00.

Vds jx orig. PC Eyes B3, Dune 2, Ullima Underw 2,
Legend Ky Randia, px : 150 F. Karine BRELLIT, 13, rue
des Albéres, 83270 Sevran.

Vids PC 486 D x 33, 4 Mo Ram, DD 105 Mo, SVGA, 5B
PROZ, joy, x (Comanche, XWing...} 55 gar,, écran SVGA,
lect 371/2, px : & 000 F. Jérémy LAIDLI, 43, chemin du
Lautin, =Le Renoir», 06800 Gagne-sur-Mer.
Tél. : 93.73.93.07.

\ids pour PC, écran SVGA 147, px : 1 800 F, carte mére
3860 x 332 Mo, 128 ¢, px: 1900F. Clavier 102
touches, the. Pierre RICHARDOT, 30, rue de Ia Grande
Cdte, 88340 Le Val d'Ajol. Tél. : 29.30.60.05.

Vids, &ch., nbx logs sur PC. Eric VIGNAUD, 2, place des
Erables, 94470 Boissy-Saint-Léger, Tél.: (16-
1) 45.98.06.38.

Vids PC 1512 SD &cran coul. CGA + souris + Intégral PC
+ manuel, the, px : 1 500 F. Jean-Frangois JOURDE, 14,
rue Sermon, 45200 Montargis. Tél. : 38.93.93.41 (HR).

Vds jx PC et Amiga. Frédéric PIRON, 189 bd, Petit
Vitesse, 72200 La Floche. Tél. : 43.94.26.85,

Vs imp. pour PC Atari, Amiga : Amstrad DMP-4000, 136
col, 240 CPS avec nbx acces., px: 1100F. XAVIER,
Nantes. Tél. : 40.89.21.45.

Vds ext. mém. pour Sharp PC E500, ext. 64 K : 1 000 F;
Ext. 32 K : 800 F, the. Bruno PIERRE, 1/115, résidence
des Fontaines, rue Marcelin Berthelof, 92800 Pu-
teaux. Tél.: (16-1) 47.73.65.14.

Vds PC 3"1/2 Alone, Super Cauldron, Loom, Populous 1,
Mankey 1, Nicky Boom, Risky Woods : 500 F. Patrick LE
LEUCH, 17, rue Maréchal Valée, 29200 Brest.
TEl. : 98.03.82.22.

Vds sur PC jx orig. : Lavra Bon 2 30 constr. Police 0. 3
Space Quest 5., Test Drive 3, px: 200 F pce. Johann
Marc POTDEVIN, 96, rue de la République, 76000
Rouen. Tél. : 35.98.20.25.

Vids jx sur PC & px sympa. Liste gratis sur demande. Marc
MOLITERND, 9, rue Thomas Edison, 82000 Montauban.

Vids PC XT Turbo 2 DD 20 Mo, lect. 5°1/4, mon. coul,,
p - 1500 F. Jean-Marie BENOIT, 28, av. Beauséjour,
94500 Champigny. Tél. : (16-1) 48.80.77.41.

Vids PG 386 DX 40, Ram 4 Mo, OD 80 Mo, écran SVGA
coul. Clavier, souris, the, ss gar., px: 6900 F, Carlos
MARTINS, 2, place de la Sahbliére, apt. 12, 94470
Bolssy-Saint-Léger. Tél. : (16-1) 45.99.36.47,

Vids jx orig. : Dune 2 VF, XWing King Quest & \F, MM4 VF,
Falcon 3, etc.., px: 200F pee sur PC 3,5. Claude
OLLIVIER, La Grande Plaine, Bat. A3, bld des Amaris,
83100 Toulon. Tél. : 94.27.44.76.

Vds orig. sur PC ; MM4 clouds of Xeen, Alone in the Dark,
WCZ + ttes les extensions, Age. Joe CHEMALI, 20, rue
de la Fédération, 75015 Paris. Tél:(16-
1) 45.77.71.86.

Vids PC 386 SX 16 DD 44 mo Ram 4 mo lect 3°1/2 HD
écran coul. VGA Azerty 102 T Dos 5,0 ss par. px:
6500 F. Joél CLAVERIE, 4, clos d'Orléans, 60800
Crépy-en-Valois. Tél. : 44.59.27.79,

\ids PG 2086 Amstrad VGA coul. 14" 640 ko HD 32 mo
lect 3 1/2 souris nbx log. the px: 3 500 F. Emmanuel
VENET, 44, rue Michel Pesce, 01000 Bourg en Bresse.
Tél. : 74.21,61.86.

Vds PS1 386 2 mo Ram DD 4 mo avec Works et jx ss gar.
px:  GO000F.  Bruno  PRONDST.  Tél:(16-
1) 48.23.91.43,

Vids 2686/16 VGA coul. DD 42 mo 4 mo Ram, 3 1/2, 5 1/2
Adiib nbx p et util. Win 3.1 Dos 5.0. Nicolas ZINZIUS,
rue René Danzou, le Montiéric, bt 3B, 13015 Mar-
seille. Tél. : 91.69.04.64.

Vds 386/SX 16 + 2 mo Ram + DD 40 + 3,5 + 5,25 +
éran, carte VGA : 5 000 F 3 déb, évolutif 486 0X 33 + 4
mo Ram : 3 000 F. Florent LEFORT, 1, passage Britan-
nicus, 77186 Noisiel. Tél. : (16-1) 64.80.41.78 (w.e)

Vds jx PC orig. : Laura Bow 2 VF, Monkey Island 2 VF,
Mume in the Dark, Comanche, Dark Seed, de 150 &
200 F. Michel PENFEUNTEUN, 3, rue Gabriel Fauré,
29800 Landerneau. Tél. : 98.85.20.57.

Vds ou éch. PC Gods 3,5 px: 150 F éch. cire Best, of
Best, Crazy Car 3 Joe and Mac, Risky Woods. Frédéric
WOZNIAK, Linxe Cité d'Arbo, 40260 Castels.
Tél. : 58.42.97.73.

Vds Comanche sur PC 3,5 px : 200 F. Yann THOMAS, 2,
rue du 19 mars 1962, 26260 Anet. Tél. : 37.41.99.75.

Vds PC AT 286 Amstrad 1 mo DD 40 mo VGA 14' coul
lect. 3,5 + 5,1/4 ext souris + joys + logs orig. + Doc
pi: 4 000 F. Benoit ALBEAL, 55 ter, rue de la Mon-
tagne, 91360 Epinay-sur-Orge.  Tél: (16~
1) 69.34.57.01.

Vds jx PC orig. Dune 2 NF might and magic 3 fallon 3
twilght 2000 civilisation etc... 200 F pee. Claude OLLI-
VIER, La Grande Plaine, Bat. A3, bld des Armaris,
83100 Toulon. Tél. : 94.27.44.76.

\ids orig. PC 3.1/2: Uttima Underworid 1l, Monkey 2,
Aman Ra VF, Comanche, King Quest & VF, Ultima 7 VF.
Laune PERREARD, 3, rue Katherine Mansfield, 77210
Avon. Tél. : (16-1) 60.72.02.92.

\ids jx PC orig. 3,5" & 200 F ; Dday, Espana Games 92,
Kyrandia, Links & 150 F: Kick off, Ads Manchester 2.
Jean-Frangois AUGER, 26, place des 3 Cédres, 95000
Cergy. Tél. : (16-1) 30.73.18.24 (Ap. 19 h)

Vids jx orig. pour PG 3"1/2 Monkey 2 VF, Shadow of the
Comete, Laura Bow 2 etc. Gilles LAURENT, 86, cité de
Coinville, 54580 Auboue, Tél. : 82.22.53.24.

Vds PC Victor 286 DD 52 mo 2 mo Ram + souris + nbx
log. + impr. Bull 24 aiguilles 132 colonnes. Michéle
BAUDRY, 58, rue des Bourbottes, 60129 Bathan-
court-en-Valois. Tél. : 44.88.65.13.

Vds carte Modem pour PC 286, Nec Portable + 6 jx:
1 500 F. Vds Impr. coul. aig. 800 F. Emmanuel BERTIN,
126, rue du Clos de Ville, 94370 Sucy-en-Brie.
Tél. : (16-1) 45.90.10.54

Vds nb [x PC 51/4 (B17, Civ, OP Stealth, U6, WC2...) bas
px. Eric LARUELLE, 20, av. Gabrielle, 95160 Mant-
morency. Tél, : (16-1) 39.64.58.57.

Vids 486 SX 25 4Mo DD 120Mo lect. 3. 5HD écran SVGA
-+ Seng 1Mo + Galaxy Pro + Win 2.1 + nbx jx et utils,
13 400 F. Eric AUBINEAL, 19, av. Jean Jaurés, 75019
Paris. Tél, : (16-1) 42.00.34.64.

\ids 286-12 Mhz 1Mo Ram DD 80Mo 3,5 HD VGA Dos 5.0
Windows 3.01 etc... Nbx log. + jx (Alone in the Dark,
gtc...). Quentin HOCHET, 4, square Delinot, 57600 For-
bach. Tél. : 87.85.10.93. Poste 408.

Vds PC 286 45Mo 3.5 et 5.25 écran VGA + impr. +
scanner + modem + acc. the : 5 000 F. Olivier META-
1S, 101, bd de la République, 92210 Saint-Cloud.

Vds jx sur PC : UW, Battle Isle, History Line 1914-1918,
Alone in the Dark. Px: 250 F. Antonin BEANARD, 5,
Villa Léger, 92240 Malakoff. Tél. : (16-1) 46.55.16.84
Ap, 18 h.

Vids ou éch. jx PC (K06, Harrier). Rech. jx d'aventures ou
simul. Jean-Philippe CABAROC, 38, rue Auguste Re-
noir, 78400 Chatou. Tél. : (16-1) 30.53.57.17.

\ids PC 286 16Mhz 1Mo Ram HD 40M VGA coul., housse,
|oy, C.Son, docs, soft LX 800, Px : 3 000 F. 2 Drives Sega
MS : 200 F. Stéphane KELCHE, 57, av. Pierre Semard,
91700 Ste  Geneviéve-des-Bois.  Tél:(16-
1) 69.25.03.25.

Vds PG 386/25 DD 42Mo lect. 3.5 4Mo Ram SVGA Dos 5.
Windows 3.1 souris + pu. Px: 7 200 F. Cadeau. Nes +
zap. + 2 cart. Didier DAVID, 25, rue de la Fosse aux
Moines, 95230 Soisy. Tél. : (16-1) 34.17.58.25.

Vids orig. PC 2.5 Wing Commander |l + Speech acc.
300F. Utima Underworld 200F. Jean-Philippe
GARSZTKA, 40, rue des DRS Darene, 95270 Asniéres-
sur-Oise. TéL : (16-1) 30.35.34.77.



CONSOLES

Vds GB + 4 jx: Duck Tales, Dragon’s Lair, Bugs Bunny
+ cable Link + écouteur, px : 800 F. Sébastien RIEHM,
5, rue du Tam, 67800 Hoenheim. Tél, : 88.83.36.88.

Vds jx MD : (688 Attack sub}, px: 200 F. Julien NUN-
ZIATI, 5, rue A. Mottheau, 94400 Marolles-en-Brie.
Tél. : {16-1) 45.99.30.86.

Vids GB + Tetris + cable Lynk + écout,, px: 350 F, jx
de 70 F & 150 F pce. Claude DA ROCHA, 1, rue Vidal de
la Blache, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.61.92.22.

Vds MD jap. + 2 man. + meancer (6 [x) + adapt. frang.
+ 11 Jx, px: 3000F, Frédéric PELIN, 3, rue Jean
Moulin, 77610 Fontenay-Tresigny.  Tél : (16-
1) 64.45.23.85.

Vids SMS + pist + 7 jx + 2 M, px: 2000 F a déb.
Julien FENIOU, 40, rue Cochon Duvivier, 17300 Ro-
chefort. Tél. : 46.99.36.06 (H.R.).

Vs MD + 7 jx : Quackhot Sonic + 2, 5. Mono GRI John
Madden, Football 92, Hockey, Eurcpean, Club Soccer.
Jean-Plerre AUDEBERT, 20, rue Jean Paul Sartre,
T7330 Dzoir-la-Ferriére. Tél. : (16-1) 60.02.64.31.

Vds Nintendo jamais servie + acc. Game Genie + 1 jeu,
px : 850 F. Karine GONZALEZ, 9, av. Arblade, 92240
Malakoff. Tél. : (16-1) 46.57.10.88.

Vds sur Lyon Linx 2 + 3 jx, tbe, px : 1 000 F. Christophe
Grenier, 48, rue Jean-Jaurés, 69100 Villeurbanne,
Tél. : 78.54.51.35.

Vds SMS + 20 jx + 3 joys + kit Net, the, px : 2 000 F +
pist. et jeu, px : 250 F + CPU CPC 464 sans mon. + 35
% + 3 joys, px: 990 F. Vincent BOUET, 16, av. de
Lorraine, 54460 Liverdun.  Tél :83.24.58.19
(ap. 19 h),

Vds NEC GT Portable + 5 jx : Formation Soccer, Tennis,
Jackie Chan..., px : 1 600 F. Didier BOTANE, 6, rue du
Débarcadére, 75017 Paris. TéL : (16-1) 45.74.53.63.

Vds [x GB (TMHT Motocross Tennis), px: 100 F poe.
Olivier ZEHNACKER, 11, rue de la Tanche, 67000
Strasbourg. Tél. : 88.31,00.83.

Vds NES + jx DT MMAN 1 + Battle Olympus..., px:
1700 F (A déb.) et vds x US Dragon Warrior, px : 200 F.
Frédéric CLAVERIE, 242, bd Jean Ossola, Les Lauren-
tides A, 06700 St-Laurent. Tél. : 93.07.76.09.

Vids MD + man. arcade + man. sans fils + 8 jx (Sonic
2), val.: 6500F, px: 3500F (ou jx seul). Julien
DEMAIE, 5, chemin du Vaudoué, 77760 Archéres la
Forét. Tél. : (16-1) 64.24.47.37.

Jx néo-géo : S. Spy Footbafl, Frenzy & 800 F les 2; vds jx
(NEC & 130 F, ach. jx NEC Operation Wolf etc... Romain
GANNE, 21/83, rue des Marronniers, 57070 Metz.
Tél. : 87.36.26.11.

Vs 5. Nintendo -+ Street Fighter 2, px : 1 000 F ou avec
Mario 4, px : 800 F. Willy AFCHAIN, 135, rue Danton,
92500 Rueil. Tél. : (16-1) 47.08.59.89.

Vds jx NES DE 100 & 200 F (Rad-Racer, Duck Tales, Spy
VS Spy, Dragon, Ball, Tennis, Popeye, Misards, Warria).
Viriginie HERAIL, 11, chemin du Clos d'Artois, 91490
Oncy-sur-Ecole.

Vds Lynx 2 + pare Soleil + 9 jx (Scrapyard-Dog,
Warbirds...) + sacoche, px : 1 000 F. Antoine SARAIS,
rue Compostelle Pavillon Médical, 33600 Pessac.
Tél. : 56.80.77.00.

Vds GB + 7 jx (5. Mario, T2, Garg. Quest, Castel., Chase
Ha...val.: 2254 F, px : 1 000 (fcouteur-cable). Dimitri
PIECHEL, 18, D3 rés, St Ex rue Henri Dunant, 59100
Roubaix. Tél. : 20.73.95.75.

Vds PC engine 50 Hertzs + Quint. + 3 joy Pads + Final
Match Tennis, px: 990 F. Florian PAMBRUN, 21, rue
Léon Frot, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.43.24,

Vds Scanner 4 ext. mémo. 2 Mo, Golden Image, px:
3000 F, vds MD + 6 jx, px: 2 D00 F. Vds CBS. Hervé
SEGUIRAN, Madrague Ville, 13015 Marseille.
Tél. : 91.63.43.47.

Vds Nintendo + Rade Racer + Mario 1 et 3 + 2 man, +
piste, px : 600 F. Jerry ABESSERA, 8, av. Didier, 94210
La Marenné. Tél. : (16-1) 48.89.91.67.

Vds MS + 2 control Pads + pist. + 10 jx (Wonderboy 3,
Psycho Fox, Mickey, efc...), px: 1300 F. Yann LAU-
GIER, 31, boulevard Rochechouart, 75009 Paris.
Tél. : (16-1) 48.78.38.69.

Vds GB -+ 8 jx (5. Mario Land 1, 2; D. Dragon 3, Tetris,
Megaman, Bad'Nrad, Ballon Kid, Flipull), px: 1000 F.
Frédéric MONTAGNE, 33, rue Romain Rolland, 95600
Eaubonne, Tél. : (16-1) 34.16.10,13.

Vds jx GG : Sonic 2 + Sonic (VO) + Dragon Crystal +
Kick Off + Joe Montana 625 F. (Val. ; 1 250 F.) Frédéric
BAGOUET. Tél. : 21.75.11.58. (W.E)

Vds jx MS : Action Fighter, World Games 90 F. Kung Fu
Hid 60 F. Ghost House 80 F tbe. Damien VINET, La
Poste, 51810 St-Jean-des-Baisants,
Tel. : 33.57.35.56. Ap. 18 h.

Vds Neo Geo + man. + 2 jx (Buming Fight, Magician
Lord), Px: 2 100 F. Thierry BOUYGUES, 4, rue César
Franck, 78100 St-Germain-en-Laye. Tél. : (16-
1) 30.61.18.79.

Vids GG + 8 jx + sacoche + adapt. sect. et voiture. TBE.
Val. : 3 500 F. Px : 1 500 F. Olivier FREMAUX, 4, rés. Le
Leute, e Nationale, 59270 Bailleul.
Tél. : 28.49.15,69.

Vds jx sur Sega. Vds magazine Player One 1 & 30,
Joystick 11 4 34. Px : 10 F plus 5 F. Thierry GONZALES,
45, rue Kant, 59000 Lille. Tél. : 20.09.64.83.

Vds GG + adapt. + 7 [x Mickey, Shinobi, Sonic 2,
Streets of Rage. Val.: 2700 F. Px: 1600 F, Jérémie
HERBEL, Chemin de Chaubusson, 49170 La Posson-
nigre. Tél. : 41.72.81.56.

Vds S.Nintendo + adapt. + 6 jx (Sfreet Fighter I,
Spiderman...) + 2 man. 55 oar. Px: 2300 F. Moniteur
500 F. Pascal TROGHV, 13, allée des Jonquilles, rés.
des Chénes, 92150 Suresnes. Tél : (16-
1) 45.06.67.42.

Vds jx MD Thunder Force 3, Altered Best 300 F. Vds CPC
6128 + jx + revues. Cher. Turner TV. Lionel RICROT, 1,
rue  Vincent Van Gogh, 37230 Fondettes.
Tél. : 47.42.16.60.

Vids Nes + Zapper + 2 paddies + 2 joys Ouickjoy + 9 jx
{Solar Jet Man, Rush'n attack, etc...) 1800 F. Gérard
LEFEBVRE, 5, rue du Mai 1945, 93260 Les Lilas,
Tél. : (16-1) 48.45.18.66.

Vds GG + malette + batterle + Gloc + Sonic + Mickey
+ Columns. TBE. Px: 1200 F & déb. Jean-Baptiste
DAUVERGNE, 87, rue du Murger Papillon, 77350 Les
Mée-sur-Seine. Tél, : (16-1) 64.37.51.31.

Vids S.Nintendo + 3 jx (F.Zero, S.Mario 4, S.Tannis). Px:
1300F. Maurilio POUSSIN-AHUMADA, 290, cité
Blanche de Castille, 95310 St-Ouen I'Aumine.

Vds SNintendo + 8 x (Street Fighter 2, Mario 4,
Castlevania 4, Probotector + Tortues 4...) Px: 4 000 F.
Régis DAVRANCHE, 81, Grande Rue, 51300 Vauclerc.

Vils GG + 6 x + adapt. sect. et adapt GG Master
System 1300 F. PC 40 Mo lect. 3"1/2, impr. Epson;
écran NB 2000F. Régis PLAZAT, 7, av. Edouard
Millaud, Craponne. Tél. : 78.57.23.99,

Vds S:Nes US + 2 pads + 3 jx (SF2, Mario Kart, Final
Fight) + adapt. Px: 2 000 F ou ctre A1200. Amaud
BUQUET, 16, rue de la Fontaine, 76400 Fécamp.
Tél. : 35.29.85.70.

Vds SMNintendo + S.Nintendo Scope (6 jx) + Street
Fighter 2 -+ F.Zero. TBE. Px: 1400 F. Vds x sur GB:
100 F pee. Jacques CORTES, 51, rue de la Concorde,
91700 St-Geneviéve-des-Bois. Tél. : (16-
1) 60.16.14.16.

Vds S.Nintenda + S.Nintendo Scope + 6 [x + 2 man. :
900 F TBE. José BLANCO, 4, rue Mont Valérien, 92150
Suresnes. Tél. : (16-1) 42.04.79.61.

ds 200 F pce ou éch. cire jx orig. Alone, Strike Comm.,
Afrain, Civilization, 552, Power Monger, HL14, 18, efc...
Bruno ADEN, 26, chemin du Bras du Chapitre, 94000
Créteil. Tél. : (16-1) 48.99.74.91.

Vds GX 4000 + 5 cart. 600 F. Vids 46 disques 3", Amst. :
500 F. Multiface plus : 300 F. Disco V6 plus: 200 F. Jx
orig. René BIROLINI, 30, rue Mozart, 57100 Thionville.
Tél. : 82.53.02.74.

Vds MDF + 6 Jx: 1500 F. Jean-Marc BRIFFOTEAUX,
35, rue Jean Gerson, 08300 Rethel. Tél. : 24.38.45.11.

Vds GG Supersonic avec Sonic 1 et 2 + GP Monaco 2 +
adpat. sect. + Adapt. MS/GG + housse + sac +
écout, : 1200 F. Jocelyn COLLIGNON, 32, rue Louise
Lahé, 69720 St-Bonnet-de-Mure. Tél. : 78.40.74.85.

Vds SMS + man. + 16 ix (Miracle Warriors, Golvelins,
¥S, Wonder Boy 2...). Px : 1 000 F. Stéphane CORNEC,
38, allée de la Renaudiére, 35510 Lessin-Sévigné,
Tél. : 99.83.14.01.

Vds GB + cable Link + 4 jx : 500 F, Jonathan KALFA,
16, square Frangois Rude, 77680 Roissy-en-Brie.
Tél. : {16-1) 64.40.90.54.

Vds ou éch. Lynx 2 ss gar. ctre GG + Batman + Retums
+ Com. Link + sacoche. Px: 450 F. Jean-Baptiste
GRAVELINE. Tél. : 21.30.77.85.

Vds MD + 1 pad + 5 jx: Sonic, Paperboy, Street of
Rage 2 etc... Val. : 2 565 F. Px : 1 800 F, Jean-Baptiste
ESTIVAL, Vercuéres, 15250 Laroquevieille.
Tél. : 71.47.33.15.

Vds Yeno the + 7 Jx (Karate, Course voitures, etc...) val. :
2100 F. Px : 700 F. Pascal POURSINES, 7, chemin des
Rougquets, Les Sieyes, 04000 Digne.
Tél. : 92.32.18.59.

Bon pour une annonce gratuite

Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement)
et ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent
étre domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les
coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront I'étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 3
Jjuillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde pour
I’usage privé de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois
deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de 'une de
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utili-
sées & des fins professionnelles ou commerciales.
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etites

Ach. Barrette Simm : 1, 2 Mega ou Scanner + log. pour
Atari 1040 STE. Christian MOREREAU, 9, allée du
Périgord, 31770 Colomiers. Tél. : 61.78.91.21

Ach. Log. compatibles Amiga 600, jx Cloom, Hunter),
Demos, Langagec (Amos, C, ...). Stéphane SCHOUFT,
305, quartier La Haute-Folie, 14200 Hérouville.

Cher. contact sur Amiga 600. Ach. orig, Infofile, Isabelle
BERTRAND, 18, rue Kennedy, 57210 M les

Ach. impr, pour CPC 6128 et Tdt avec manuels. Yann
RICHARD, 20, av. des Cathares, 11700 Pepiewx.

New User PC cher. Soft en tout genre. Faire offre. Yan
SCHMITZ, 42, rue Godefrgy Cavaignac, 75011 Paris.

Ach. pour CPC écran + carte VGA ou SVGA. Fairs offre.
Jean-Marc REYSSIER, 29, rue Léo Lagrange, 69200
Venissieux. Tél, : 78.67.97.97. Répondeur.

Ach. anciens Tilt. Env. liste. Cher. astuces pour Play
Man. et Manager. Ahmed CHERIFI, 6, rue Rouget de
I'lsle, 47300 Villeneuve-sur-Lot. Tél. : 53.40.19.24

Ach, AS00 + ext. 512 K + lect, ext. + disks + access.
the. Px: 2000F. David AZIZA, 37, bd Bourjalliat,
78440 Porcheville. Tél. : (16-1) 34.79.64.14

Ach. x sur PC VGA et S.Nintendo & px trés intér. Env.
fiste. Philippe VERBEKE, 16, rue Bir Hakeimi, 59130

Metz. Tél. : 87.51.63.90

Ach. moni. coul. stéréo pour Amiga 600 (10845 ou
10855), faire offre. Florian PIRAIRE, 56, rue des Ro-
siers, 93400 Saint-Ouen. Tél. : (16-1) 40.12.65.66

Cher, lect. ext. 3"5 pour AS00. Px raisonnable. Sébas-
tien CARRDUGET, 7, rue du Brabant, 95490 Vaureal.
Tél. : (16-1) 34.21.72.01

Cher. imprimante compatible 520 STE & bas px. Faire
offre. Jean-Frangois BITU, 147, impasse Malherbe,
61100 Flers. Tél. : 33.65.61.35

Ach. moni. Commodore Multisync. 1960 : 2 000 F. Cher.
contacts sur Amiga 1200. Env. liste. Cédric LOUBERE,
5, allée Bernadotte, 33360 Cenac. Tél. : 56.20.02.58

Ach. imprimante pour CPC 6128. Roger DELABRIERE,
16, Rond Point Blaise, 77126 Chatenay-sur-Seine.
Tél. : (16-1) 64.08.48.90 de 9h & 20 h.

Cher. jx Buble Boble et Gostin Goblins sur AGOD. Charles
DEFER, 2, rue des Monts du Vivarais, 31240 L'Union.
Tél. : 61.74.33.64

Ach. [x + imprim. pour Amiga 600 & px sympa. Cher.
astuces pour ishar |, Philippe LECAT, 50, rue de
Mayenne, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 49.81.79.47

Ach. Jx Amiga & bas px. Env. liste et px. Guillaume
MARIAL, 10, rue des Anciens Béliers, 76730 Rochefort.

Ach. carte mére 386 SX 33 ou 386 DX 90. Ecran coul. et
DD de B0 ou 120 Mo, Noél BUGNOT, 9, rue Gasto
Roupnez, 21200 Beaune. Tél. : 80.24.91.73

Ach. ou éch. jx en tous genres sur Amiga (indy 4, Monkey
Island 2). Jacques AIASSA, 1562, av. Decugis, 83400
Hyéres. Tél, : 94.38.47.27

Ach. sur AS00, Amberstar, Black Crypt, GFA Basic (orig.).
Lecteur extemne 3°1/2. Frédéric DELHOUME, Bellefon-
taine, 31, passage A. Camus, 31100 Toulouse.
Tél. : 61.44.11.07 3

Débutant rech. jx Damos sur AS00. Faire offre. Damien
BANCAL, 446, av. Louis Herbaux, 59240 Dunkerque.
Tél. : 28.63.08.07

Cher. pour AS00 Battle of Britain et Red Stom Rising.
Marcel DUTRON, 49, rue Pic de la Mirandole, 29000
Quimper.

Ach. jx sur PC. Env. liste. Sébastien BORRAS, 61, rue
du Pont de Laverune, rés. Les Tourmalines, 34070
Montpeilier.

Rech, anciens Tilt. Faire offre. Patrice COUTIN, 49; le
Clos des Cerislers, 69730 Genay.

ST : cher. Ishar (orig.) ach. ou éch. Faire offre. Benjamin
BOCQUET, 21, rue Laurent Poli, 77760 Achérés-la-
Forét. Tél. : (16-1) 64.24.47.58. Ap. 18 h 30.

Ach. (orig. VF) Rock Star et Transartica, Px sympa.
Thierry WAWRZKOW, 24, rue Claude Frager, 77450
Eshly. Tél. : (16-1) 60.04.28.61

Ach. 1040 STE 1 000 F. Frangois TRONGHI, 115, quar-
tier Grand Parc, 14200 Hérouville. Tél. : 31.47.59.29

Ach. x captive orig. sur ST 1050. Serge ILIADIS, 211,
rue de Rome, 13006 Marseille. Tél. : 42.64.04.83

Ach. disquettes vierges 31/2 20D 3 F pee. Eric TARRY,
La Roguette, 13500 Plan de Meyreull
Tél. : 42.51.18.39. Ap. 20 h 15.

Rech. util PC 1640 (640 Ko) 6-10 ans. Mario SCHIAVON,
13, rue des Lilas, 94520 Mandres-les-Roses.

Ach. 100F solution compléte du jeu Univited. Jean-
Frangois HUTH, 8, rue Pierre Dupont, 93100 Mon-
treuil. TéL. : (16-1) 48.55.39.37

Ach. Silent Service 2, Campaign, The Manager, DDay,
Reach for the Sky, KGB pour Amiga. Frédéric BESSIERE,
40, rue du Mailh, 34630 Saint-Thibery.
Tél. : 67.77.80.90 Ap. 19 h,

Ach. le Livre du Langage Machine sur Amiga. (Ed. Micro
Applications). Faire offre. Frédéric MOUVEAUX, 4, rue
Léon Gambetta, 58960  Neuville-en-Ferrain.
Tél. : 20.03.30.99

Cher. pour Atari Imagic complet prog. + doc. Jean-
Michel LEGRAND, 21, rue du Maréchal Joffre, 24100
Bergerac. Tél. : 53.24.99.19

Ach. Amiga 1200 + jx + joys: 2 000 F. Vds Neo-Geo
1300F ss gar. Sylvain ROSTIN-MAGNIN, quartier
Saint-Clair, 04300 St-Maime, Tél. : 92.79.55.59
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Lal t. Tél. : 209263.77

Rech, jx sur Amiga 600. Bon px. Env. liste. Régis
ISSENMANN, 2, rue Jules Veme, 89140 Pont-sur-
Yonne. Tél. : 86.96.37.94

Ech. jx 'sur STE. Rapide et sér. (civill, Créatures...).
Yannick BROSSARD, 9, av. Michelet Claouey, 33950
Lége. Tél. : 56.60.72.15

Cher. contacts sur PC 3/2 etfou Amiga 2000. Thierry
DAGNAUD, 24, rue Jules Ferry, B7000 Limoges.
Tél. : 55.01.86.83

Cher. contact sur PC vds orig. Afrain. Alain Xavier
BLANDIN, 5, rue des Sept Ponts, 59100 Roubaix.
Tél. : 20.27.58.31

Ach, ou éeh. jx sur Atari ST, Env. liste. Pascal PELLIZ-
ZER, 13, rue George Guynemer, appt. 216, 60000
Beauvais.

Ech, jx sur PC. Régis LUCAS, 99, bd Alsace Lorraine,
64000 Pau.

Ech. orig. Ultima Underw. Il contre Legacy ou Front Page
Footb, ou Comanche Mission Disk etc. Marc VERRON,
35, rue de Vautreuil Tasdon, 17000 La Rochelle.
Tél. : 46.45.45.07

Cher. contact sur ASOD pour éch. env. lista, Thierry
DUMARQUEZ, 8, rue de la Paix, 62320 Rouvroy.
Tél. : 21.75.96.84

Cher. Amigaistes (Amiga 1200) dans 78 ou 75 pour gch.
ix et démos. Frédéric FORABOSCD, Route de Maisons,
78400 Chatou. Tél. : (16-1) 30.53.04.39

Ech. groupe suspect cher. Coders sur Amiga. Marc
LIHDIVAT, Penhoat, 20860 Plabennec.
Tél. : 98.07.88.67

Cher. contacts sur ST : rapides sérieux et durables env.
liste. Grégory JACOLIN, Le Suet, 38110 5t Didierde-la-
Tour. Tél. : 74.97.00.77

Ech. jx PC cher. contacts sérieux. Patrick FROMONT,
32, rue du Bout de la Ville, 45500 St-Gondon.

Ech. jx sur Atari 520 STE rech. Buble Boble 3. Pascal
HERTWEG, 35, Parc du Tyrol, 57500 St-Avold.
Tél, : 87.91.02.51

Cher, contacts sur Amiga 1200. Frédéric BATY, 36 bis,
av. de Verdin, 69570 Dardilly. Tél. : 78.43.21.96

Cher. contact sympa sur PG, pour éch. jx (Alone, Eter-
nam, Mankey, KGV...). Irwin BOUTBOUL, 7, place Ga-
briel Faure, 94510 La Queue-en-Brie. Tél.:(16-
1) 45.94.43.90

Débutant cher. contacts sérieux et durable, vds carte
MV16 px: 100F & déb. Alexandre CHARTON, Les
Sapins  Chevry  Taimrux, 88100 St-Die.
Tél. : 29.50.08.05

Ech, PC 3.5 cher. contact sérieux pour éch. Jean-Marie
FIGUIERE, Rés.le Rallye, rte de Vedene, 84130 Le
Pontet. Tél.: 90.31.97.13

Vds ¢ sur AS00 (1 mo) env. liste ou tél. Rodoiphe
DELAURE, 6, allée du Lac, Club de Cameyrac, 33450
Saint-Sulpice. Tél. : 56.72.47.11 (sauf W.E)

Ech. ou vds jx sur PC 3/2 débutants bienvenus. Nicolas
NOUZAREDE, av. du Docteur Roullet, 19200 Ussel.
Tél. : 55.96.40.34

Vds jx et utils sur Amiga et sur Mac trés petits px et
grand choix, Env. disk pour liste. Laurent KUNTZ, 289,
route de Colmar, 67100 Strasbourg.

Cher. contact sur Amiga 500 et 1200. Araud ROGCON,
3 his, rue du Parc, 69200 Lyon. Tél. : 78.75.76.41

Vds nbx jx sur AS00 px trés raisonnable, liste contre 1
timbre. Régis ESTREICH, 22, rue des Romains, 57510
Holving. Tél. : 87.09.51.40

Ech, 1040 STF rech. Gold Rush et Berlin 1948 et Fichier
« 142 PKD » du log. Elvira 1. Philippe DEBONNE, 23, av.
de Valderies, 81450 Le Garric. Tél. : 63.36.92.80

Ech. jx sur Amiga 600, 1200 contact sérieux, rapide et
durable. Frédéric CROM, 67, bd d'Europe, 67210 Ober-
nai, Tél, : 88.95.52.93

Ech. jx sur A500 sur Oyonnax et alentours. Michel
GIRARDI, 5, rue Louis Armand, 01100 Oyonnax.
Tél. : 74.77.30.74

Cher. contacts sur PC"31/2, env. liste, Jean-Marie
MARCUCE, 175, bd Jean-Louis Passet, 84200 Car-
pentras, Tél. : 90.63.15.76

Ech. 486 DX 33 éch. jx avec docs. Didier JANER, 37, bd
des Ecoles, 2° tage, 31370 Rieymes.

Ech. ou vds nbx fx PC 3 1/2 rech. Gut Roux Manager et
Veil of Darkness (VF). Vincent LIEVRE, B0, rue Rouget
de I'lsle, 92014 Nanterre. Tél : (16-1) 47.21.05.59

cher. PG contact sérieux et durable pour éch. poss. nbx
% (inca, Shadow of The Comet etc...). David BAQUESNE,
29, av. de Saintonge, 78450 Villepreux, Tél.: (16
1) 34.62.30.34

Ech, PC ou vds Aventura Educatif... Poss. (Along Inca KQ
VI KGE Indy 4 ADI...) env. liste. David GARCIA, 48, cours
Gambetta, 34000 Montpellier.

Ech. jx PC et contact sérieux et durable sur PC. Roland
CARRETTE, rue des Marais, rés. du Village, Bt. 6,
953505aint-Brice-sous-Forét. Tél, : (16-
1) 34.19.14.80

Ech. jx sur Amiga 600, Cher. Club ou groupe sympa pour
initiation. France DUPUIS, Le « ST » Christophe, im-
passe MNicephore, Miepce, 34000 Montpellier.
Tél. : 67.65.88.26

Vs & bas prix ou éch. sur Atari ST, liste contre timbre
déb. bienvenus. Laurent VAISSIERE, 44, rue du
Théatre, 75015 Paris.

Rech. PG contacts sérigux pour éch. Dompub, utils jx
sources. Denis DUBOIS, 20, rue du Cdt Louis Bouchet,
92360 Meudon. Tél. ; (16-1) 46.31.26.50

Rech. contacts pour éch. jx et utils sur PC 486, Isabelle
GRIVELET, 10, promenade du Belvédére, 77200 Tor-
cy.

Ech. sur ST Jx utils, démos, vendeur s'abst, Sérieux et
rapide bienvenu, Olivier ETCHEGOYEN, 14, bd des
Buttes Chaumont, 95190 Goussainville.

Ech. A 600 cher. contacts pour éch. ou ach. jx et utils
cher. Technosound Turbo env. liste. Anthony DAVOUST,
1, allée Michel Marescot, 14100 Lisieux.
Tel. : 31,62.49.66

Ech, jx sur PG et STE rech. contacts sympas et durables.
Michel METIVIER, 21, bd Général Koenig, 34500
Beziers. Tél. : 67.31.60.42

Ech. Amiga 600 cher, contact sérieux et rapides (nbx [x). ©

Frangois POLI, Le Bourg, 03210 Agonges.
Tél. : 70.43.97.06

Ech, Softs (ix et utils) sur PC 3"5 env. listes. Bruno
LOUBET, rés. les Clos, rue H. Roux, 26100 Romans.

Cher. contacts sur PC pour éch. jx, utils. Philippe
SAINT-GEORGES, 118, Grande Rue du Pt Courgain,
62100 Calais.

Ech. jx et utils PG 486 3 1/2 env. listes, Michel KATZ, 84
bis, rue Barbes, 18000 Bourges.

Cher. PC contacts sérisux et rapides pour éch. Xavier
SOURROUBILLE, Chemin de la Carrére, 31370 Berat.
Tél. : 61,91.85.97

Ech, tout format cher. contacts sériew, x et utils poss. X
Wing Alome efc... Ch CEEURDEVEY, Rés. les Ormeaux,
Arc 2, 13127 Vitrolles.

Ech. logs sur Falcon 0130 cher. log. ST 100 % compa-
tible sur Faicon. Stéphane LEMOINE, 18, rte de Cor-
meilles, 78500 Satrouville.

Ech, PC 486 DX cher. contacts pour éch. jx utils Midi,
déb. acc. env. listes. Pascal LACROIX, 32, av. d'Occita-
nie, 11600 Malves-en-Minervais.

Cher. contact PC 3° ou 5 pour éch. jx, utils, démos,
sérieuy, sympa, rapide et durable. Alan CABRE, 14, rue
Antoing Roux, 34400 Lunel-Viel. Tél. : 67.71.90.10

Ech. j« et utiis pour Amiga vds orig. 200 L MKISL.2 Birds
of Prey Populus 2, Fowarmong. Bertrand AZZ, 107, av.
Simon Bolivar, 75019 Paris.

Ech. jx sur PC: Eye 3, SF 2, Strike Commander...
Christophe LASMIER, 8, rue Georges Hébert, 77450
Eshly. Tél. : (16-1) 60.04.57.21

Ech. Am & PC, cher. contacts pour éch. sympas déb.
hignvenus vds 1040 STE, dks, the, px: 2 200 F & déb.
Stéphane FOULON, 11, rue Pierre Lavergne, 11100
Narbonne. Tél, ; 68.65.05.49 (W.E)

Ech. A500 -+ ext mem. + jx + cables + souris contre
C64 + drive 1541 + lec. K7 + moni. coul. Philippe
MEIGNAN, 143, bd Saint-Michel, 75005 Paris.
Tél. ; (16-1) 43.54.95.62

Cher. contacts sur Amiga (Amiga Girls bienvenus) SNES
et Néo-Géo. Stévan SAJIC, 3, alliée Yves Gandon,
51100 Reims. Tél. : 26.36.06.13

Cher. contact sérieux sur AS00. Emmanuel MICOU, 19,
rue Albert Laville, 45000 Orléans. Tél. : 38.68.10.96

Cher. contacts sur Amiga env. liste déb. acceptés.
Laurent RAHAULT, 8, rue de la Gambigre, 77260 La
Ferté-sous-Jouarre. Tél. ; (16-1) 60.22.45.59

Ech, vds jx PC 37142 liste sur demande. Véronigue
SPISSO0, Circ. Ne Gianicoleuse 51, 00152 Roma (lta-
lia). Tél. : (19.39.6)58.02.178

Ech. Mac ; jx, utils... (Dompub et orig). Env. listes. Olivier
VUILLEMIN, 28, rue du Pic du Lanoux, 31500 Tou-
louse.

Ech. ou vds |ogs pour STE, cher. contacts sérieux env.
liste. Layachi MEDJEBAR, 10, rue de I'Hipital, apt. 40,
08600 Givet. Tel. : 24.42.07.41

Ech, Transartica (orig.) sur Falcon contre Ishar rech.
contacts sur Falcon. Vincent SABOURDY, 7, rue d'Aixe,
87920 Condat-sur-Vienne.

Cher. contacts sérieux et rapides pour éch, jx sur ST.
Env. listes vds Explora 2 (orig) tbe px : 100 F. Chris-
tophe JEUSSET, 32, rue d*Angleterre, 35200 Rennes.
Tél. : 99.51.65.08

Ach, MD + 3 jx (Sonic, Mickey et Donald, Ecco le
dauphin) px: 500 ou éch. contre CPC 464, Sylvain
ANDRES, Le Ratelon, 38122 Monsteroux Milieu.
Tél. : 74.57.87.66

Ech, jx sur 1040 STF/E env. liste vendeur s'abst. Hervé
GRATTET, 23, rue de I'lsle, 02400 Chateau-Thierry.

Cher. PC contacts sérieux sur région Ales, Stéphane
LEDRU, La Montagnette, 30500 St-Ambroix.
Tél. : 66.24.35.63 ¥

Ech, j« (oindre liste), vds jx & bas prix sur tous amigas,
env, timbre & 2,50 F. Fabien GAILLARD, 8, rue Blan-
chard, 17320 Marennes.

Cher. contacts sur PC, AS00 et 1200 déb. acceptés.
Jean-Michel AUBIN, 5, rue Voltaire, 13140 Miramas.
Tél. : 90.50.03.42

Ech. x sur AS00 env. liste ou t3!. Lionel GATELET, 3, rue
Raymond Josserand, 94130 Nogent-sur-Mame.
Tél. : (16-1) 48.76.47.89

Cher. pour AS00 contacts sérieux et durables pour éch.
jx. Cédric GERMAIN, 6, rue Frangois Couperin, 95320
St-Leu-La-Forét. Tél. : (16-1) 30.60.32.43

Ech. nby jx, utils sur STE, posséde : Vroom, Mutti-Player,
Sigep Walker, Dragon’s Lair 3... déb. bienvenus. Olivier
COLLERY, 80, rue Gabriel Péri, 94120 Fontenay-sous-
Bois.

Cher. contact sur PC pour éch. Christophe GUSTHIOT,
130, rue Max Bacharetti, 13270 Fos-sur-Mer.
Tel. : 42.05.13.37

Ech. utils et jx sur PC et Amiga env. listes. Guy FARINEY,
8, Ker en Coz, 56690 Nostang. Tél, : 87.65.72.22

Ech. jx sur AS00. Carlos BATISTA, 79, rue Pernety,
75014 Paris.

Ech, ou vds jx sur Atari : posséde (Guy Spy, Doodle Bue,
Transartica, Street Fighter I, Vroom Il..). Gadl RASLE,
Kervaux, 22170 Plouagat. Tél. : 96.74.38.32

Cher. contact sur PC (25-30ans) pour m'initier aux
techn. des jx (G st ASM). Didier TRANCHANT, 4, rue 6.
Brassens, 91310 Leuville-sur-Orge. Tél.: (16-
1) 60.84.42.84

Ech. jx et utils sur PC 371/2 env, liste. Yoann JANVIER,
8, alléee  Watteau, 36000  Chateauroux.
Tél. : 54.27.30.78

Ech. jx sur PC contre jx ou BD Marvel (Strange, etc) ach.
Barmes Simms. Michaél ESCHKING, La Chouannerie,
26770 Tauligna. Tél : 75.53.54.01

Ech. sur AS00 ou A1200 démos, utils, Shareware,
Freewars, rech. dewxiéme Coder pour démos. Anthony
LUTZ, 59, bd d'Anvers, 67000 Strasbourg.
Tél. : 88.61.50.27

Ech., vds et ach. orig. sur Amiga, déb. accepte cher.
contacts sur SNES. Pascal DUVAL, 20, rue Vincent
Scotto, 29820 Guilers. Tél, : 98.07.67.74

Cher. contact sympa pour éch. jx, utils, démos, images,
musique, sur PC. Toufeili OMAR, 27, place des Soleils,
13011 Marseille. Tél. : 91.45.08.65

Ech. [x Amiga poss. Body Blows, Super Frog, Dune 2,
Hirad Gun, Chros Engine env. liste. Cédric VOURG'H, 1,
impasse du Loiro, 56700 Hennebont.

Cher. nbx contacts durables cools et sérisux sur Amiga
et PC. Marc et Patricia SANTUCCI, 181, av. Jean-
Jaurés, 84700 Sorgues.

Ech. ST: Falcon, Airbone, Ranger contre MS dos 3.3
Amstrad 2086 ou 2286 rech. dos + Atari PG 2 Gem 5T
Word. Pierre SOGND, La Gligre, 73240 Saint-Genix-
sur-Guiers.

Cher. jx utils educ. sur STF éch. contre pins. Alain
PERRIER, 55, place Grandclément, 69100 Villeur-
banne.

Cher, Macro Assembleur [BM + tilt HS 1 + docs éch.
langage prog + source -+ réalisation avec 3 D. Nader
AKHRES, 12, allée de la Bourdaisigre, 37000 Tours.
Tél. : 47.20.60.99



Ech, jx et utils sur ABO0 ou ASO0 posséde : Sensible Il,
Projects, Epic, Battle kle, Gods, Black Crypt, efc..
Philippe THEGNER, 9, rue de Perthuis, 91370 Ver-
rires-le-Buisson. Tél. : (16-1) 69.30.17.30

Vs super NES + 5 jx (SF2, Contra 3, Axelay, Best of the
Best, Wings 2) contre A500 + 1 mo + logs. Frédérie
OBELLIANNE, 358, av. Georges Clémenceau, 92000
Nanterre. Tél. : (16-1) 46.97.99.18

Cher. passionnés Amiga pour contact et éch. DP, utils,
démo trucs et astuces! Franck DE PIENNE, 4/2, rue
Albert Camus, 59160 Lomme.

\ids, éch., fx, utils recher. contact cool sur STE 1040 et
520, David ROSENBLUM, = La Pradelle », 81300 Hou-
layres. Tél. : 63.42.04.70

Ech. jx et utits sur PC. Déb. bienvenus, pnss might and
Magic 4, King Quest 6. Gilles VERNET, 11, aliée du Bat.
Hildevert, 85160 Moisy-le-Grand.

Cher. ST contact sérieux rapide sur musique, utils env.
liste. Michel CALON, 24, rue lle de France, 51200
Epemay.

Ech. jx sur Amiga 1000, cher. Indy 4 VF, KGB \F, Monkey
Island 2 VF, lecteur 5 1/4. Eric BREGY, 07, allée Jules
Verne, 62800 Lievin. Tel : 21.44.19.40

Cher. AS00 contacts : [x, sources, démas, solutions. Karl
QULMAN, 120, rue Jean Jaurés, 62780 Cucg.

Ech. ou vds softs sur PC. Cher, Sharewares PC/ Posses-
seur de CD-Rom contacte-moi. Laurent BOUMEDDANE,
3, rue Guynemer, 92700 Colombes.

Ech. jx, utils éduc. ach. lecteur K7 pour TO7. Jean-
Frangois BERTHEAU, 1, rue des Myosotis,
57420 Fleury. Tél. : 87.52.54.01 j
Ech. jx PC 3 P. 1/2 poss. Commanche, Inca... cher.
Préhistorik I, Rex Nebular Laura Bow 2. Philippe FE-
TIQUE, 1, impasse de Thann, 57150 Creutzwald.

Ech. Compil orig. Amiga = The Dream Team » + = Alien
Breed 92 » (val : 400 F) contre civilization (orig.) (val :
350 F). Emmanuel LEPAGE, 15, rue Paul Doumer,
54130 Saint-Max. Tél. : 83.20.00.28

Cher. contact pour éch. jx sur AS00 et AS00 + env. liste.
Jean-Claude VIGNOLI, 1, rue JB Fontanarosa, 20250
Corte (Corse). Tél. : 95.46.08.81

Cher. contacts sympas sur PC 3 1/2 pour éch. vte, ach.
cher. jx de réle (jx, plans, astuces..) env. liste. Chris-
tophe DEGANNE, La Blanche Maison, Nicorps, 50200
Coutances. Tél. : 33.07.47.43

Ech. Atari cher. contact = utils = P.AD., |.A, CIAD, DAD
efc... éch, PC XT contre ST/Amiga. Emile SOW, «La
Marie », 7, 48, av. Fournacle, 13013 Marseille.

Ech. vis Jx utlls démos sur A1200 et AS00.
Tél. : 53.50.26.99 (ap. 18 h).

Cher. contact PC sér. pour éch. jx + utils en 31/2 ou
cartouches Streamer lomega 120 mo env. listes. Alain
DELTHEIL, Gamarre, 82440 Realville.

Cher. contacts sympa sérieux et durable sur 520 STE
env. liste. Yann GAGET, 6, rue St-Exupéry, 85210
St-Gratien. Tél. : (16-1) 39.89.34.35

Cher. contact sérigux sur PC pour éch. jx utils démos.
Jean-Denis KASLIN, 5, allée Frangois Truffaut, 38130
Echirolles.

Ech. jx, démos, soundt, sources etc. Env. liste -+ 1 disk.
Thierry DURAND, 5, alliée Paul Gauguin, 47510 Fou-
[ayronnes.

Cher, contacts sur Amiga 1200 pour gch. jx (avent. rile)
utils, env. liste. Ludovic COUVRAND, 16, rue des
Roseaux, 44550 5t-Malo-de-Guersac.
Tél, : 40.81.17.07

Cher. contacts ser. et durables pour éch. rapides sur

A500. Philippe LEAMON, 1, traverse Isnard, 83100 -

Toulon. Tél. : 94.31.61.46
Ech. jx PC, Strike Commander, Flash Back, Xwing, cher.

contacts sympas, Hassan ABDELKRIM, 14, rue Bfin de

Bourdon, 80000 Amiens. Tél : 22.92.72.90

Cher. C64 Disk cher, contacts pour éch. nbx jx démos et
utils, Thomas GUILLANG, 25, rue de I'Adour, 31170
Tournefeuille.

Ech. softs PC, si possible V. frang. avec docs: Didier
JANER, 37, bd des Ecoles, 31370 Risumes..

Ech. jx sur Amiga 1200 vds Indy 4 VF px: 180F ou
contre Civilization. Eric GHASSERY, 12, allée Louis
Noguéres, 78260 Achéres.

Cher, contact sér. et durable sur A1200 pour éch., [x et
utils env, liste, Lionel GABILLON, 63, av. de Fronton,
31200 Toulouse. Tél. : 61.57.50.05

Ech. Jx sur PC 3"1/2 (KGB, Civilization, Atrain, Zool,
Goblins 2, Space Quest 5 etc...). Christian GAILLARD,
Route de Bres, 07230 Payzac. Tél. : 75.39.45.78

Ech. ou vds x sur Atari ST env. liste. Frédéric COOP-
MAN, 7, rue des Mésanges, 59229 Teteghem.

PC cher. contacts, éch. Sharewards, préf. ufil, ttes
régions. Jean-Claude LANDRY, 151, rue de la Tour
des Dames, 59500 Doual. Tél. : 27.91.82.40

Association Syntax Error (loi 1901) édite Fanzine pour PC
et Atari, Env. 4 timbres a 2 F 50. Eric MAGALLON, 57,
cours Julien, 13006 Marseille. Tél. : 91.47.67.69

Cher. programmateur (méme déb. si sérieux) pour créer
% AS00. Edouard YSLAN, 58, rue Lafontaine, 69100
Villeurbanne. Tél : 78.85.83.11

PC nouveat catalogue, nbx Megas de prog. Sharewares
et Dompubs sur disk ctre 10 F. David REY, 2, rue du
Général Berthelemy, 57050 Metz.

Cher. programmateur sur 3/486 en ASM, graphiste pour
créer groupe demos, sur PC. Sylvain JALOWOI, av.
Pasteur, Les Coquelicots, Bat. n° 2, 14390 Cabourg.
Tél. : 31.24.37.27

Génial. Dom. pubs sur PC. Env. 1 disk 35 pour cata-
logue. FRANCKY IV, 4, cité des Retraites, 62320
Bois-Bernard. \

Le Top du DP Amiga 2.0 et 3.0. Catalogue disk cira
timbre 7 F 50, 1 Dompub en cadeau. AXIA DIFFUSION,
152, rue de By, 77810 Thomery.

Club Amiga tous modéles, vds nbx log. (jx, DP, ulils,
demos). Env. disk vierge pour liste. FANAMIGA, 6,
impasse des Lauriers, 71850 Charnay.

Rech. Club CPC 6128 pour prendre cours informatique
(corresp. ou autre). Jérémy POTET, 35, rue du Général
Moulin, 14034 Caen.

Association de développeurs de jx ouvert A tous. Re-
joignez des passionnés. TWINFAGE, 5, rue de Taillet,
66100 Perpignan. T&l : 68.50.20.91.
Fax : 68.66.92.58

Amiga Dreams n° 2 : Strest Fighter 2, Lemmings 2, Body
Blows, DSS.0xyd & gagner! Env. 4 timbres a 2 F 50.
Jérome SENAY, 66, rue du Bois Herce, 44100 Nantes.

Rech. auteurs Sharewares pour développer notre collec-
tion. 6 timbres pour catalogue. Stéphane DSE CLUB PG,
BP 59, 84142 Montfavet Cedex. Tél. : 90.23.56.50

Developpeur indépendant rech. o'aphiste pour création
jx sur Fallon. Alain BOISRAME. Tél.: (16~
1) 48.06.20.42

Cher. pour TOB Modem MDS0-333 + livre Inao des Ailes
pour I'Esprit + Cart.Ouest et ses 3 K7 + carl. Paragraf,
PIERRE. Tél, : (16-1) 46.22.07.22

Vids CD et K7 video de Japananimation + jx PC. Martial
CAMACHO, 3, impasse de la Grande Ferme, 59139
Wattignies.

Ech. Textures, objets, scénes.. pour 3D Studio ou
persistance of vision (PC). Cher. outils 3D divers. Amaud
RIESS, 13, rue de |a Croix Sainte Agathe, 54870 Ugny.
Tel. : 82.44.91,93

Esseulé sur Falcon 030 rech. passionnés vue éch.,
contact, gtc... 2 ans exp. sur STE. Dbis acceptés. Bye.
Franck PHILIPPE, 6, résidence du Bosquet, 02170 Le
Nouvion-en-Thierache.

Le Meilleur du DP pour Atari. D7 double face pleines &
craquer. Catal. ctre timbre 8 F. DP DIFFUSION, 10, rue
du Vergeron, 38430 Moiraus.

Concours de demos (lois) le 23-24 octobre 1993,
Contactsz-nous. IAE de METZ, MICROTECH 2000, 3,
place Edouard Branly, 57070 Metz.

Loue jx Amiga (orig.). Franck ERDUS, 89, route de
Maison, 78400 Chatou. Tél :_[15-1}3952.1129

Logmag, le joumal de logissonne informatique est dispo-
nible. Informatique LOGISSONNE, 35-D, rue Paul
Claudel, 91000 Evry. Tél. : (16-1) 69.36.25.42

Cher, contact sur Amiga et PC en Suisse uniguement.
FREDERIC, Genéve. Tél. : 348.94.50

Noreuses demos Amiga. Liste ctre 1 disk + timbre.
Stéphane THULLIER, 9, rue G.Basquin, 59810 Les-
quin,

Cher. GFX Jap. sur Amiga et ach. BD Jap. Friponnes.
Olivier BOUQUIN, hameau de Tartugiére, 84400 Gar-
gas. Tél :90.74.09.79

Cher. contacts sur Falcon 030 dans la CEE. Stéphane
RAYNAUD, 1, rue de I'Ecole, 11250 Verzeille.
Tel. : 68.69.40.92

Programmeur moyen de 15 ans en GFA Basic, cher.
graphiste, musicien pour former groupe sur Herblay.
Jean-Marc MOLINA, Les Lions du Val, Les Saules 1,
95220 Herblay. Tél. : (16-1) 39.97.07.89

Graphiste amateur sur Amiga, cher. programmeur bon
niveau. Maxime DESMETTRE, 54, rue de la Chaus-
sette, 59163 Conde-sur-I'Escaut. Tél. : 27.40.67.02
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"o T,. ’NE T’lr LA LIGNE QUI SAUVE !

FLASHBACK-PC-PACMAN-AMIGA LEGENDS OF VALOUR-ST

B FLASHBACK

ienheureux les pos-
sesseurs de la dis-
quette de Tilt | Ce
mois-¢ci NouUs Vous
offrons le premier
niveau jouable de Flashback
pour PC, une démo du fameux
legends of Valour sur ST ef
Pacman Deluxe sur Amiga, un
jeu complet. Veinards | Tout
ce qu'il faut pour passer de
bonnes vacances. A ['époque
ou frouver des démos pour ST
devient tres difficile, nous sou-
haiterions aussi avoir votre avis
a ce sujet. N'hésitez pas a
nous écrire pour Nous dire si
vous éfes nombreux a ['utiliser.
Bonnes vacances.
Morgan Feroyd

FLASHBACK SUR PC

Découvrez le premier niveau de ce
jeu d’action a I'animation hors du
commun, digne successeur
d’Another World et
Prince of Persia.

LEGENDS OF
}‘I]I.\I.OUR SUR

Plongez dans le monde de Legend
of Valour, un grand jeu de role en
3D dans la lignée d’'Uliima Under-
world.

DELUXE PACMAN sur
AMIGA

L'ancétre des jeux video revient
dans une version dépoussierée et
compléte qui fera autant plaisir aux
vieux routiers de la micro qu’aux
petits nouveaux !
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COMMENT FAIRE
FONCTION-
NER VOTRE
DEMO ?

Procédez exacte-
ment comme suit :

sur PC
(disque dur
et écran VGA)
Allumez voire PC et mettez vous
sous DOS (une ligne de type «C:»
doit apparaltre & 'écran). Introduisez
la disquette (protégée en écriture)
dans votre lecteur 3"1/2 et taper A:
ou B:. Dans tous les cas, il ne faut
pas faire d’intervention sur la dis-
quette du genre «dir», «chkdsk» ou
autre. Pour installer le jeu sur disque
dur (obligatoire), il faut taper «ins-
tall c: ». Pour lancer le programme,
placez-vous dans le dossier C:\FLA-
SHB (en tapant C: puis CD FLA-
SHB), puis tapez «FB». |l faut un
minimum de 520 Ko de mémoire
disponible executable pour que le
jeu fonctionne (vérifiez avec la com-
mande MEM). Les cartes sonores
AdLib et Sound Blaster sont recon-
nues. |l est possible de jouer au cla-
vier ou au joystick.Pour faire appa-
rajtre I'écran des options, appuyez
sur ESC.

Utilisez ensuite les fleches haut et
bas pour vous déplacer dans le
menu, et droite et gauche pour
modifier les options.

Lorsque le personnage se deplace
normalement :

Droite / Gauche pour se déplacer.
Haut ;

grimper sur

une corniche.

Bas pour s'accroupir.

Shift + Bas pour descendre d'une
corniche.

Shift + Haut pour sauter.

Shift + Droite ou Gauche pour cou-
rir.

La touche retum permet de ramas-
ser des objets et de les utiliser. La
touche TAB fait apparaitre I'inven-
taire des objets.

Appuyer sur la barre d'espace pour
dégainer votre arme.

Lorsque le personnage tient son

arme a la main :
Shift pour tirer.

Bas pour s'accroupir, puis droite
ou gauche pour effectuer une rou-
lade.

Barre d’'espace pour ranger votre
arme.

PACMAN DELUXE sur
AMIGA (1 Mo unique-
ment)

Allumez votre ordinateur et insérez
la disquette dans le lecteur principal
(DFO:). Attendez le chargement du
jeu. Il est possible de jouer avec le
joystick, la souris ou le clavier
(fleches de direction). :
Appuyer sur F1 ou F2 pour selec-
tionner un ou deux joueurs et com-
mencer la partie. Choisissez le
niveau de difficulté avec les touches

PROBLEME
DE DISQUETTE ?
APPELEZ
LA HOTLINE

ERREUR
“SURPC 2
]

Attention | Certains PC de margue
(par exemple les IBM PS/1 et 2,
Compaq, Commodore, Bull ou
Olivetti) refuseront parfois de lire
la disquette Tilt (vous verrez appa-
raitre un message du genre «sec-
teur introuvable, échec en lecture
sur unité A:»). En effet, il s'agit
d'une disquette un peu spéciale
puisqu'elle peut étre utilisee sur
Amiga, ST et PC. Dans ce cas, |l
ne s'agit pas d'une défectuosité
mais bel et bien d'un probléme
de compatibilité entre votre ordi-
nateur et un PC «classique». Dans
ce cas, renvoyez la disguette et
demandez & recevoir une dis-
quette de démo UNIQUEMENT
pour PC. Nous vous ferons par-
venir dans les plus brefs délais
une démo jouable spéciale PC (il
s'agira d'un autre jeu).

1 (débutant), 2 (normal), ou 3
(expert). La touche F10 sert de
pause, et la touche E active les brui-
tages ou la musigue. Pour quitter
le jeu, appuyer sur ESC. Vous pou-
vez consulter le tableau des
meilleurs scores en appuyant sur
H. Je ne vous ferais pas I'affront de
vous expliquer les regles du jeu,
mais pour plus d’informations
(bonus divers, etc), appuyez sur A.

LEGENDS OF VALOUR
sur ST (1 Mo uniquement)
Allumez votre ordinateur et insérez
la disquette dans le lecteur principal
(A). A I'apparition du bureau, for-
mattez une disquette vierge double
densité. Puis copiez les fichiers
LOV_1 et LOV_2 de la disquette Tift
sur cette disquette vierge. Ensuite,
lancez chacun des deux pro-
grammes afin gu'ils se decompac-
tent. Quand I'opération a été effec-
tuée, lancez le fichier LOV.PRG. Le
jeu est entisrement geré a la souris
par |'intermédiaire de differentes
icones. Pour vous déplacer, cliquez
sur les fleches de direction. En cli-
guant sur la boussole, il est aussi
possible de se déplacer directement
en bougeant la souris. Lorsgue vous
passez sur un objet, celui-ci appa-
rait dans la fenétre a gauche de
I'écran. Pour le ramasser, cliqguez
simplement sur son image.



160 c'est chaoue semaine dans

MICRO KID'S sur FRANCE 7

MEGADRIVE

EUROPEAN CLUB SOCCER VIRGIN
SENNA GRAND PRIX 2 SEGA
CHUCK ROCK VIRGIN
TAZMANIA SEGA
OLYMPIC GOLD US GOLD
SEGA MASTER SYSTEM

CHUCK ROCK VIRGIN
OLYMPIC GOLD US GOLD
SENNA GRAND PRIX 2 SEGA
DONALD DUCK SEGA
THE SIMPSONS SEGA
LYNX

BATMAN THE RETURN ATARI
TOKI ; ATARI
CHECKERED FLAG ATARI
WAR BIRDS ATARI
SCRAPYARD DOG ATARI
GAMEGEAR

SENNA GRAND PRIX SEGA
OLYMPIC GOLD US GOLD

MICROLOISIES

OUTRUN EUROPA
SPIDERMAN

NES
SUPER MARIO 3
BUGS BUNNY
ADVENTURE ISLAND
MEGAMAN 2

MARIO & YOSHI

GAME BOY
SUPERMARIOLAND
TURTLE NINJA TMHT
BATMAN
GARGOYLE'S QUEST
DUCK TALES

SUPER NINTENDO
SUPER MARIO KART
LEGEND OF ZELDA
SUPER MARIO WORLD
STREET FIGHTER 2
F-ZERO

WONDERBOY DRAGON'S TRAP SEGA

US GOLD

NINTENDO
KEMCO
HUDSON
CAPCOM
NINTENDO

NINTENDO
KONAMI
SUNSOFT
CAPCOM
CAPCOM

NINTENDO
NINTENDO

NINTENDO

CAPCOM

NINTENDO

FLYING EDGE .

CLASSEMENT TITRE

ULTIMA UNDERWORLD Il
THE INCREDIBLE MACHINE
DUNE Il

HARRIER JUMP JET

THE TERMINATOR 2029
CHAOS ENGINE

F 15 STRIKE EAGLE Il
HISTORYLINE 1914-1918
BATMAN RETURNS

FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL
TROLLS

STUNT ISLAND
CONTRAPTIONS

ROME AD 92

AV 8B HARRIER ASSAULT
CREEPERS

PSYGNOSIS

EDITEUR

MACHINE
ORIGIN PC
SIERRA PC
WESTWOOD PC
MICROPROSE PC
BETHESDA PC
BITMAP BROTHERS AMI
MILLENIUM PC
BLUE BYTE PC
KONAMI PC
DYNAMIX PC
FLAIR SOFTWARE AMIPC
UBI SOFT PC
MINDSCAPE L
MILLENIUM PC,AMI
DOMARK PC



INTERET (NOTE GLOBALE)
La note d'intérét est la plus importante, notre verdict
final sur le jeu. C'est généralement sur l'interét que
voUs vous baserez pour savoir s'il faut ou non acheter.
Attenticn, ce n'est pas la moyenne des autres notes.
Telris, doté d'un graphisme et d'une animation
sommaire, n'en est pas moins un grand classique.

PRISE EN MAIN

La nate de prise en main est |a pour évaluer la prise de
contact avec le jeu, Comment est le packaging ? La
notice est-elle compléte et en (bon) francais 7 Est-on
accroché tolt de suite par le jeu ou faul-il y jouer
longtemps avant de I'apprécier 7

GRAPHISMES

Avec les graphismes, nous notons le soin apporté aux
dessins, la finesse des détails, I'utilisation des couleurs,
etc. Evidemment, I'appréciation peut varier selon les
golits de chacun et la machine utiisee mais cela donne
une idée de la qualité visuelle d'un jeu.

ANIMATION

['animation caractérise le dynamisme général du jeu.
Est-ce que le jeu “vit" devant nos yeux 7 Comment
st le scrolling (s'il y en a) ? Les mouvements des
sprites sont-ils réalistes et fluides, ou bien grotesques
et saccades 7

MUSIQUE

La musique est-elle bonne ? Accompagne-t-elle bien
I'action ? Bessemble-t-elle & une symphonie ou doit-on
se contenter de quelques bip-bip mis bout-a-bout 7

BRUITAGES

En termes de bruitages nous notons autant la varigte
que la qualité des sffets sonores qui accompagnent le
jeu. Les bruitages sont-ils réalistes ou droles ?
Correspondent-ils bien a I'action ?

JOUABILITE

La jouabilité évalue Ia facilité avec laguelle on utilise le
jeu. Le maniement est-il instinctif et bien congu ou
nécessite-t-l de mémeoriser 42 touches et de manier un
second joystick avec les pieds ?

DUREE DE VIE

La note de durée de vie donne une estimation du
temps qu'un jouelr moyen passera sur le jeu avant
de le terminer (ou de s'en lasser). Cela permet de
savoir si vous en aurez ou non pour votre argent.

SYSTEME
DE NOTATION

A nouvelle formule, nouveau systéme de notation. Nous avons
choisi d’abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testeés.

Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le baréme
que nous utilisons.

DIFFICULTE

Cette icGne vous permet de connaitre le niveau de
difficulté du jeu : Facile, Moyen, Difficile ou Variable
(lorsque vous pouvez choisir vous-méme ou que le
jeu s'adapte & votre talent).

JOUEURS

Cette icone vous indigue le nombre de jousurs gui
peuvent participer simuftanément aul jeu ou se masurer
les uns aux autres (pour un wargame, par exemple).

PRIX

Donne une idée du prix du logiciel {qui peut varier
d'une boutigue & une autre).




ette rubrique vise a vous renseigner le plus précisé-
ment possible sur la parution des produits en boutique.
En effet, il arrive parfois que la sortie d’un jeu soit

retardée par rapport a la date du test. Pour vous aider a

vous Yy retrouver, notre page des Sorties du mois vous

indique ce qui est réellement sur les étalages, a quel prix et
dans quel numéro de Tilt, le test a été effectué.

CHAOS ENGINE ST
GOBLIINS 2 AN
ISHAR 2 PC
ISHAR 2 | AMI
ISHAR 2 ST
KING'S QUEST VI MAC
LEMMINGS 2 ST

LOST IN TIME PART 1 PC
LOST IN TIME PART 2 PC

LOST VIKINGS AMI
NICKY 2 AMI
NICKY 2 . sT

STRIKE C. SPEECH PACK  PC
VEIL OF DARKNESS (Fr)  PC
VENGEANCE OF EXCAL. MAC

WAR IN THE GULF PC
WAR IN THE GULF AMI
WAR IN THE GULF ST

MACHINE PRIX EDITEUR

O O U U U 8 0O 0 6o 6o o n m g O O

BITMAP
COKTEL
SILMARILS
SILMARILS
SILMARILS
SIERRA
PSYGNOSIS
COKTEL
COKTEL
INTERPLAY
MICROIDS

~ MICROIDS
ORIGIN/E.A.

SSi

VIRGIN
EMPIRE
EMPIRE
EMPIRE

disponible

disponible

disponible

disponible

disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible

DISPONIBILITE TILT N°

116

'”5':
115
115

114

116

Nous remercions la Fnac Micro pour l'aide qu'elle a apportée a I'élaboration de cette liste.
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La fourmi pousseuse de dominos
repointe le bout de ses antennes
dans Push Over Il : One Step
Beyond sur Amiga. Ceux qui avait
aimé le premier épisode replonge-
ront avec plaisir dans ce casse-téte
digne de Tetris et Lemmings !



LES POUR
R TOUS LES
JOUEURS
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R

{COBRA MISSION *

»
jjg.l,'gveniure sexy!
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&

RE LE DERNIER MODELE DE CHASSEUF\’
TIE DE LEMPIRE

ElLLES SEQUENCES 'CINEMATIQUES AVEC
US!QUE ET EFFETS SONORES.

_ Disponible dans les Fnac et les meilleurs points de vente

LA DISQUETTE TOP ACE VOUS PERMETTRA D’EFFECTUER DANS N'IMPORTE QUEL
DRDRE,-.TOUTES LES MISSIONS DU JEU D’ORIGINE X-WING :

SISPONEBLE_SUR IBM PC 3.5 HD

28, rue Armand Carrel
93100 Montreuil sous Bois
Tél : 48.57.65.52

™ and & 1993 LucasArls Entertainment Company. Al rights reserved, Star Wars, H:Wing and all
elemants of the game fantasy are regisierad trademarks of Lucasfilm Lid.
Usad under authorization. All rights reserved.



DISK 116

/+ FLASHBACK de Delphine
/= Software sur P€

Partez a I'aventure avec cette superbe
démo jouable du premier niveau de
Flashback. Un fantastique jeu d’action
sur PC!

PACMAN DELUXE

sur Amiga

Le jeu complet de la meilleure version
de Pacman sur Amiga. Du classique mais
du tout bon !

@»Lscmns OF VALOUR de

% us Gold sur ST
Découvrez ce célébre jeu de roles a la
Ultima Underworld avec

cette démo jouable JUILLET/AOUT
pour ST. 03




